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Resumo: Este artigo problematiza o conceito de Educacdo 5.0 junto a docentes de diferentes
campi dos Institutos Federais de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Sul. A partir
de uma formacéo sobre o tema ofertada aos docentes, colheram-se respostas deles por meio de
quatro questionarios sobre o tema. Os dados produzidos foram analisados e estdo apresentados
sob trés linhas de discussdo: perfil dos professores, entendimentos de Educacdo 5.0 e préaticas
pedagogicas. Docentes vinculam a Educacdo 5.0 a tecnologias digitais, mas outros pontos
também aparecem, entre 0s quais componentes da propria Educacdo 5.0, como habilidades
comportamentais e protagonismo discente.

Palavras-chave: Formacdo Continuada. Tecnologias Digitais. Habilidades Comportamentais.
Metodologias Ativas.

Abstract: This article problematizes the concept of Education 5.0 with teachers from different
campuses of the Federal Institutes of Education, Science and Technology of Rio Grande do Sul.
Based on training on the topic offered to teachers, responses were collected from them through
four questionnaires on the topic. The data produced was analyzed and is presented under three
lines of discussion: teacher profile, understandings of Education 5.0 and pedagogical practices.
Teachers link Education 5.0 to digital technologies, but topics points also appear, including
components of Education 5.0 itself, such as behavioral skills and student protagonism.

Keywords: Continuing Training. Digital Technologies. Behavioral Skills. Active
Methodologies.

1 Introdugéo

Repensar praticas pedagdgicas é do fazer docente cotidiano. Em tempos acelerados, de
mudancas e de muitas retomadas, em especial por conta das atividades remotas de ensino
advindas da pandemia da COVID-19, o readequar-se a cenarios tem lugar notdrio.
Experimentamos ao longo dos anos a evolugdo das tecnologias digitais, com a introducédo das
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mesmas nas escolas e sua utilizagcdo para diferentes tarefas, como jogos, ambientes virtuais,
processadores de texto e pesquisa na Internet.

Entretanto, os recursos tecnoldgicos mostraram realmente sua forca nas atividades
remotas, quando foram o meio de conectar alunos e professores atraves de ambientes virtuais e
ferramentas de videoconferéncia. As tecnologias, mas ndo sO elas, estdo presentes nos
ambientes escolares. Outras praticas e necessidades educacionais tém surgido na
contemporaneidade. Citamos metodologias ativas e o protagonismo discente. Além do olhar,
neste Ultimo, as habilidades comportamentais para desenvolvimento das tarefas. Entretanto, ha
de se ter uma readequacao de fungdes quando se pensa em tudo isso:

Para que o estudante ocupe o seu lugar de protagonista no processo de aprendizagem,
¢ preciso que o professor se “desapegue” do seu pedestal da sala de aula,
compreendendo que sua funcdo é criar situacdes de aprendizagem e intermedia-las
tornando-se mediador de todo o processo (Oliveira; Mendonga; Silva, 2021, p. 157)

Assim sendo, chega-se ao escopo deste trabalho, em que se pensa a Educacgéo 5.0 — uma
evolucdo das nomenclaturas anteriores (Educacdo 4.0, 3.0, 2.0 e 1.0), em que as tecnologias
estdo presentes, mas as habilidades comportamentais sdo algo a se considerar. Por meio de uma
proposta de formacdo continuada, ofertada a docentes de diferentes campi de institutos federais
do estado do Rio Grande do Sul sobre a temética da Educacdo 5.0, procurou-se tracar
entendimentos e reflexdes sobre a Educacdo 5.0. Este trabalho apresenta dados coletados na
formacdo dos participantes sobre suas praticas e seus entendimentos acerca de pontos que
formam a Educacéo 5.0, bem como alguns confrontos, apresentados em forma de analise com
referéncias a literatura sobre o assunto.

Assim sendo, chegamos ao pano de fundo do trabalho: entender a educacdo como meio
transformador do estudante, ao passo em que alia 0 conhecimento construido no ambiente
escolar a suas habilidades comportamentais — uma necessidade quando se almeja evoluir
enguanto ensino e ensinar.

2 Referencial

A escola como a temos hoje € uma substituicdo a tutela da igreja na tarefa de ensinar.
Surgem as escolas normais, criadas pelo Estado, que mantém o controle da formacdo de
professores (NOvoa, 1992). Evoluindo de uma forma catedratica de ensinar para um ensinar as
massas, permanece ainda hoje esta forma de conduzir os saberes junto a turmas recheadas de
estudantes com historias as mais diversas, ritmos de aprendizagem os mais diversos e anseios
também os mais diversos.

Mais do que pensar a formacéo estrita no ambiente de um curso universitario, ha de se
considerar também a formagdo continuada, que se d& apds o momento de formacdo formal.
Fettermann e Folmer (2019, p. 45) entendem que “essa ¢ considerada como uma agao
estratégica pois possibilita processos de mudancgas educacionais e, mais fortemente, se as
mudangas se referirem as praticas pedagogicas desenvolvidas nas escolas”. No cenario escolar
de hoje, ha de se considerar que as tecnologias estdo entrando gradualmente nas diferentes
praticas e também tém de ser consideradas quando se pensa em trabalhar essas préticas,

inclusive para que os professores consigam incorpora-las a futuras praticas escolares.

Com o avancgo das tecnologias digitais nas mais diferentes esferas da sociedade, a
educacdo também se adaptou. A prova maior foi o0 ensino remoto por conta da pandemia da
COVID-19, quando as aulas passaram a se desenvolver por meio de ferramentas sincronas e
assincronas. Assim, mediadas pelos recursos da técnica, as diferentes formagdes formais e
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continuadas podem se desenvolver. Nesta perspectiva, Cerutti e Schreiner (2022) dizem que
nossa dependéncia das tecnologias € uma realidade nos dias atuais, sendo desafiador viver sem
elas.

Trazer tecnologias digitais para a educagdo, entretanto, ndo se configura como um
simples movimento de levar alunos ao laboratorio de Informatica apenas por levar ou mexer
em algum aplicativo no celular apenas por mexer, e assim quebrar o gelo da sala de aula. H&
um descompasso entre usar e potencializar a tecnologia; ha um desacerto entre teoria e pratica.
Ai estd um desafio para o professor, j& que € necessario que prepare atividades que, para Zorzi,
Griebler e Mello (2023), “contextualizem as tematicas trabalhadas em aula, e relacionem o
contetdo que esta sendo desenvolvido, de forma que trazer a tecnologia possa ser agregador e
ndo somente mais um recurso descontextualizado do processo de aprendizagem do aluno” (p.
35).

Assim sendo, a instrumentalizacdo da escola e do docente é o ponto de partida. No
entanto esta, sem o trabalho teérico e metodoldgico do “como usar” e “por que usar”, ndo logra
éxito. Zorzi, Griebler e Mello refletem que o professor é o ator que menos recebe investimento,
em especial em sua formacao: equipamentos séo colocados dentro da escola, mas a metodologia
acaba esquecida. Os autores atestam que ha computador e ha aluno no espaco escolar, mas
questionam: “E o professor, o agente propulsor do conhecimento e o mediador das
aprendizagens, o que fara com tudo isso?” (2023, p. 39).

Em estudo conduzido por Silva e Pataro (2022) junto a uma universidade estadual,
evidenciou-se a necessidade de uma maior oferta de cursos de formacéo e incentivo a mais
métodos ativos nas aulas, ja que muitos dos docentes atualmente baseiam suas percep¢des em
métodos que ndo favorecem o protagonismo dos alunos nem as interacBes, e tampouco a
autonomia.

A autonomia do estudante, junto com outras habilidades desenvolvidas no ambiente
escolar pelo aluno, acaba por auxiliar a constituir um dos pontos da chamada Educacdo 5.0.
Esta é uma evolucgdo das nomenclaturas anteriores, a saber, Educacédo 1.0, 2.0, 3.0 e 4.0. Autores
como Alharbi (2023) vinculam esta evolucdo ao avanco da tecnologia e especialmente a
Internet — desde a web 1.0 dos anos 1990, estatica e sem interacdo, até a web 5.0 dos dias atuais,
em que a interatividade, a inteligéncia artificial e o ecossistema de aprendizagem coexistem.
Outros autores (Felcher; Folmer, 2021) apresentam um panorama que vai desde a educacéo
jesuitica até o uso massivo de recursos tecnoldgicos digitais nos processos educacionais,
atrelando a evolucdo da educacdo a contextos historicos e momentos de ruptura pelos quais a
humanidade passou.

O que diferencia a Educacdo 5.0 das anteriores é a agregacao de conceitos voltados ao
desenvolvimento de habilidades comportamentais nos estudantes. Para esta fase da educacéo,
h& a consideracdo de que inovagdo, as tecnologias e as metodologias ativas sdo importantes,
mas o lado humano da aprendizagem por parte do estudante ha de ter vez. Por isso, vém a tona
algumas habilidades, entre as quais responsabilidade, pensamento critico, autonomia, trabalho
em equipe, entre outras.

Outro conceito importante na Educacdo 5.0 é o protagonismo discente, advindo
especialmente de seu desejo de participar mais da producédo do conhecimento no processo de
ensino-aprendizagem. Esta ndo é uma caracteristica absoluta da Educacgdo 5.0, mas caminha
desde a Educacdo 3.0. Dessa forma, as metodologias ativas sdo pontos fundamentais de
discussdao também. Estas, para Cerutti e Schreiner (2022), colocam o estudante como
protagonista do processo de producédo de aprendizagens, ndo sendo mero ouvinte dos conteddos
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ditados pelo professor, mas participe na constru¢do da aula gragas aos conhecimentos que
possui e ao compartilhamento de ideias e vivéncias que proporciona.

3 Metodologia

Refletir sobre os processos de sala de aula de cada docente, seja por meio de questionarios,
seja por meio de didlogos ou de formacbes continuadas, constitui-se como o primeiro passo
para evoluir em direcdo as melhorias almejadas pelo mundo contemporaneo da educacéo.

O presente trabalho* contou com uma abordagem qualitativa (Severino, 2016). A
producdo dos dados se deu por meio de questionarios oferecidos durante o periodo de formacao
continuada. Para a analise dos dados, utilizou-se 0 método descritivo a partir da analise das
respostas dos questionarios, com destaque para trechos representativos e o confronto destes
com a literatura. Além do mais, nuvens de palavras foram geradas a partir de algumas dessas
respostas. Esta forma de andlise, para Borba, Almeida e Gracias, (2018), surge a partir de um
texto ou, no caso em questdo, de um conjunto de palavras, que gera uma representacdo
semelhante a uma nuvem, na qual se destacam as palavras mais frequentes.

Em um primeiro momento, foi efetuada uma entrevista com seis gestores de ensino dos
trés institutos federais de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Sul, conforme
Quadro 1. Eles foram selecionados de forma a congregar diferentes regides do estado, de forma
a se ter uma certa heterogeneidade de respostas com relagcdo ao cenario em gque 0s campi estdo
implantados. A entrevista versou sobre diferentes assuntos envolvendo Educagdo 5.0
(metodologias ativas, tecnologias digitais, habilidades comportamentais, inteligéncias
multiplas e artificial, entre outras) e aspectos de seus campi em relacdo a Educacédo 5.0, de
forma a fazer uma primeira aproximacdo com o campus e compreender o funcionamento da
instituicdo, até mesmo para uma verificagdo prévia de como se da a imersdo em conceitos da
Educacao 5.0, que a formacdo poderia agregar aos docentes.

Quadro 1 — Campi participantes da atividade

IF* Campus Funcéo do Gestor
IFFAR Santa Rosa Diretor de Ensino
IFFAR Séo Borja Diretor de Ensino
IFSUL Charqueadas Chefe de Departamento
IFSUL Sapucaia do Sul Chefe de Departamento
IFSUL Gravatai Chefe de Departamento
IFRS Alvorada Diretor de Ensino

Legenda: IFFAR — Instituto Federal Farroupilha, IFSUL — Instituto Federal Sul-Rio-Grandense, IFRS — Instituto
Federal do RS
Fonte: Elaboracdo dos autores (2024).

Ap0s este momento de entrevista com os gestores, foram convidados os docentes dos
seus respectivos campi para a realizacdo de uma formacéo. Foi enviado e-mail para as listas
docentes dos campi. 23 docentes mostraram interesse em participar das atividades. Entretanto,

4 Pesquisa devidamente registrada no Comité de Etica em Pesquisa (CEP) da Universidade Federal do Pampa
(UNIPAMPA).

# Tear: Revista de Educacdo Ciéncia e Tecnologia, v. 13, n. 2, 2024. 4



Htear #

Revista de Educacao, Ciéncia e Tecnologia #

efetivamente, a formacédo contou com seis participantes no total, que iniciaram e terminaram o
curso, dos campi de Santa Rosa, Sao Borja e Sapucaia do Sul.

A formacéo ofertada tratou dos seguintes temas: Educacéo 5.0, ensino remoto e hibrido,
metodologias ativas, habilidades comportamentais, inteligéncias mdltiplas e inteligéncia
artificial. Ela foi organizada em quatro momentos sincronos semanais de duas horas via Google
Meet durante um més, juntamente com atividades assincronas via Google Classroom. Os
encontros ocorreram durante os meses de abril e maio de 2023, perfazendo um total de 20 horas
entre atividades sincronas e assincronas. Estes encontros previam uma parte de apresentacdo da
tematica por parte do professor formador, procurando sempre trazer, além de textos e conceitos,
videos e imagens. A discussdo estava sempre aberta entre os participantes, com o formador
procurando sempre indagar como os professores faziam determinada pratica em sua instituicao
ou 0 que pensavam sobre determinado assunto. A seguir apresentamos a estruturacdo da
formacéo:

a) Encontro 1: Apresentagcdo, Questionario Inicial de Identificacdo do Participante e
Conhecimentos Prévios, Introducdo a Educacdo 5.0 e Discussdo de Video,
Encaminhamento de Atividade Assincrona.

b) Encontro 2: Apresentacdo de Metodologias Ativas e Discussdo de Video, Atividade
Préatica em Jogo Educacional, Encaminhamento de Atividade Assincrona.

c) Encontro 3: Socializacao da atividade assincrona, Apresentacdo das Inteligéncias e das
Habilidades Comportamentais, Questionario de Habilidades Comportamentais.

d) Encontro 4: Videos de Inteligéncia Artificial (I1A), Discussao sobre IA e ChatGPT com
perguntas, Questionario Final de Educacéo 5.0.

Além das discussbes propostas durante 0s encontros sincronos, advindas das tematicas
dos encontros e sobre pontos praticos em sala de aula trabalhados pelos docentes, foi solicitado
o preenchimento de questionarios por parte dos docentes participantes das atividades. Estes
questionarios embasariam a andlise de dados apresentada neste trabalho. Quando da ocorréncia
de falas dos participantes, estes foram identificados pela letra P seguida por um nimero entre 1
e 6 de forma a manter o anonimato dos participantes.

4 Resultados

4.1 Perfil dos professores

Os docentes participantes da formacdo eram de areas distintas, as quais citamos a seguir:
Fisica, Geografia, Farméacia Bioguimica (Tecnologia de Alimentos), Letras, Engenharia e
Estatistica, com experiéncia docente de 10 meses a 15 anos na época de oferta da formacéo
(abril e maio de 2023). A média de tempo docente ficou em 10,97 anos. Muitos deles trazem
como experiéncia docente praticamente todo o tempo no instituto federal, embora essa ndo seja
uma regra. Muitos tém experiéncia anterior, ja que, quando perguntados sobre o tempo de
docente na rede federal de ensino, as respostas variaram de 10 meses a 13 anos, com média de
7,64 anos. Estes dados acompanham o artigo de Griebler et. al (2021), que investigou o perfil
tecnoldgico docente do IFFar, em que se verificou que os docentes tém experiéncia docente
anterior quando ingressam na rede federal de ensino.

Quanto a média semanal em sala de aula, ficou na média de 13,25 horas entre 0s
participantes da formacdo, indo de seis até 20 horas em sala de aula. Como os docentes s&o
quase todos contratados ou concursados com 40 horas semanais de atividades, resta um bom
tempo para se dedicar a outras atividades, como projetos e preparagdo de aulas, e também
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formagdes, como aquela relatada neste trabalho. Até por conta do tempo ndo exclusivo para
sala de aula nas 40 horas semanais, uma das questdes do questionario perguntava sobre o tempo
de dedicacdo a projetos — fossem eles de ensino, pesquisa ou extensdo. As respostas variaram
de 2 horas até 16 horas, entre os respondentes, com a média ficando em 6 horas semanais.

4.2 Entendimentos de Educacéo 5.0

No comeco da formacdo, em um questionario para identificacdo do perfil dos
professores, foi questionado o conhecimento acerca da Educacdo 5.0 por meio da seguinte
pergunta: Antes do convite para participar desta formacéo, vocé ja tinha estudado/ouvido falar
em Educacdo 5.0? Dos 6 respondentes, somente um havia estudado ou ouvido falar em
Educacdo 5.0. Este baixo indice muito possivelmente esta associado a novidade do termo.
Mesmo assim, foi pedido para que cada participante definisse seu entendimento sobre Educacéo
5.0. A Figura 1 apresenta uma nuvem de palavras acerca destas respostas.

Figura 1 — Nuvem de palavras sobre entendimento de Educacéo 5.0 antes da formacéo.

~ Discente
Envolvimento discente
Diversificada

teénologia

Avanco da Educacao 4.0

Fonte: Elaboracédo dos autores, 2024.

Aparece em destaque a palavra tecnologia. Esta faz parte da vida humana na atual
sociedade do conhecimento, em que ocorre a midiatizacdo do todo. A tecnologia, inclusive, esta
presente na Educacédo 5.0, sendo uma das pegas que formam a grande engrenagem que a faz
funcionar. Outro termo em destaque é o envolvimento discente. Estes termos surgem muito
possivelmente pela questdo das metodologias ativas, que é uma das partes da engrenagem da
Educacdo 5.0 e que coloca o aluno como protagonista do processo de producdo de
aprendizagens. Associa-se a isso a massificacdo das tecnologias digitais nos diferentes
caminhos pelos quais ele passa.
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Apo6s a formacdo, foi pedido aos participantes que repetissem em trés palavras o
entendimento sobre Educacéo 5.0. A Figura 2 apresenta a nuvem de palavras resultante®.

Figura 2 — Nuvem de palavras sobre entendimento de Educac¢éo 5.0 depois da formacéo.

Fonte: Elaboracdo dos autores, 2024.

Novamente o destaque ficou por conta da palavra tecnologia. Realmente, recursos
tecnoldgicos digitais estdo presentes na Educacdo 5.0, mas isso ndo é tudo. Outros temas se
sobressairam — aprendizagem, habilidades mdltiplas e colaboracdo, trazidos por ocasido da
formacdo. Uma palavra que também merece destaque € personalizacdo. A Educacdo 5.0
também preconiza estudos direcionados e voltados para as necessidades que se apresentam,
tendo em vista os diferentes perfis de alunos que chegam as salas de aula hoje em dia.

Isso denota o quanto foi apreendido por ocasido das discussdes propostas nos momentos
de encontro entre os docentes, bem como a riqueza de experiéncias que cada um dos
participantes pode trazer e incorporar nos momentos de fala. 1sso agregou valor a formacéo,
para além das informacdes trazidas pelo professor formador, ja que os termos em destaque
foram aqueles trabalhados na formacdo. Sempre que o participante gostaria de manifestar-se
sobre o0 assunto discutido na formacgédo — fosse esse um conhecimento a mais ou o relato de uma
experiéncia vivenciada em sala de aula —, era-lhe dada esta oportunidade, para que a formacéo
gerasse ganhos para todos. Da mesma forma, o participante tinha momentos de reflexdo e
estudo assincronos, com envio de tarefas ao professor e respostas a questionarios, por meio dos
quais podia refletir sobre sua pratica e trazer suas ideias nos encontros seguintes.

4.2.1 Habilidades Comportamentais dos alunos

A Educacdo 5.0, em relacdo as suas denominaces anteriores, carrega uma diferenciacéo
importante uma vez que traz as habilidades comportamentais como elemento preponderante
para a constituicdo dos sujeitos escolares para além de suas formacdes escolares em sala de aula
nos diversos meios, inclusive com tecnologias digitais. Estas habilidades ndo estdo de forma

5 Este formato de nuvem de palavras repete as palavras em maior destaque com letras menores de forma a constituir
um desenho de nuvem. Por isso, pode ser que aparentemente as palavras estejam ilegiveis, mas estas ja foram
representadas nas palavras maiores.
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expressa no curriculo, mas, conforme Sa e Serpa (2022), sdo transversais em relacdo as
habilidades trabalhadas em sala de aula. Exemplos sdo 0 pensamento critico, a resolucdo de
problemas, o trabalho em equipe, a autonomia, a negociacdo, a tomada de decisdo e a
responsabilidade, entre outras. Muitas dessas habilidades acabam passando pela reflexao, que
é, na leitura de Prensky (2021) a partir de diversos tedricos, 0 que nos permite fazer
generalizagOes a partir de nossa experiéncia. Em um mundo de velocidade, em que a tecnologia
ja faz muita coisa e nos carrega junto com esta velocidade, hd de se ter em mente que o
pensamento pela reflexdo tem de ter vez para melhor compreendermos o nosso entorno.

Apbs o dia da formacéo dedicado as habilidades comportamentais, foi solicitado que os
docentes, por meio de um questionério especifico, se manifestassem sobre como trabalham
essas habilidades em sala de aula. Para isso, deveriam utilizar uma escala de 1 a 5, sendo 1
pouco ou nenhum uso até 5 com uso integral. As habilidades listadas eram: resolucdo de
problemas complexos, colaboragdo/trabalno em equipe, criatividade/inovacdo, motivacao,
flexibilidade, comunicacéo, lideranga, autonomia, negociacgéo, tomada de decisdo, pensamento
critico, adaptabilidade e aprendizagem ao longo da vida.

Quadro 2 — Pontuagdo atribuida pelos participantes da formac&o as habilidades trabalhadas em aula.

P1 P2 P3 P4 P5 MEDIANA
Resolucdo de problemas complexos | 4 2 4 4 3 4
Colaboracéo / Trabalho em Equipe | 5 4 2 5 4 4
Criatividade/Inovagéo 4 3 3 3 4 3
Motivacdo 4 3 3 3 4 3
Flexibilidade 5 4 4 4 3 4
Comunicagéo 5 4 4 3 4 4
Lideranca 1 2 2 2 3 2
Autonomia 4 5 5 4 4 4
Negociacéo 5 3 3 2 4 3
Tomada de deciséo 4 4 5 4 4 4
Pensamento critico 4 5 5 3 3 4
Adaptabilidade 5 4 4 2 4 4
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Aprendizagem ao longo da vida 3 5 4 3 4 4

Legenda: P1: Participante 1; P2: Participante 2; P3: Participante 3; P4: Participante 4; P5: Participante 5.
Fonte: Elaboracdo dos autores, 2024.

Pela andlise do Quadro 2, vé-se que as habilidades que tiveram a maior pontuacdo e
sobressairam-se em sala de aula foram a autonomia e a tomada de decisdo. A autonomia
discente remete a emancipacgdo e um aprender proprio, ja que no cenario da educagdo de hoje
existe a necessidade de o estudante ser protagonista de suas aprendizagens. Isso se verifica mais
fortemente quando as tecnologias digitais de informagdo e comunicagéo estdo em cena, ja que
ditam a organizacdo da sociedade em rede, reorganizando espacos e tempos da educacgdo
igualmente (Torres; Trindade; Carneiro, 2019).

A autonomia, para além de ser trabalhada como uma habilidade comportamental em
sala de aula, ha de ser pensada igualmente como acdo cotidiana para o desenvolvimento humano
e pessoal do estudante, j& que, nas palavras de Jung, Duarte e Silva (2020, p. 245), “¢é um
processo para a vida inteira, que precisa ser cultivado, dialogado sempre”. Ao nos voltarmos
para a Pedagogia da Autonomia de Paulo Freire (Freire, 1996), a autonomia é encarada como
rejeicdo a qualquer discriminacao e aceitacdo de qualquer liberdade e abertura para tomadas de
decisdo.

As habilidades comportamentais, até quando se fala no mundo tecnologizado de hoje,
ja eram uma ideia discutida nos idos de 1980, por ocasido dos estudos de Seymour Papert
(Papert, 2020). O estudioso trabalhava a ideia que as habilidades técnicas nunca foram a sua
meta quando imaginou o uso de computadores em educagdo, como por exemplo usar uma
impressora 3D ou definir um algoritmo na escola. O coracdo de sua obra esta na educacéao e no
aprendizado e nas formas como os recursos tecnoldgicos poderiam apoia-los e conduzir a novas
percepcdes sobre eles.

4.3 Praticas pedagogicas

Outro questionario trazido aos docentes teve como tema o ensino remoto e 0 pds-ensino
remoto, por meio das seguintes perguntas:

a) O que notou de diferente no ensino no pds-ensino remoto no entorno académico (alunos,
familia, instituto, servidores)?

b) Mudou sua forma de dar aula no p6s-ensino remoto?

c) Se mudou, fez isso trazendo mais as técnicas e tecnologias digitais do ensino remoto?

Estas perguntas estéo inseridas em um cenario em que a Educacdo 5.0 prevé praticas de
ensino hibrido e também a utilizacdo das tecnologias digitais nos mais diferentes espacos. O
mundo pds-pandemia trouxe visfes diferentes com relacdo a forma como o ensino pode ser
potencializado para além da sala de aula tradicional. Avancar, nesta perspectiva, tornou-se
necessario, sob pena de estagnacao.

Com relacdo a primeira pergunta, sobre o que o docente notou de diferente no pos-
ensino remoto com relacdo ao entorno académico, alguns docentes comentaram reflexos
advindos do periodo severo de pandemia (2020 e 2021) relativos ao isolamento e ao
distanciamento social, com alunos com dificuldades de convivéncia, inquietos, agressivos e
cansados. Entretanto, apesar de muitos destes fatores levarem a dispersao, notou-se também um
maior envolvimento e autonomia quando das atividades praticas.
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A segunda pergunta, sobre a modificacdo da forma de dar aulas no pds-ensino remoto,
apresentou respostas de tendéncia afirmativa, de forma que outros recursos, inclusive aqueles
aprendidos no periodo de ensino remoto, estdo sendo trazidos, em especial com relacdo as
ferramentas digitais. P1 apresenta sua visao:

Durante a pandemia realizei uma pesquisa com o0s alunos sobre o que eles entendiam
que poderia ser utilizado no ensino presencial a partir do ensino remoto. Dentre as

sugestdes estavam pesquisas, gravacles, palestras, jogos, entdo nas minhas aulas
passei a reservar mais tempo para essas atividades.®

P4 diz que “de forma geral, mudou a forma de dar aula no sentido de procurar estimular
ainda mais a autonomia, a reflexdo e participagdo do aluno”. As habilidades comportamentais
sdo evocadas com frequéncia durante os discursos, 0 que atesta que a producdo das
aprendizagens escolares esta associada ao desenvolvimento dessas habilidades.

Em um estudo conduzido por Souza, Rodrigues e Santos (2022), verificou-se como
alguns docentes estdo conduzindo as aulas no p6s-ensino remoto em vista dos desafios que se
apresentam. Em vista de andlise categorial, as palavras surgidas foram: desigualdade social,
dificuldade de aprendizagem e de acesso, motivacao, atrasos educacionais, salde emocional,
uso das tecnologias, paciéncia, compreensdo, superacao, olhar mais atento. Dessa forma, nota-
se 0 quanto foi necessario repensar a retomada das acGes de sala de aula com um olhar mais
cuidadoso em relacdo ao que havia sido construido antes das atividades remotas, o0 que foi
construido durante 0 mesmo periodo e o que seria construido depois. Esse novo olhar poderia
assegurar a superacao das desigualdades e o avanco da turma por igual nos conteddos.

Por fim, a Gltima pergunta trazia uma questdo relacionada a segunda. O questionamento
se deu com relacdo a modificacdo da forma de dar aulas — se isso aconteceu trazendo mais
técnicas e tecnologias digitais utilizadas durante o ensino remoto. Neste item, novamente as
respostas apresentam uma tendéncia afirmativa. Algumas das ferramentas citadas foram:
Canva, jogos virtuais, sites para trabalhar compreensdo auditiva e produgdo oral,
Brainstorming, Kahoot!, Mapas Mentais, Minute Paper e Moodle. As ferramentas podem
funcionar tanto para o ensino remoto como presencial, até como a manutenc¢do do vinculo com
0 estudante apos o periodo de aula formal. Nas palavras de P3:

Notei que muitas ferramentas utilizadas no ensino remoto continuaram a fazer parte
das aulas no periodo p6s-ensino remoto. Eu ndo tinha o costume de utilizar o Moodle,
por exemplo, como uma plataforma de submissdo de materiais e proposi¢do de
atividades. Minhas propostas eram sempre no presencial e as apostilas de aula eram
postadas no Q-Académico (plataforma anteriormente utilizada pelo IFSul). Apds o
ensino remoto, segui utilizando o Moodle, inclusive em minhas avaliacfes e para
manter contato com os estudantes. Da mesma forma, produzi diversos materiais de
aulas gravadas, que disponibilizo aos estudantes como um material de apoio nos
estudos.

Ha de se enxergar o outro lado também — o dos docentes que ja tinham uma caminhada
de tecnologias digitais em sala de aula. Para estes, ha um curso natural de desenvolvimento de
recursos em sala de aula. Ha um fascinio natural dos alunos por conta de atividades que
envolvem recursos mididticos, haja vista que eles sdo integrantes da geracdo polegar (Serres,
2013) — nome que faz alusdo aos polegares usados para digitar no celular. A tecnologia no

® Neste estudo, os dados gerados para andlise sdo oriundos de trechos escritos nos questionarios pelos participantes
das atividades da formacdo. Dessa forma, optamos pela ndo interferéncia de uma correcdo linguistica na escrita
dos participantes em nenhuma das respostas deles ao longo do texto.
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ensino remoto, entretanto, tornou-se exaustiva, pois se transformou no Unico meio de
comunicacéo e troca de aprendizagens. Os estudantes tinham de olhar a todo momento para as
telas. Mesmo assim, a atencao a estes recursos continuou no periodo pds-ensino remoto, ja que,
como nos apresenta P6 a seguir, a atengéo a estes recursos continua no ensino presencial:

Durante a pratica de sala de aula, ndo notei mudangas em relagdo ao pré-pandémico.
Mas atribuo isso ao fato de eu ja utilizar anteriormente recursos de TIC durante minhas
aulas (AVA, simuladores, etc). No entanto, percebo que os alunos tém dado mais
atengdo a esses recursos, € ja realizei alguns atendimentos de forma remota para
esclarecimento de duvidas, o que seria impraticavel antes da experiéncia de ensino
remoto.

As tecnologias vém acompanhando as préticas pedagdgicas como recurso
potencializador desde antes do periodo pandémico, quando constatada a forca de insercao e
utilizagdo que as tecnologias digitais podem apresentar nas diferentes esferas da sociedade,
incluindo-se a educacédo. Durante o periodo pandémico com as atividades remotas, evidenciou-
se sua poténcia por meio das diferentes alternativas educacionais que se fizeram necessarias.
Mesmo apds o fim da pandemia, essas tecnologias continuam em alta, muito mais reforcadas
em vista do engrandecimento trazido por meio da utilizacdo e dos aprendizados ocorridos
recentemente.

5 Discussao

Os institutos federais de Educacgdo, Ciéncia e Tecnologia tém se constituido como
centros de ensino, pesquisa, extensao e inovacdo desde a sua criagdo em 2008. Voltados
prioritariamente para o ensino médio técnico, além da oferta de licenciaturas e cursos
tecnoldgicos, os institutos federais trabalham a formacéo integral como uma premissa para o
desenvolvimento de suas politicas estudantis e de atuacdo na sociedade. Além do mais, 0s
institutos se voltam a pesquisa aplicada e a extensao, isto é: a articulacdo de acGes e praticas
com as comunidades (Brasil, 2024). Assim sendo, constituem-se como um campo fértil para o
desenvolvimento de diferentes praticas e politicas. O aperfeicoamento constante dos atores,
neste processo todo, tem de ser considerado quando falamos em desenvolvimento desses locais.

A formacdo de professores tem de sempre estar em pauta quando se pensa um dos
grandes elos de formagéo dos estudantes e sua constituicdo de sujeitos. Formar continuamente
e aperfeicoar docentes constitui-se como elemento fundamental para a atualizacdo docente dos
educadores, que trazem as novidades cientificas e tecnoldgicas para os estudantes. A
importancia da formacdo continuada docente, na visdo de Fettermann e Folmer (2019, p. 45),
reside no fato de que esta promove mudancgas nos processos por meio dos participantes em suas
praticas. Esta atualizacdo docente se faz ainda mais necessaria na atual sociedade do
conhecimento em que estamos inseridos e nos articulamos, com novas vivéncias e questdes
sendo descobertas diariamente, em especial com o avango das Tecnologias Digitais da
Informacéo e da Comunicagéo.

As Tecnologias Digitais incorporaram-se na vida humana como forma de facilitar e
acelerar os diferentes processos. Muitos destes eram antes totalmente manuais ou mesmo
inexistentes, passando a ter um sentido com o desenvolvimento da computagdo — como € o caso
da interconexd de pessoas ao redor do mundo por meio da Internet. Na educacdo, as
possibilidades educacionais vislumbradas com o0s recursos tecnoldgicos sdo imensas, e as
atividades remotas ocorridas por ocasido da pandemia da COVID-19 fizeram com que estas
fossem potencializadas. Entretanto, apesar de se notar uma introducao crescente das tecnologias
como recursos potencializadores no processo de produgdo de aprendizagens dos estudantes,
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outros fatores continuam a coexistir quando se fala em Educacdo e na sua evolugédo ao longo
dos anos.

A nomenclatura Educacéo 5.0 é um tema corrente que vem de uma evolucao a partir
das nomenclaturas anteriores, 1.0, 2.0, 3.0 e 4.0, como explicitado anteriormente. Enquanto nas
primeiras formas a tecnologia digital ndo existia, nas seguintes ela foi ganhando espaco até ser
novamente questionada na versdo 5.0, em que sua importancia continua sendo grande, embora
divida espaco com as habilidades comportamentais. Rahim (2021) traz algumas das mudancas
que acabaram por se processar conjuntamente com a Educacédo 5.0. Assim, ele afirma que hoje
tratamos de inovagdo em vez de invencdo: o trabalhar e o estudar arduamente transformaram-
se para uma forma inteligente; o conceito de mudanga mudou para transformacéo; e a educacéo
para o trabalho transformou-se em educacdo para a vida.

A proposta de formacéo aqui apresentada congregou uma proposta intercampi, na qual
foi possivel verificar uma troca de ideias entre os docentes com relacdo a pensamentos prévios
e posteriores sobre diferentes assuntos que perpassam a Educacéo 5.0, formada por diferentes
conceitos.

Os docentes chegam com conceitos prévios sobre a Educacdo 5.0, imaginando a
vinculacdo inicial com a tecnologia digital, como se verificou na primeira nuvem de palavras.
Entretanto, ao analisarmos a segunda nuvem, p6s-formacao, o conceito de tecnologia, apesar
de continuar, compartilha espago com outros elementos vistos por ocasido da formacéo, como
as habilidades multiplas, a personalizag&o e a aprendizagem.

O ensino remoto também foi um ponto a se considerar quando se tratou da formacao,
pois muitos docentes recém estavam com as primeiras experiéncias de ensino presencial pos-
ensino remoto. O ensino remoto acabou for¢cando muitos docentes a utilizar tecnologias digitais,
e estes acabaram carregando muitas experiéncias positivas para dentro da sala de aula presencial
passado este periodo remoto. Rahim (2021) entende que os conceitos de mudanca trazidos pela
Educacdo 5.0 aparecem como uma oportunidade para os alunos se prepararem para 0 mundo
pos-pandemia da COVID-19.

Vé-se que propostas de formacdo sdo bem aceitas por parte dos docentes que querem
aprender sobre novas tendéncias educacionais e trazer inovacGes para dentro de sua sala de
aula, de forma a estar sempre em busca de melhorias para o processo de producdo de
aprendizagens. A evolucdo da Educacdo, desde a 1.0 até a 5.0, nos mostra 0 mesmo processo
de procura por articular-se constantemente com o que ha de novo de forma a trazer o progresso
também para os processos de sala de aula.

6 Conclusoes

Este trabalho procurou tecer diferentes entendimentos docentes acerca da tematica de
Educacgéo 5.0 no &mbito de alguns campi de institutos federais do RS. Isso tornou-se possivel
por meio do estabelecimento inicial de um contato com os gestores de ensino dos locais e,
posteriormente, por meio da oferta de uma formagéo continuada com docentes convidados
destes campi interessados no assunto. A troca de ideias e a formacéo de diferentes conceitos
acerca da tematica suscitou reflexdes e entendimentos expressos no presente estudo.

Repensar praticas é fundamental na atual sociedade do conhecimento, em que a
inteligéncia artificial gradativamente assume papéis para além do somente mecanico da
maquina. Trazer computadores e celulares e também pensar o lado humano é mais que
necessario na atual configuracdo social e educacional em que estamos.
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A Educacéo 5.0, sob este prisma, se mostra essencial no debate, visto que, para além de
tecnologias digitais, metodologias ativas e recursos vindouros da técnica, pensa que o lado
humano, por meio das suas habilidades comportamentais, ¢ fundamental para o melhor
desenvolvimento educacional. O estudante, quando ndo somente estuda o que o professor
trabalhou ou ditou em sala de aula ou replicou por meio de um software ou site, mas recebe
questionamentos, pensa, discute em grupo e chega a conclusdes, constrdi verdadeiramente
solugdes para 0 mundo.

Dessa forma, os institutos federais, instituicdes pensadas para irem além do tdo somente
famigerado ensino para se chegar ao tripe ensino-pesquisa-extensdo, com os ideais da Educacéo
5.0, devem constituir-se como ambientes propulsores de iniciativas que amparem a sociedade
em seus mais variados problemas. Solug6es para questdes da sociedade que se prolongam sem
resposta podem ser encontradas por meio de projetos realizados dentro dos campi.

Trabalhos futuros na linha deste trabalho podem sugerir novas reflexes voltadas a
docentes da educacdo basica e superior para além dos institutos federais, ou entdo colher
entendimentos docentes de outros campi do Brasil, ou ainda de outros docentes desses mesmos
locais com novas ofertas de formacéo.
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