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Resumo: O objetivo desta pesquisa consistiu em analisar a competéncia digital docente “uso
de dispositivos moveis” (DM) nas praticas de professores do ensino médio e técnico. A
metodologia empregada foi o estudo de caso, com aplicacdo de questionario semiestruturado a
docentes atuantes em nivel médio e técnico nos estados de Mato Grosso (MT) e Rio Grande do
Sul (RS), seguido de uma anélise qualitativa dos dados. Como resultado, foram obtidas 61
respostas, que evidenciam que fatores infraestruturais nas escolas, ligados a formacao inicial e
continuada realizada de forma efetiva com o planejamento, sdo cruciais para qualificar 0s
processos de ensino e aprendizagem. Os docentes apresentaram conhecimento e familiaridade
consideraveis com os usos de DM nas praticas em sala de aula. Entretanto, a competéncia
investigada faz parte da macrocompeténcia alfabetizacdo digital, que corresponde ao dominio
inicial de tecnologias. Deve-se considerar que a situacao ideal é que os professores de educacdo
basica possuam além da alfabetizacdo, letramento e fluéncia digital para o uso de DM.

Palavras-chave: Competéncias Digitais Docentes. M-learning. Alfabetizagédo Digital.

! Doutoranda em Educagdo (PPGE/FE/UFG), mestra em Ciéncia da Computacdo (UFG) e licenciada em
Informética (UFMT). Professora do Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia de Mato Grosso (IFMT),
Campus Barra do Gargas. Orcid: https://orcid.org/0000-0003-3695-6066. E-mail: carine.rodrigues@ifmt.edu.br.

2 Mestranda em Educagdo (PPGEDU/FACED/UFRGS), especialista em Docéncia no Ensino Superior
(Unicesumar) e em Administracdo e Marketing (Uninter) e bacharel em Administracdo pela Faculdade Luterana
S&o Marcos. Professora de ensino técnico na QI Escolas e Faculdade. Orcid: https://orcid.org/0009-0003-7961-
7993. E-mail: profe.lu.daniel@gmail.com.

3 Mestranda em Educacdo (PPGEDU/FACED/UFRGS), especialista em Docéncia na Educacdo Basica e
Profissional (IFRS) e licenciada em Artes Visuais pela Universidade de Caxias do Sul. Professora da rede
municipal de ensino na cidade de Caxias do Sul. Orcid: https://orcid.org/0009-0003-4126-3552. E-mail:
horrana.morschheiser@edu.caxias.rs.gov.br.

4 Doutora em Educacdo pela Faculdade de Educacdo (FACED/UFRGS) e professora colaboradora no Programa
de P6s-Graduacdo em Informética em Educacdo (PPGIE/UFRGS). Mestra em Educacdo pelo Programa de P6s-
Graduacdo em Educagdo (PPGE/UFSM, 2014). Graduada em Agropecuéria: Agroindistria (UERGS). Orcid:
https://orcid.org/0000-0002-9238-1327. E-mail: sonego.anna@gmail.com.

® Doutora e mestra em Educacdo (PPGEDU/FACED/UFRGS), Especialista em Administracdo Educacional
(ULBRAV/RS) e graduada em Pedagogia Hab. Matérias Pedag. do Ensino Médio (FURG). Analista de Tecnologia
Educacional da Associacdo Antbnio Vieira — Jesuitas Brasil. Orcid: https://orcid.org/0000-0003-4425-0901. E-
mail: mairabernardi77@gmail.com.

# Tear: Revista de Educacdo Ciéncia e Tecnologia, v. 13, n. 2, 2024. 1


https://orcid.org/0000-0003-3695-6066
https://orcid.org/0009-0003-7961-7993
https://orcid.org/0009-0003-7961-7993
https://orcid.org/0009-0003-4126-3552
https://orcid.org/0000-0002-9238-1327
https://orcid.org/0000-0002-9238-1327
https://orcid.org/0000-0003-4425-0901

Htear #

Revista de Educacao, Ciéncia e Tecnologia #

Abstract: The aim of this research is to analyze the digital teaching competence “use of mobile
devices” (MD) in the practices of secondary and technical schoolteachers. The methodology
used was a case study conducted by means of a semi-structured questionnaire applied to
teachers working at secondary and technical level in the states of Mato Grosso (MT) and Rio
Grande do Sul (RS), as well as a qualitative analysis of the data. As a result, 61 responses were
obtained. These demonstrate that infrastructural factors in schools, linked to initial and
continuing training carried out effectively with due planning are crucial to the ensuring the
quality of teaching and learning processes. Teachers showed considerable knowledge and
familiarity with the use of MD in classroom practices. However, the competence investigated
is part of the digital literacy macro-competence, which corresponds to initial mastery of
technologies. We conclude that the ideal situation for basic education teachers is to have not
only literacy but actual fluency in the use of MD.

Keywords: Teacher Digital Competencies, M-learning, Digital Literacy.

1 Introducéo

A pandemia da Covid-19 ocorrida a partir de 2020, juntamente com o desenvolvimento
do Ensino Remoto Emergencial (ERE), acelerou e tornou iminente o emprego de tecnologias
digitais (TD) na educagdo. Com isso, profissionais da educagdo se viram, na maioria das
situacOes, obrigados a trabalhar com novas ferramentas tecnoldgicas e adaptar o seu fazer
pedagoOgico para esta realidade. Dentre os desafios vivenciados, a caréncia de dominio
tecnoldgico de parte significativa da comunidade escolar, somada a escassa infraestrutura
disponivel, foram fatores prejudiciais nos processos educacionais.

Em relacdo aos conhecimentos digitais em torno das competéncias digitais, Silva e
Behar (2019) elucidam que o dominio tecnoldgico depende do contexto e do perfil dos sujeitos,
ou seja, da sua maturidade tecnoldgica, e divide-se em trés estagios: alfabetizacdo digital,
letramento digital e fluéncia digital.

A alfabetizacdo digital, que correspondente ao primeiro nivel de aptiddo tecnoldgica, é
definida como um “processo de aquisi¢ao de habilidades basicas para o uso de computadores,
redes e servigos de Internet” (Takahashi, 2000, p. 165). Para Behar et al. (2013), trata-se da
aquisicdo de conhecimento relacionado a utilizagdo do computador, seus periféricos e
operacdes basicas, incluindo a manipulacdo de documentos e softwares, bem como do
aproveitamento dos recursos disponiveis na Internet.

O letramento digital é a capacidade de compreender e usar informacGes digitais em
diversos formatos e fontes nos dispositivos digitais (Gilster, 1997). Como afirma Valente
(2007), o individuo tem um dominio que vai além do aspecto técnico, pois Ié, escreve,
compreende e questiona utilizando-se dos meios digitais.

Complementando e avancgando o nivel de experiéncia e pratica dos sujeitos, a fluéncia
digital, para Tarouco (2013), esta ligada a atuacdo plena na sociedade da informacéo, pois o
individuo digitalmente fluente avalia, seleciona, aprende e usa TD conforme suas necessidades
pessoais, académicas e profissionais.

Em suma, os niveis de alfabetizacdo, letramento e fluéncia digital sdo processos
relacionados que visam corroborar com o nivel de maturidade tecnolégica no qual encontram-
se 0s sujeitos, conforme suas experiéncias e usos das TD (Silva; Behar, 2019). Para o0s
professores, compreender o préoprio nivel de conhecimento tecnolégico, e também o nivel dos
alunos, é fundamental para o planejamento e execucdo de suas préaticas pedagogicas: é preciso
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respeitar as caréncias de recursos tecnoldgicos dos individuos envolvidos e conhecer a
infraestrutura disponivel no ambiente escolar.

Considerando as infraestruturas necessarias para aplicacdo de acOes didaticas
conectadas, existem entraves como a falta de acesso a computadores e a Internet, o que deixou
um grande nimero de estudantes em situacdo de desigualdade quando comparados aos alunos
pertencentes a classes sociais mais privilegiadas (Parras; Mascia, 2022). Uma das principais
alternativas utilizadas consistiu no uso de celulares, smartphones e tablets, isto €, dispositivos
moveis (DM) — tanto por parte de docentes quanto dos discentes —, 0 que acabou sendo
determinante para a realizacdo do ERE.

Neste momento de pos-pandemia, é preciso repensar, pesquisar e debater experiéncias
e 0s possiveis usos das TD na educacéo atual. Especificamente, no tocante ao uso de DM por
professores, torna-se necessario compreender as competéncias digitais docentes (CDD) para
que os professores aprimorem e avancem em suas praticas educativas.

Dessa forma, 0 objetivo desta pesquisa consistiu em analisar a competéncia digital de
professores do ensino médio e técnico em relacdo ao uso de DM nas praticas docentes. Neste
sentido, a questdo de pesquisa delineada foi: quais s&o os conhecimentos de professores do
ensino médio e técnico sobre os DM como recurso pedagdgico?

A segunda secdo aborda o referencial tedrico embasado em autores de referéncia. A
terceira secdo descreve os procedimentos metodoldgicos aplicados na pesquisa. A quarta secao
apresenta os resultados encontrados por meio de estudo de caso e coleta de dados via aplicagdo
de questionario. Por fim, a quinta secdo delineia as consideracdes finais.

2 Uso de dispositivos mdveis no contexto escolar

O Programa de Avaliacdo Internacional de Estudantes (PISA) revelou que 65% dos
alunos de 15 anos em paises membros da Organizacdo para a Cooperacdo e Desenvolvimento
Econdmico (OCDE) estudavam em escolas nas quais os diretores entendiam que os professores
tinham as habilidades técnicas e pedagdgicas essenciais para incorporar dispositivos digitais ao
ensino (Unesco, 2023).

Segundo dados do Comité Gestor da Internet (CGI) no Brasil, em 2022 o smartphone
foi o dispositivo mais utilizado por alunos do Ensino Médio para acessar a Internet na escola —
equivalente a 81%, em comparacdo com computador portatil (6%) e tablet (2%). A caréncia de
infraestrutura tecnoldgica para atender os alunos do ensino basico da rede de ensino brasileira
é um desafio ainda latente, que resultou em 42% dos alunos utilizando suas préprias redes
maoveis para acesso a Internet, em relacdo a 31% que utilizava a Internet da escola. Dessa forma,
0 uso de dispositivos pessoais consiste em uma alternativa para amenizar a falta de
equipamentos nas escolas. Por isso, 0 smartphone também foi o equipamento mais usado por
professores (67%) em atividades com alunos, além do projetor multimidia (61%), computador
portatil (53%) e tablet (14%) (CGl, 2023).

Além disso, 78% dos professores requisitaram aos estudantes que acessassem TD para
realizarem pesquisas sobre temas relacionados a aula. Em contrapartida, o uso de TD para a
producdo de contetdos foi a menos citada pelos estudantes. Isso retrata a necessidade de
pesquisas a respeito da alfabetizacéo digital e suas praticas atuais, para que a educacdo no Brasil
avance para fluéncia digital (CGlI, 2023).

Sonego e Behar (2015) citam que os DM possuem como caracteristicas principais a
portabilidade e a conex&o em rede. Em geral, os DM sdo utilizados para comunicacéo répida,
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troca, busca, producdo de informacdes e contetdos — funcionalidades adequadas ao uso e a
pratica na escola, tanto por alunos quanto professores, de modo individual ou coletivo, dentro
da escola ou em outros locais, com uso no momento da aula ou como extenséo da aula. Como
exemplos de DM, podemos citar 0s smartphones e/ou tablets.

Para Sonego (2019), a aprendizagem mediada por DM, também chamada de Mobile
Learning, ou simplesmente, m-learning, engendra uma gama de praticas a partir da
comunicacdo e interacdo de sujeitos em posse de DM envolvidos em processos de ensino e
aprendizagem. Assim, ¢ considerada como “[...] um conjunto de atividades desempenhadas
pelos docentes e discentes perpassando por situagdes problematizadoras” (Sonego, 2019, p. 32).
Oliveira et al. (2014, p. 179) definem m-learning como “[...] uma modalidade de ensino onde
DM sao usados como apoio ao processo de ensino e aprendizagem”. Isto significa que os DM
podem contribuir na geracdo de ciberespacos, atravessando o meio fisico ou virtual, na
construcdo de conhecimentos coletivos e colaborativos, envolvendo o debate e a solucdo de
desafios. Tal ideia aproxima-se de Freire (2011) quando afirma que, para aprender, sdo
necessarios varios fatores — dentre eles, a pesquisa, a curiosidade e o respeito a autonomia dos
educandos, defendendo que a educagdo é uma forma de intervencdo no mundo, ou seja, é
preciso questionar, comparar, observar e buscar por respostas e solucdes.

Sonego et al. (2022) mapearam o conjunto de caracteristicas que representam o perfil
de um professor mobile, ou seja, docentes que planejam e aplicam suas aulas com o uso de DM.
Do grupo pesquisado, 28 docentes dos estados do Rio Grande do Sul (RS) e Santa Catarina
(SC), com atuacdo em nivel basico ou superior, usam em geral o aplicativo de comunicacdo
WhatsApp. A maioria aprendeu a usar os DM de modo auténomo, e 46% utilizam os DM por
mais de cinco horas diarias. As ferramentas utilizadas séo e-mail, redes sociais, ambientes
virtuais de aprendizagem (AVA), sites de busca e comunidades on-line. Os dados apresentados
na pesquisa corroboram o relatério da CGI (2023), pois 0 grupo teve como préatica essencial
nos DM a busca e o compartilhamento de informacdes. A principal fragilidade dos sujeitos em
relacdo ao uso dos DM no contexto educacional consistiu em planejar e desenvolver praticas
pedagodgicas com DM.

Com relacdo a formacéo e ao perfil de professores considerados nesta pesquisa, isto €,
professores que atuam na educacdo profissional técnica de nivel médio, Nogueira e Vieira
(2020) afirmam que esse perfil exerce suas funcGes voltadas para uma formacao politécnica
juntamente com o trabalho como principio educativo. Conforme a Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao (LDB) (Brasil, 1996) e o Decreto n® 5.154 (Brasil, 2004), de 23 de julho de 2004, a
educacao profissional de nivel médio pode ser realizada de forma integrada, no mesmo local e
em matricula unica, ou de forma concomitante, caso em que o aluno cursa o ensino médio e o
técnico como um complemento para sua formacdo. Essa formagdo complementar pode ocorrer
no mesmo local ou em locais diferentes, ou ainda de forma subsequente, quando o aluno ja
finalizou o ensino médio.

Tendo-se em vista esse perfil docente e suas atribui¢des, perante uma sociedade que
avanca tecnologicamente, os DM possuem um grande potencial para uso na escola. Portanto,
torna-se necessario realizar um planejamento de forma a inclui-los, juntamente com objetivos,
conteudos e estratégias de acdo que contemplem as competéncias digitais (CD) de forma que
sua aplicagéo contribua no processo de ensino e aprendizagem dos estudantes.
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3 Competéncias digitais docentes voltadas para m-learning

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) define competéncia como a “[...]
mobilizacdo de conhecimentos (conceitos e procedimentos), habilidades (préaticas, cognitivas e
socioemocionais), atitudes e valores para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do
pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho” (Brasil, 2018, p. 8). Em consonancia a
esse conceito, Sonego e Behar (2022) apontam que as competéncias sdo formadas pela triade
composta por conhecimentos, habilidades e atitudes, identificadas pela sigla CHA. Afirma-se,
assim, que o conhecimento corresponde ao “saber”, as habilidades ao “saber fazer” e as atitudes
ao “saber ser”.

Sonego e Behar (2022) produziram um quadro de CDD necessarias para O
desenvolvimento do m-learning na educacdo basica com o intuito de auxiliar professores em
seu aprimoramento de CD no planejamento de aulas e de atividades, ponderando o publico-
alvo, o contexto, o tipo de recurso tecnoldgico a ser usado e 0 uso critico e ético de DM.

Do mapeamento realizado, as autoras encontraram as nove CDD para m-learning,
dispostas no Quadro 1 e relacionadas de acordo com o nivel de familiaridade de TD. O nivel de
maturidade com as tecnologias digitais corresponde as macrocompeténcias: alfabetizacdo
digital, letramento digital e fluéncia digital. Em cada macrocompeténcia, existem as
microcompeténcias digitais docentes para o uso de DM.

Nesta pesquisa, focou-se na competéncia “utilizagdo dos DM nas a¢des docentes”, que
corresponde a uma microcompeténcia da macrocompeténcia de alfabetizacao digital, conforme
Quadro 1. Foi escolhida tal competéncia, pois conforme dados do CGI (2023), as dificuldades
docentes se concentram no &mbito da alfabetizacdo digital, retratando ainda a necessidade de
uma compreensdo acerca do dominio de TD.

Quadro 1 — Nivel de maturidade do uso de tecnologias digitais méveis

Macrocompeténcias para uso Microcompeténcias para uso

de tecnologias digitais moveis de tecnologias digitais moveis
Planejamento pedagdgico para o uso de DM
Alfabetizagio Digital para o uso de DM | Utilizacio dos Dispositivos Méveis nas acdes docentes
Comunicacio mediada por DM

Pesquisa de informacdes e contetido

Letramento Digital para o uso de DM Avaliacdo e gestdo do conteudo educacional por meio de
pesquisas na Internet fazendo uso dos DM

Avaliacdo nos/dos meios digitais

Fluéncia Digital para o uso de DM Criacdo, utilizacdo e compartilhamento de conteudo digital
Colaborac¢iio com o uso dos DM

Mediacéo de grupos virtuais

Fonte: Elaborado pelas autoras (2024), baseado em Sonego e Behar (2022).

Silva e Behar (2019) discutem o conceito de competéncia digital na educacédo
relacionando-o ao nivel de maturidade do sujeito com as tecnologias, que podem ser divididas
em trés niveis, progressivamente. Inicia-se com a alfabetizacdo digital, parte-se para o
letramento digital e, por fim, é alcancada a fluéncia digital. Em todos estes niveis, podemos
identificar as competéncias necessarias para aprimorar o dominio de TD, e cada competéncia
tem incorporado seu CHA. Conforme as autoras, o conceito de CD é complexo e envolve 0
dominio tecnoldgico dos individuos e suas relagdes com as TD, de forma que o individuo saiba
usar as ferramentas a seu favor de modo critico e consciente.
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Silva, Machado e Behar (2020) mencionam que a alfabetizacéo digital para m-learning
refere-se ao dominio de conhecimentos essenciais sobre DM, incluindo seus modos de
comunicacdo e troca de informacdes por meio de DM. Esse é o foco deste trabalho: CDD com
uso de DM e énfase na alfabetizacdo digital. Dessa forma, seguimos com a descrigdo dos
materiais e métodos utilizados na pesquisa a fim de ratificar os conhecimentos minimos de
alfabetizagéo digital para m-learning do grupo estudado.

4 Material e métodos

Para este trabalho realizou-se uma pesquisa de carater qualitativo, caracterizada como
um estudo de caso baseado em Yin (2015). A escolha justifica-se devido ao tema da pesquisa,
“uso de DM nas praticas docentes”, consistir num fendmeno contemporaneo que busca
esclarecimentos entre seu contexto e a atualidade. Além disso, permite descrever a situa¢do do
cenario da pesquisa e relacionar as variaveis causais ligadas a pratica docente de uso de DM.

O grupo participante da pesquisa foi composto por professores atuantes de duas escolas
da educacdo bésica, especificamente do nivel médio e técnico. Uma das escolas pertence a rede
publica de nivel médio e técnico do estado de Mato Grosso, e a outra, com 0 mesmo nivel de
ensino, é oriunda da esfera privada, no estado do Rio Grande do Sul.

Para a coleta de dados, foi aplicado um questionario semiestruturado (Gil, 2002),
desenvolvido com a ferramenta Google Formularios® e disponibilizado on-line’. O questionario
era composto por 35 questdes e embasadodo no quadro de CDD necessarias no
desenvolvimento da m-learning na educacdo basica conforme definido por Sonego e Behar
(2022). O objetivo foi compreender como se dao os usos dos DM nas a¢Bes docentes ligadas a
competéncia “uso de DM nas préticas docentes”. Os dados serdo apresentados em porcentagem
com a intencdo de facilitar a compreenséo e a comunicagao dos dados obtidos.

O questionario foi dividido em seis se¢des: termo de consentimento informado; perfil
do professor; infraestrutura tecnolégica do ambiente de trabalho (para compreender o contexto
de trabalho do docente); e as trés Gltimas secdes foram baseadas no quadro de competéncias ja
mencionado no Quadro 1 (Sonego; Behar, 2022), ligado a competéncia “utilizacdo dos DM nas
acOes docentes” e subdividido derivando em uma se¢do correspondente a cada dimensdo
(conhecimentos, habilidades e atitudes). Os participes que concordaram em participar da
pesquisa assinaram o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido. Todos os dados foram
respeitados e o anonimato dos envolvidos nesse processo foi mantido. A coleta foi realizada
nos meses de dezembro de 2023 e janeiro de 2024. Os resultados obtidos sdo exibidos na
préxima secdo, na qual analisamos a percepg¢do dos docentes em relagdo ao uso de DM voltado
para alfabetizacdo digital.

5 Resultados e discussao

O questionario desenvolvido obteve um quantitativo de 61 respostas, sendo 54,1%
(n=33) do Mato Grosso e 45,9% (n=28) do Rio Grande do Sul, onde “n” equivale a quantidade
em numero inteiro de cada porcentagem citada. No tocante ao perfil dos participantes da
pesquisa, o grupo foi composto por professores entre 27 e 68 anos, sendo a maioria (33 pessoas)
professores com idades entre 35 e 45 anos. Em relagdo ao género, 55,7% foram homens (n=34)

6 Disponivel em: https://www.google.com/intl/pt-BR/forms/about/. Acesso em: 21 jan. 2024.

! Questionario completo disponivel em: https://forms.gle/wSaxuAgxXHUcCvJZ8, acompanhado de Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), conforme recomendado pela UFRGS. Acesso em: 05 out. 2024.
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e 44,3% (n=27) mulheres. Em relacédo a formacéo académica, o grupo evidenciou uma formagéo
qualificada, pois 37,7% (n=23) possui nivel de mestrado, seguido por 27,9% (n=17) com
especializacdo, 24, 6% (n=15) com doutorado, 6,6% (n=4) com po6s-doutorado e somente 3,3%
(n=2) com graduacao.

Relativamente a area de formacdo, a maior parte — 24,6% (n=15) — dos professores séo
formados na area de Ciéncias Exatas e da Terra, 21,3% (n=13) em Ciéncias Sociais Aplicadas,
16,4% (n=10) em Ciéncias Humanas, 11,5% (n=7) em Engenharias, 11,5% (n=7) em Ciéncias
da Saude, 8,2% (n=5) em Linguistica, Artes ou Letras e 6,5% (n=4) em Ciéncias Agrarias.

No que diz respeito ao tempo de atuacdo como professor, 34,4% (n=21) atuam de 11 a
15 anos, 23% (n=14) atuam de seis a dez anos, 16,4% (n=10) atuam de um a cinco anos,e 13,1%
(n=8) atuam de 16 a 20 anos e também ha mais de 20 anos, evidenciando que 0 grupo possui
tempo consistente de atuacdo docente. Concluindo o perfil docente, 54,1% (n=33) dos
professores atuam na rede plblica e 45,9% (n=28) na rede privada. E possivel constatar que o
grupo é heterogéneo, com uma formacéo de qualidade e experiéncia na area educacional.

Em relacdo a infraestrutura tecnologica disponivel no ambiente de trabalho de cada
respondente, todos (n=61) afirmaram que em sua escola ha disponibilidade de Internet. Em
relacdo a qualidade desta oferta, 47,5% (n=29) consideram a Internet boa, 36,1% (n=22)
regular, 9,8% (n=6) excelente, e somente quatro docentes avaliam como ruim. Questionados se
a instituicdo/empresa delibera o uso de DM em sala de aula e em momentos formativos, 80,3%
(n=49) declararam que sim, 11% (n=7) “as vezes”, ¢ apenas 8,2% (n=>5) responderam que n&o.
Este dado € um fator positivo, visto que a possibilidade de uso de DM permite novas
experiéncias e aplicacGes de atividades na escola.

Munidos dos recursos de Internet e permissdo do uso de DM no ambiente escolar,
quando questionados se conhecem 0s recursos tecnoldgicos digitais disponiveis em seu
ambiente de trabalho, 77% (n=47) dos professores responderam que sim, 21,3% (n=13)
responderam que ndo e 1,6% (n=1) afirmou que ndo conhece. Dentre os recursos tecnoldgicos
digitais disponiveis em seu ambiente de trabalho foram citados Internet, computador, notebook,
smartphone, tablet, projetor multimidia e televiséo.

No tocante a competéncia “Utilizacdo dos DM nas a¢des docentes”, iniciou-se pela
dimensdo conhecimento, isto é, o que o professor precisa saber para usar DM em suas praticas.
Os respondentes foram questionados sobre as a¢Ges dispostas na Tabela 1.

Pelos resultados obtidos, é possivel considerar que os docentes demonstram conhecer o
contexto do publico-alvo (acdo quatro). Sobre as possibilidades pedagdgicas, 0s respondentes
conhecem as possibilidades para elaborar atividades com videos e jogos (acéo seis), juntamente
com as estratégias de ensino e aprendizagem para uso dos DM (acdo 11). Esse achado pode ser
observado como um ponto positivo diante da gama de opc¢Oes de artefatos que precisam ser
combinados com as estratégias de ensino.

Somente nas a¢des (5) — sobre funcionalidades de ligar, desligar, utilizar senhas e como
salva-las nos DM —, (9) sobre conceitos basicos sobre informatica como, por exemplo,
download e upload — e (10) sobre o funcionamento de armazenamento em nuvem nos DM — 0s
docentes evidenciaram conhecimento total em maioria no grupo.

Ja as acdes em relacdo as quais os professores admitiram ndo possuir conhecimento
foram apenas referentes a (2) — sobre conhecer minimamente o funcionamento dos dispositivos
e (3) — sobre o conceito de m-learning. Podemos inferir que muitos participantes possuem o
dominio basico dos DM, mas néo realizaram formacé&o inicial ou continuada que tratasse sobre
0 conceito de m-learning.
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Na dimensao conhecimento, que faz parte do CHA da competéncia “Utilizacao dos DM
nas agdes docentes”, constata-Se que 0 grupo apresenta indicios de possuir uma alfabetizacdo
consideravel nas acdes listadas na Tabela 1.

Tabela 1 — Resultados da dimensdo conhecimentos da competéncia "Utilizacdo dos DM nas a¢bes docentes"

Concordo  Concordo Nem Discordo Discordo
Dimensao Conhecimento totalmente parcial- discordo parcial-  totalmente
Acao correspondente mente nem mente
concordo
I 1

1. Conheco as funcionalidades do DM a ser 41% 42,6% 8,2% 3,3% 4,9%
utilizado (n=25) (n=26) (n=5) (n=2) (n=3)
2. Conheco minimamente o funcionamento dos 26,2% 41% 3,3% 9,8% 19,7%
dispositivos (n=16) (n=25) (n=2) (n=6) (n=12)
3. Conhecgo o conceito de m-learning 14,8% 32,8% 18% 14,8% 19,7%

(n=9) (n=20) (n=11) (n=9) (n=12)
4. Conhego o contexto e o publico-alvo que 21,3% 59% 4,9% 8,2% 6,6%
utilizara os DM nos processos de ensino e (n=13) (n=36) (n=3) (n=5) (n=4)
aprendizagem
5. Conheco as funcionalidades de ligar, desligar, 67,2% 21,3% 0% 9,8% 1,6%
utilizar senhas e como salva-las nos DM (n=41) (n=13) (n=0) (n=6) (n=1)
6. Conheco as possibilidades para elaborar 24,6% 50,8% 3,3% 11,5% 9,8%
atividades com videos e jogos (n=15) (n=31) (n=2) (n=7) (n=6)
7. Conhecgo o conceito e sobre o uso das 29,5% 62,3% 3,3% 1,6% 3,3%
tecnologias digitais nas agdes docentes (n=18) (n=38) (n=2) (n=1) (n=2)
8. Conheco os diferentes tipos de sistema 23% 57,4% 1,6% 13,1% 4,9%
operacional para DM (iOS, Android, etc.) (n=14) (n=35) (n=1) (n=8) (n=3)
9. Conhego conceitos basicos sobre informatica 7% 19,7% 0% 1,6% 1,6%
como, por exemplo, download e upload (n=47) (n=12) (n=0) (n=1) (n=1)
10. Conheco o funcionamento de 57,4% 36,1% 1,6% 1,6% 3,3%
armazenamento em nuvem nos DM (n=35) (n=22) (n=1) (n=1) (n=2)
11. Conheco as estratégias de ensino e 27,9% 54,1% 9,8% 6,6% 1,6%
aprendizagem para uso dos DM (n=17) (n=33) (n=6) n=4 (n=1)

Fonte: Elaborado pelas autoras (2024).

Quamto a dimensao habilidade da competéncia “uso dos DM nas ag¢des docentes”, isto
é, 0 que o professor precisa saber fazer para utilizar os DM em suas praticas pedagdgicas,
observou-se que dentre os questionados, 95,1% (n=58) afirmam saber realizar comandos que
estdo relacionados a ligar os DM, 77% ( n=47) acessam e utilizam o teclado virtual dos DM e
70,5% (n=43) séo capazes de buscar e selecionar um aplicativo adequado para cada momento
escolar. Os DM permitem a incorporacdo de uma ampla gama de formatos de contetidos, como
textos, audios, videos e imagens. Essa variedade enriquece as estratégias de ensino, adaptando-
se a diferentes estilos de aprendizado (Nascimento e Marques, 2024).

Identificou-se que 83,6% (n=51) dos professores sabem usar os recursos/aplicativos
disponiveis nos DM e 73,8% (n=45) possuem o entendimento quanto a instalacdo, a execucao
de aplicativos (apps) e a sistematizacdo do contetldo desses recursos. 47,5% (n=29) informaram
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que sabem elaborar atividades através dos recursos dos DM (videos, apps, podcast e outros).
De acordo com Sonego et al. (2021, p. 4), “[...] acredita-se que a aprendizagem mdvel pode
possibilitar o desenvolvimento de praticas pedagdgicas, através da exploracdo e da
experimentacao dos dispositivos.”

Quanto ao saber gravar videos com contetdo ou atividades, 68,9% (n=42) afirmaram
que possuem essa capacidade. Para Leite (2022), é fundamental e essencial compreender o
potencial genuino das tecnologias para melhorar o processo de ensino e aprendizagem. A
pesquisa apontou ainda que 63,9% (n=39) dos professores afirmaram que sabem selecionar os
DM conforme a disponibilidade dos alunos/escola, e 55,7% (n=34) mostram saber lidar com os
possiveis contratempos que podem surgir com o uso dos DM. No entanto, 85,2% (n=52)
afirmaram que sabem fazer login e inserir senhas nos DM. Para Machado et al. (2021), adquirir
compreensdo sobre os aspectos tecnoldgicos e sua aplicagdo concede ao professor a
oportunidade de criar ambientes propicios para que os alunos construam conhecimentos de
maneira eficaz.

Em relacdo a criacdo de estratégias pedagdgicas capazes de auxiliar no uso de diferentes
DM, 62,3% (n=36) informaram que possuem esse potencial; da mesma forma, 62,3% (n=38)
sabem usar os DM, explorando as ferramentas e realizando testes antes do uso das aulas. Os
DM proporcionam autonomia, estabelecendo um processo iterativo na busca de resolugdes, que
abrange testes, simulacdes, reflexdes, ajustes, novas avaliacdes e analise (Vigano et al., 2021).

A pesquisa apontou que 55,77% (n=34) sabem criar atividades que possam ser
realizadas de forma on-line ou off-line e sabem selecionar recursos/aplicativos que estejam
aliados aos contetidos curriculares e viabilizem a utilizagio em préticas docentes. E crucial que
os professores se sintam mais confortaveis ao integrar as TD em suas abordagens, garantindo
que essa integracdo contribua para a construgdo do conhecimento de todos os envolvidos (Leite,
2022). Desta forma, as estratégias pedagogicas desempenham um papel fundamental ao orientar
0 planejamento educacional, fornecendo direcionamento ao docente e impulsionando o
desenvolvimento do processo de ensino e aprendizagem sob diversas Oticas. Ampliam-se as
oportunidades do aproveitamento de recursos tecnolégicos e estendem-se possibilidades para
que docentes e discentes construam conhecimento e compartilhem informac6es (Machado et
al.,, 2021).

Ao concluirmos a dimensdo habilidade, verifica-se que 75,4% (n=46) conseguem
encontrar, abrir, utilizar e encerrar os aplicativos dos DM; 72,1% (n= 44) instalam, atualizam e
desinstalam aplicativos nos DM; 80,3% (n=49) sdo capazes de buscar ajuda com relacdo aos
diferentes usos dos DM e da Internet. No entanto, 67,2% (n=41) possuem o potencial para usar
a linguagem escrita de forma adequada através dos recursos dos DM. Nesse contexto, é
essencial destacar a importancia da formacdo inicial e continuada do corpo docente na
construcdo de competéncias para a aprendizagem movel (Sonego et al., 2020).

Por fim, a dimensao atitude da competéncia “Utilizagdo dos DM nas a¢des docentes”,
corresponde ao que o professor precisa saber ser para empregar os DM em suas praticas
educacionais.

Perguntados se sdo inovadores utilizando DM nos processos de ensino e aprendizagem,
a pesquisa demonstrou que 42,6% (n=26) dos respondentes concordam parcialmente, 13,1%
(n=8) concordam totalmente, 18% (n=11) ndo concordam nem discordam, 14,8% (n=9)
discordam parcialmente e 11,5% (n=7) discordam totalmente. Sonego et al. (2022) mencionam
que o m-learning possui o0 potencial de criar diversas oportunidades para promover a inovagao
e abrir novas vias de aprendizado, independentemente do momento e do local, maximizando o
uso dos DM para propositos educacionais. Quando incorporadas adequadamente ao contexto
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educacional, essas tecnologias tém o potencial de gerar vantagens notaveis, ampliando as
possibilidades de uma aprendizagem imersiva, interativa e adaptada as necessidades individuais
(Kao et al., 2023)

No que diz respeito a proatividade para utilizar os DM nos processos de ensino e
aprendizagem, 50,8% (n=31) informam que concordam parcialmente e 19,7% (n=12)
concordam totalmente, 14,8% (n=9) ndo concordam nem discordam, 8,2% (n=5) discordam
parcialmente e 6,6% (n=4) discordam totalmente. Conforme o professor compreende a
relevancia da acdo, ele estard capacitado para oferecer aos alunos autonomia, motivagéo e
entusiasmo no processo de busca pelo conhecimento. Dessa maneira, ele podera otimizar seu
tempo para ajustar estratégias, explorar novidades na pratica educativa e promover um
desenvolvimento continuo, marcado por mudancas significativas, transformadoras e
libertadoras (Pinto, 2021).

Prosseguindo com os resultados, quando interrogado se 0s docentes se consideram
autdbnomos e curiosos na utilizagdo dos DM, 32,8% (n=20) afirmaram que concordam
totalmente, 41% (n=25) concordam parcialmente, 13,1% (n=8) ndo concordam nem discordam
e 6,6 % (n=4) discordam parcialmente; 0 mesmo numero de professores discorda totalmente.
Para Behar, et al. (2009), a integracdo de abordagens formais e informais de aprendizado pode
criar um cendrio propicio para estimular a experimentacdo, instigar a curiosidade e,
principalmente, fomentar a criatividade entre alunos e professores por meio da utilizacdo de
DM.

Indagados sobre a proatividade para buscar ajuda com relacdo aos diferentes usos dos
DM e da Internet, 41% (n=25) concordam parcialmente, 39,3% (n=24) concordam totalmente,
9,8% (n=6) ndo concordam nem discordam, 6,6% (n=4) discordam totalmente e 3,3% (n=2)
discordam parcialmente. De acordo com Silva, Machado e Behar (2020), o docente necessita
adquirir conhecimentos essenciais sobre tecnologia, comunicar-se de forma eficaz, interagir de
maneira produtiva, colaborar em equipe, explorar e obter informagdes relevantes, e ainda,
organizar o tempo e 0 espaco para o estudo. Ainda neste contexto, Almeida et al. (2024)
ressaltam que os docentes necessitam estar dispostos a experimentar novas abordagens, a
aperfeicoar suas CD e a buscar capacitacdo e atualizacdo em relacdo as tendéncias educacionais
e ao emprego da tecnologia.

Em relacdo ao uso do proprio smartphone, 60,7% (n=37) informaram que concordam
totalmente, 23% (n=14) concordam parcialmente, 3,3% (n=2 ) ndo concordam nem discordam,
4,9% (n=3) discordam parcialmente e 8,2% (n=5) discordam totalmente. Esta € uma questao
delicada, pois envolve questdes legais que incluem a privacidade docente. Entretanto, os
professores estavam abertos a considerar o uso de DM particular no ambiente de trabalho.

Sobre empatia com os menos familiarizados com o uso dos DM, 55,7% (n=34)
concordam totalmente, 31,1% (n=19) concordam parcialmente, 1,6% (n=1) ndo souberam
responder, 3,3% (n=2) discordam parcialmente e 8,2% (n=5) discordam totalmente. Conforme
Freire (2011), para ensinar, o docente precisa respeitar os saberes dos educandos, e a partir deste
contexto ampliar suas possibilidades e praticas.

Questionados se o professor é astuto para contornar 0s possiveis erros que os DM
possam apresentar, 49,2% (n=30) concordam parcialmente, 24,6% (n=15) concordam
totalmente, 4,9% (n=3) ndo souberam responder, 11,5% (n= 7) discordam parcialmente e 9,8%
(n=6) discordam totalmente. Desta forma, destaca-se a importancia do planejamento como um
aspecto fundamental, especialmente ao considerar a integracéo das TD. Diversos imprevistos
podem surgir, e 0 planejamento se apresenta como uma solucdo eficaz para mitigar essas
situagdes, uma vez que proporciona uma compreensao abrangente do que esta sendo proposto
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(Sonego, 2020). Nesse sentido, Almeida et al. (2024) ressaltam que selecionar as tecnologias
apropriadas, elaborar atividades interativas e atender as necessidades individuais dos alunos séo
aspectos fundamentais para assegurar uma experiéncia de aprendizado efetiva e valiosa.

Ao concluirmos a dimensdo atitude, verificamos que, quando questionados se estdo
dispostos a refletir e reavaliar o impacto do uso dos DM escolhidos a cada situacao, 59% (n=36)
concordam totalmente, 32,8% (n=20) concordam parcialmente, somente 4,9% (n=3) néo
concordam nem discordam e 3,3% (n=2) discordam totalmente, ndo havendo nenhum resultado
para discordo parcialmente. Devido a diversidade de funcionalidades encontradas nos
smartphones e a ampla gama de aplicativos educacionais disponiveis, 0s DM se destacam como
ferramentas promissoras para a aprendizagem. Eles oferecem interatividade, facilitam a
colaboracdo, estimulam a criatividade e permitem a realizacdo de testes e simulacdes,
potencializando assim o processo de ensino e aprendizagem (Vigano et al., 2021). Ainda nesse
contexto, € importante enfatizar que o nivel de motivacdo dos alunos esta diretamente associado
aos objetivos educacionais definidos pelo professor, e que o efeito positivo da tecnologia na
educacdo depende da maneira como ela € utilizada (Nascimento; Marques, 2024).

6 Consideracdes finais

Esta pesquisa analisou a competéncia do “uso de DM” nas praticas docentes de
professores do ensino médio e técnico. Os dados levantados apresentaram os diferentes niveis
de familiaridade e os usos dos DM, mostrando que os participantes possuem dominio
consideravel das TD e suas praticas; quando aplicados detalhadamente, os elementos
formadores da competéncia correspondem a conhecimentos, habilidades e atitudes (CHA)
necessarios no uso de DM, considerados a alfabetizacdo digital. Entretanto, devemos ponderar
que a situacdo ideal é que os professores de educacdo basica possuam, além da alfabetizacéo,
também o letramento e a fluéncia digital para uso de DM.

Os participantes da pesquisa consistiram em um grupo heterogéneo no tocante a idade,
area e nivel de formacéo, bem como a fun¢des na esfera publica ou privada, além de possuirem
tempo de experiéncia na educacdo. No que diz respeito a infraestrutura tecnoldgica disponivel
no ambiente de trabalho, a disponibilidade de Internet varia de excelente a ruim, ou seja, ha
instabilidades a considerar, e algumas funcionalidades requerem mais banda de Internet para
utilizar com eficécia. Outro fator a ser considerado € a liberacdo do uso de DM durante as aulas:
a maioria dos respondentes afirmou que a instituicdo permite o uso, o que resulta na ampliacédo
de préaticas nos processos de ensino e aprendizagem.

Na dimensao conhecimento da competéncia “uso dos DM nas agdes docentes”,
evidenciou-se o dominio técnico dos DM e o conhecimento acerca do pablico-alvo (discentes).
As acdes em relagdo as quais os professores admitiram ndo possuir o conhecimento foram
apenas aquelas relacionadas minimamente ao funcionamento dos dispositivos e ao conceito de
m-learning.

Na dimensao habilidade, os respondentes consideraram possuir aptidao técnica: sabem
executar comandos, fazer login, buscar ajuda na Internet, gravar videos, usar o teclado virtual,
instalar, desinstalar e atualizar aplicativos. As maiores dificuldades encontradas foram na
elaboracdo de atividades por meio dos recursos dos DM (videos, jogos, aplicativos, etc.), na
selecdo de recursos alinhados aos conteudos curriculares, na criacdo de atividades on-line ou
off-line, nas adversidades surgidas com o uso dos DM e na criagdo de estratégias pedagogicas
para auxiliar nos diferentes usos de DM. Esses obstaculos mostram a importancia da formagéo
continuada no decorrer da carreira docente.
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Encerrando e completando a competéncia, a dimensdo atitude denotou que o grupo se
considera capaz de inovar com o uso dos DM, detém proatividade para usar os DM e buscar
ajuda, possui empatia com os alunos a respeito dos niveis de familiaridade com as tecnologias
e esté disposto a usar DM pessoal no trabalho, apesar das questdes legais envolvidas.

Com base nos resultados, podemos considerar que fatores infraestruturais nas escolas,
ligados a formacdo inicial e continuada realizada de forma efetiva, bem como ao planejamento,
sdo elementos essenciais para 0 sucesso Nos processos de ensino e aprendizagem que incluem
0 uso de DM.

Uma questdo a refletir diz respeito ao uso ético e critico dos DM na educacdo. As
competéncias utilizadas neste trabalho, baseadas em Sonego e Behar (2022) e dispostas no
Quadro 1, relacionam-se em varias macrocompeténcias com 0 uso ético e reflexivo das
tecnologias para m-learning. Dados do CGI (2023) apontam que no periodo 2021-2022 89%
dos professores realizaram atividades em sala de aula sobre uso seguro, responsavel e critico
da Internet. Como esta pesquisa focou na alfabetizacdo digital, isto é, nos conhecimentos
minimos para uso de TD, alguns dados levantados pelo grupo pesquisado dialogam com esta
perspectiva de uso dos DM — como acontece por exemplo na dimensdo habilidade, em que
55,77% dos professores (n=34) selecionam recursos/aplicativos que estejam aliados aos
contetidos curriculares e sejam viaveis, o que possibilita sua utilizagdo nas préaticas docentes.
Em outras palavras, esses docentes consideram o contexto e publico-alvo em questdo.

Ademais, a dimensdo atitude explora a proatividade no tocante a selecéo de tecnologias
apropriadas, com um planejamento pautado em intencionalidades formativas. O dominio das
dimensdes das competéncias colabora para que o professor se aproprie critica e eticamente
desses conhecimentos e 0s aos educandos. Entretanto, para uma analise a respeito do uso critico
e ético, consideramos que os docentes precisam ser avaliados nos niveis de letramento ou
fluéncia digital, pois somente o0 conhecimento minimo sobre TD ndo € suficiente para promover
mudangas significativas na educagdo, como a diminuigdo das desigualdades sociais (Braga;
Vovio, 2015).

Em suma, pesquisas sobre apropriacdo de métodos e tecnologias na educagdo, como a
realizada neste artigo, tém sido fundamentais para entendermos nossos contextos atuais e assim,
caminhar para uma sociedade critica e independente tecnologicamente, de forma a erradicar as
desigualdades sociais. Com trabalhos futuros, almeja-se ampliar a pesquisa de forma a incluir
escolas de outras regides do Brasil, analisar a formacgdo de professores em relacdo as suas
praticas, experiéncias e perspectivas, incluir outras formas de coletas de dados, como pesquisa
documental, observacdo ou entrevistas, com o objetivo de consolidar qualitativamente os
resultados e aprofundar questdes éticas como privacidade, inclusdo digital e seguranca digital.

Referéncias

ALMEIDA, G. dos S.; et al. O Papel Do Professor No Ambiente E-Learning De
Aprendizagem. Revista llustracéo, [s. |.], v. 5, n. 1, 2024. p. 291-298. Disponivel em:
https://doi.org/10.46550/ilustracao.v5il.274. Acesso em: 14 abr. 2024.

BEHAR, P. A. et al. Competéncias em Educacdo a Distancia. Porto Alegre: Penso, 2013.

BEHAR, P. A. et al. Modelos Pedagdgicos em Educacéo a Disténcia. Porto Alegre:
Artmed, 2009.

# Tear: Revista de Educacdo Ciéncia e Tecnologia, v. 13, n. 2, 2024. 12


https://doi.org/10.46550/ilustracao.v5i1.274

Htear #

Revista de Educacao, Ciéncia e Tecnologia #

BRAGA, D. B.; VOVIO, C. L.. Uso de tecnologia e participacdo em letramentos digitais em
contextos de desigualdade. In: Denise Beértoli Braga. (org.). Tecnologias digitais da
informacéo e comunicagao e participacgéo social. Sdo Paulo: Cortez, 2015.

BRASIL. Ministério da Educagdo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia, 2018.
Disponivel em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/. Acesso em: 24 fev. 2024.

BRASIL. Decreto n® 5.154, de 23 de julho de 2004. Regulamenta o § 2° do art. 36 e 0s
arts.39a 41 da Lei n® 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que estabelece as diretrizes
e bases daeducacdo nacional, e d& outras providéncias. Brasilia. 2004. Disponivel em:
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2004-2006/2004/decreto/d5154.htm. Acesso em:
27 jan. 2024.

BRASIL. Ministério da Educacdo. Lei n°®9.394, de 20 de dezembro de 1996. Estabelece
as diretrizes e bases da educacédo nacional. Brasilia, 1996. Disponivel em:
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/Leis/L9394.htm. Acesso em: 27 jan. 2024.

COMITE GESTOR DA INTERNET NO BRASIL. Pesquisa sobre o uso das tecnologias de
informacao e comunicacao nas escolas brasileiras: TIC Educacgdo 2022. Nucleo de
Informacéo e Coordenacdo do Ponto BR. 1 ed. Sdo Paulo, 2023. Disponivel em:
https://cetic.br/pt/publicacao/pesquisa-sobre-0-uso-das-tecnologias-de-informacao-e-
comunicacao-nas-escolas-brasileiras-tic-educacao-2022/. Acesso em: 27 jan. 2024.

FREIRE, P. Pedagogia da autonomia: saberes necessarios a pratica educativa. Sdo Paulo,
Paz e Terra, 2011.

GIL, A. C. Como elaborar projetos de pesquisa. 4. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2002.

GILSTER P. Digital literacy. New York: John Wiley, 1997.

KAO, C-L et al. The development of new remote technologies in disaster medicine
education: A scoping review. Front Public Health, [s. I.], v. 11, mar. 2023. p. 1-13.
Disponivel em: https://www.frontiersin.org/journals/public-
health/articles/10.3389/fpubh.2023.1029558/full. Acesso em: 14 abr. 2024.

LEITE, B. S. A aprendizagem tecnoldgica ativa em publicacdes no ensino das Ciéncias e
Matematica: uma visdo geral da incorporacdo das metodologias ativas as tecnologias digitais.
Revista e Investigacdo Tecnologica em Educacgdo em Ciéncias Matematica, [s. I.], v. 1,
2022. p. 54-79. Disponivel em: https://revistas.unila.edu.br/ritecima/article/view/3171.
Acesso em: 14 abr. 2024.

MACHADO, L. R. et al. Estratégias pedagogicas na educacgéo a distancia: Um olhar a partir
de diferentes contextos. Revista Portuguesa de Educacéo, [s. I.], v. 34, n. 2, 2021. p. 183—
199. Disponivel em: https://revistas.rcaap.pt/rpe/article/view/18550. Acesso em: 25 fev. 2024.

NASCIMENTO, M. S.; MARQUES, J. D. de O. Aprendizagem Movel: Utilizacdo De
Aplicativos Como Instrumento Pedagdgico No Ensino De Ciéncias Ambientais. Revista De
Estudos Interdisciplinares, [s. I.], v. 6, n. 1, 2024. p. 01-21. Disponivel em:
https://doi.org/10.56579/rei.v6i1.831. Acesso em: 14 abr. 2024.

# Tear: Revista de Educacdo Ciéncia e Tecnologia, v. 13, n. 2, 2024. 13


http://basenacionalcomum.mec.gov.br/
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2004-2006/2004/decreto/d5154.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/Leis/L9394.htm
https://cetic.br/pt/publicacao/pesquisa-sobre-o-uso-das-tecnologias-de-informacao-e-comunicacao-nas-escolas-brasileiras-tic-educacao-2022/
https://cetic.br/pt/publicacao/pesquisa-sobre-o-uso-das-tecnologias-de-informacao-e-comunicacao-nas-escolas-brasileiras-tic-educacao-2022/
https://www.frontiersin.org/journals/public-health/articles/10.3389/fpubh.2023.1029558/full
https://www.frontiersin.org/journals/public-health/articles/10.3389/fpubh.2023.1029558/full
https://revistas.unila.edu.br/ritecima/article/view/3171
https://revistas.rcaap.pt/rpe/article/view/18550
https://doi.org/10.56579/rei.v6i1.831

Htear #

Revista de Educacao, Ciéncia e Tecnologia #

NOGUEIRA, S. M. S.; VIEIRA, J. de A. O ensino medio integrado a educacao profissional, o
curriculo e a formacéo de professores: perspectivas. Revista Cocar, [s. |.], v. 14, n. 28, p.
341-358, 2020. Disponivel em: https://periodicos.uepa.br/index.php/cocar/article/view/3125.
Acesso em: 07 maio. 2024.

OLIVEIRA, E. D. S. de. et al. Experiéncia de uso do Whatsapp como Ambiente Virtual de
Aprendizagem em um curso a distancia. In: Workshop de Informatica na Escola, 2014,
Dourados. Anais [...]. Porto Alegre: Sociedade Brasileira de Computacao, 2014. p. 179-183.
Disponivel em: https://doi.org/10.5753/cbie.wie.2014.179. Acesso em: 21 jan. 2024.

PARRAS, R.; MASCIA, M. A. Efeitos da pandemia na educacao escolar. Linha Mestra, [s.
I.], v. 16, n. 46, 2022. p. 412-422. Disponivel em:
https://Im.alb.org.br/index.php/Im/article/view/1007. Acesso em: 24 fev. 2024.

PINTO, E. A. A formacdo digital e o futuro educacional pos-pandémico: praxis modernas
mediadas por lideres e gestores de equipes. Rev. Tec. na Educ., [s. I.], ano 13, n. 36, v. 36,
2021. p. 1-11. Disponivel em: https://tecedu.pro.br/ano13-numero-vol36-edicao-tematica-
xvii/. Acesso em: 16 fev. 2024.

SILVA, K. K. A. da; BEHAR, P. A.. Competéncias digitais na educacgdo: uma discussao
acerca do conceito. Educ. em Rev., Belo Horizonte, v.35, €209940, 2019. p. 01-32.
Disponivel em: https://doi.org/10.1590/0102-4698209940. Acesso em: 24. fev. 2024.

SILVA, K. K. A. da; MACHADO, L. R.; BEHAR, P. A. Construcédo e Validacdo de uma
Competéncias digitais: um foco na m-learning. In: BIANCHESSI, Cleber. (org) Cultura
Digital: novas relagfes pedagdgicas para Aprender e Ensinar: volume I. Curitiba: Bagai,
2020. p. 189-206. Disponivel em:
https://educapes.capes.gov.br/bitstream/capes/585274/2/Editora%20BAGAI_Cultura%20Digi
tal_novas%20rela%C3%A7%C3%B5es%20pedag%C3%B3gicas%20para%20Aprender%20e
%20Ensinar%20-%20V0l.%201.pdf. Acesso em: 24 fev. 2024.

SONEGO, A. H. S.; BEHAR, P. A. Competéncias digitais docentes para m-learning com foco
na educacao basica. Rev. Tempos e Espacos Educ., Sdo Cristdvao, v. 15, n. 34, 2022. p. 1-
15. Disponivel em: https://periodicos.ufs.br/revtee/article/view/17258. Acesso em: 21 jan.
2024,

SONEGO, A. H. S.; RODRIGUES, A. G.; BEHAR, P. A. Docentes da educacdo basica:
praticas com foco na m-learning. Rev. Concilium, [s. I.], v. 22, n. 7, dez. 2022. p.242-258.
Disponivel em: https://clium.org/index.php/edicoes/article/view/636/484 Acesso em: 22 jan.
2024.

SONEGO, A. H. S.; BEHAR, P. A. M-learning: reflexGes e perspectivas com o uso de
aplicativos educacionais. In: XX Congresso Internacional de Informatica Educativa,
Santiago, v. 11, 2015. p. 521-526. Disponivel em:
http://www.tise.cl/volumenl1l/TISE2015/521-526.pdf. Acesso em: 24 jan. 2024.

SONEGO, A. H. S. Argped-Mobile: uma arquitetura pedagogica com foco na
aprendizagem movel. 2019. 241f. Tese (Doutorado). Faculdade de Educacéo da

# Tear: Revista de Educacdo Ciéncia e Tecnologia, v. 13, n. 2, 2024. 14


https://periodicos.uepa.br/index.php/cocar/article/view/3125
https://doi.org/10.5753/cbie.wie.2014.179
https://lm.alb.org.br/index.php/lm/article/view/1007
https://tecedu.pro.br/ano13-numero-vol36-edicao-tematica-xvii/
https://tecedu.pro.br/ano13-numero-vol36-edicao-tematica-xvii/
https://doi.org/10.1590/0102-4698209940
https://educapes.capes.gov.br/bitstream/capes/585274/2/Editora%20BAGAI_Cultura%20Digital_novas%20rela%C3%A7%C3%B5es%20pedag%C3%B3gicas%20para%20Aprender%20e%20Ensinar%20-%20Vol.%20I.pdf
https://educapes.capes.gov.br/bitstream/capes/585274/2/Editora%20BAGAI_Cultura%20Digital_novas%20rela%C3%A7%C3%B5es%20pedag%C3%B3gicas%20para%20Aprender%20e%20Ensinar%20-%20Vol.%20I.pdf
https://educapes.capes.gov.br/bitstream/capes/585274/2/Editora%20BAGAI_Cultura%20Digital_novas%20rela%C3%A7%C3%B5es%20pedag%C3%B3gicas%20para%20Aprender%20e%20Ensinar%20-%20Vol.%20I.pdf
https://periodicos.ufs.br/revtee/article/view/17258
https://clium.org/index.php/edicoes/article/view/636/484
http://www.tise.cl/volumen11/TISE2015/521-526.pdf

Htear #

Revista de Educacao, Ciéncia e Tecnologia #

Universidade Federal do Rio Grande do Sul, Porto Alegre, 2019. Disponivel em:
https://lume.ufrgs.br/handle/10183/197443. Acesso em: 24 jan. 2023.

SONEGO, A. H. S., A.; RODRIGUES, G. A.; BEHAR A. P. Aplicativos educacionais na
formacéo de professores. Revista Novas Tecnologias na Educacéo, Porto Alegre, v. 18, n. 1,
2020. DOI: 10.22456/1679-1916.106042. Disponivel em:
https://seer.ufrgs.br/index.php/renote/article/view/106042. Acesso em: 24 jan. 2024.

SONEGO, A. H. S.; SILVA . K. K. A. da.; BEHAR, P. A. Construcdo De Aplicativos a
Partir Das Competéncias Para M-Learning / Building Applications from the M-Learning
Competencies. Brazilian Journal of Development, [s. I.], v. 7, n. 3, mar. 2021, p. 28954~
28968. Disponivel em:
https://ojs.brazilianjournals.com.br/ojs/index.php/BRJD/article/view/26777. Acesso em: 05
out. 2024.

TAKAHASHI, T. Sociedade da informagéo no Brasil: livro verde. TAKAHASHI, T. (org.)
Brasilia: Ministério da Ciéncia e Tecnologia, 2000. Disponivel em:
https://livroaberto.ibict.br/handle/1/434. Acesso em: 24 fev. 2024.

TAROUCO, L. Um panorama da fluéncia digital na sociedade da informacdo. In: BEHAR, P.
(org.). Competéncias em Educacéo a Distancia. Porto Alegre: Penso, 2013, p 285-311.

UNESCO. Resumo Do Relatério De Monitoramento Global Da Educacdo. Tecnologia na
Educacdo: Uma Ferramenta A Servico De Quem?. Paris, UNESCO, 2023. Disponivel em:
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000386147 por. Acesso em: 09 out. 2024.

VALENTE, J. A. As tecnologias digitais e os diferentes letramentos. Patio
Revista Pedagdgica. Porto Alegre, v. 11, p. 12-15, 2007.

VIGANO, B. A. et al. Linguagem de programagcao por meio de smartphones possibilitando
aprendizagens matematicas. Rev. Nov. Tec. na Educ., Porto Alegre, v. 18, n. 2, 2021. p.
531-540. Disponivel em: https://seer.ufrgs.br/index.php/renote/article/view/110293. Acesso
em: 16 fev. 2024.

YIN, R. K. Estudo de Caso: planejamento e métodos. Cristhian Matheus Herrera (trad.).
Porto Alegre: Bookman, 2015.

Recebido em agosto de 2024.
Aprovado em novembro de 2024.

# Tear: Revista de Educacdo Ciéncia e Tecnologia, v. 13, n. 2, 2024. 15


https://lume.ufrgs.br/handle/10183/197443
https://seer.ufrgs.br/index.php/renote/article/view/106042
https://ojs.brazilianjournals.com.br/ojs/index.php/BRJD/article/view/26777
https://livroaberto.ibict.br/handle/1/434
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000386147_por
https://seer.ufrgs.br/index.php/renote/article/view/110293

