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Resumo: Esta pesquisa buscou mapear e analisar a producdo cientifica da area de Design que
faz referéncia a teoria de Bourdieu, para entender as suas contribuicdes e identificar se existe
uma interface entre esta area e a de Educacdo. Para isso, foi realizada uma revisdo sistematica
contemplando o periodo de 2000 a 2022 nos Periddicos da area de Design classificados na
Plataforma Sucupira nos estratos A1, A2, A3, A4 e B1; nas Teses e Dissertagdes do Banco de
Teses e Dissertacbes da CAPES e; nos Anais do Congresso Brasileiro de Pesquisa e
Desenvolvimento em Design — P&D. O levantamento, atendendo aos critérios de incluséo e
exclusdo da pesquisa, contemplou duas teses, 10 dissertacdes e 62 artigos, que totalizaram 74
pesquisas analisadas. Os resultados mostraram a presenca de 44 conceitos distribuidos em 200
referéncias, sendo Campo, Habitus, Bens simbolicos, Capital Cultural e Gosto os conceitos
mais recorrentes nas pesquisas. Os resultados apontaram, também, uma relevante contribuigéo
dos conceitos do autor para o entendimento da area de design, embora o0 nimero de publicactes
tenha sido considerado pequeno para o periodo estudado. Foi possivel confirmar que existe uma
interface entre as areas de educacéo e design sob influéncia da obra de Bourdieu, porém, na sua
maioria, voltada para o préprio campo do design, ressaltando contribuicdes direcionadas ao
curriculo e as novas metodologias. As lacunas estdo voltadas, principalmente, para o potencial
do design na contribuicdo do capital cultural dos sujeitos. Observa-se também uma necessidade
de aproximacdo na interface entre as duas areas: Design e Educacéo.
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Abstract: This research sought to map and analyze the scientific production in the area of
Design that references Bourdieu’s theory in order to understand its contributions and identify
whether there is an interface between this field of study and Education. To this end, a systematic
review was carried out covering the period from 2000 to 2022 in Journals in the Design area
classified on the Sucupira Platform in strata A1, A2, A3, A4 and B1; Theses and Dissertations
from the CAPES Theses; and Dissertations Bank and Annals of the Brazilian Congress of
Research and Development in Design — R&D. The survey, once the inclusion and exclusion
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criteria were taken into account, included two theses, 10 dissertations and 62 articles, for a total
of 74 research studies analyzed. The results showed the presence of 44 concepts distributed in
200 references, with Field, Habitus, Symbolic goods, Cultural Capital and Taste as the most
recurring concepts in research. The results also showed a relevant contribution of the author’s
concepts to the understanding of the design area, although the number of publications was
considered small for the period studied. It was possible to confirm that there is an interface
between the areas of education and design under the influence of Bourdieu’s work, mostly
focused on the field of design itself, and highlighting contributions aimed at the curriculum and
new methodologies. The gaps are mainly focused on the potential of design in contributing to
the cultural capital of subjects. There is also a need for work on the the interface between the
two areas: Design and Education.

Keywords: Design and Bourdieu. Design and Education. Systematic Review.

1 Introducéo

Pierre Félix Bourdieu é considerado um dos autores mais importantes do século XX
devido ao seu significativo legado que conta com mais 300 obras, entre as quais se encontram
mais de 30 livros. Seu pensamento trouxe contribui¢des para diversas areas do conhecimento,
como artes, politica, cultura, literatura, comunicacdo e educacdo. Nascido na cidade de
Denguin, na Franga, em 1930, e falecido em 2002 em Paris, Bourdieu apresentou importantes
conceitos como Capital Cultural, Campo e Habitus. No campo da Educacdo, formulou a tese
de que a escola funciona como um espaco de manutencdo e legitimacdo das desigualdades
sociais, uma vez que esta ndo leva em consideracao a bagagem cultural trazida pelo individuo,
tratando todos de forma igualitéria. Para Bourdieu (1998a), o sistema escolar € injusto, pois:

Se considerarmos seriamente as desigualdades socialmente condicionadas diante da
escola e da cultura, somos obrigados a concluir que a equidade formal a qual obedece
todo o sistema escolar é injusta de fato, e que, em toda sociedade onde se proclama
ideais democraticos, ela protege melhor os privilégios do que a transmissdo aberta dos
privilégios (Bourdieu, 1998a, p.53).

Esse pensamento esté ligado a um dos conceitos apresentados por Bourdieu — o Capital
Cultural. Bourdieu entende que as dificuldades na absor¢do dos conteddos escolares estdo
relacionadas ao capital cultural inerente a cada sujeito. Assim, alguns estudantes conseguem
fazer referéncias com as suas proprias experiéncias, o que facilita a compreensdo, enquanto
outros enfrentam grandes dificuldades de contextualizacdo e assimilacdo, o que resulta em
diversas reac@es, incluindo falta de interesse, auséncias e a evasdo escolar. O Capital Cultural,
segundo Bourdieu (2002), pode existir de trés formas: incorporado, quando é adquirido e
herdado ao longo do tempo sob as influéncias sociais; no estado objetivado, através da aquisi¢do
de bens considerados culturais, como obras de arte e; no estado institucionalizado, ou seja,
aquele que pode ser adquirido em instituicdes educacionais.

Para Bourdieu, o Capital Cultural dos sujeitos interfere no processo de aprendizagem e
esta diretamente associado aos seus resultados. Sua obra tem uma rela¢cdo muito forte com a
Educacdo, porém existe uma lacuna no que diz respeito as suas contribuicdes para a area de
Design na interface com a Educacdo. 1sso nos permite questionar quanto as possibilidades de
colaboracéo da area de Design para 0 aumento do capital cultural dos sujeitos, visando reduzir
as desigualdades sociais e possibilitar aprendizagens que nao sejam tdo dependentes do capital
incorporado.
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Assim, esta pesquisa, realizada durante o estagio pds-doutoral no Programa de Pds-
graduacdo em Ensino, Filosofia e Historia das Ciéncias, da Universidade Federal da Bahia —
UFBA, teve como objetivo geral mapear e analisar a producéo cientifica da area de Design que
fez referéncia a teoria de Bourdieu no periodo de 2000 a 2022, nos Periddicos da area de Design
classificados na Plataforma Sucupira nos estratos Al, A2, A3, A4 e B1; nas Teses e
Dissertacdes do Banco de Teses e Dissertacdes da CAPES e; nos Anais do Congresso Brasileiro
de Pesquisa e Desenvolvimento em Design — P&D, para entender as suas contribuicoes e
identificar se existe uma interface entre esta area e a de Educacdo, bem como identificar os
principais conceitos da teoria de Bourdieu evidenciados nas producdes analisadas; analisar
como esses conceitos dialogam com a Educagdo e o Design; e apontar lacunas para o
desenvolvimento de pesquisas que tenham como base a triade Design-Bourdieu-Educacéo. Para
isso, foi utilizada como metodologia a Revisdo Sistematica de Literatura, a qual permitiu o
levantamento de 74 pesquisas para analise, cujos procedimentos, resultados e reflexdes sdo
apresentados neste escrito composto por seis se¢bes, sendo a primeira destinada a Introducéo,
na qual é apresentada uma visdo geral da pesquisa; a segunda destinada a apresentacdo do
“Percurso Metodologico” que traz a descricdo da abordagem e metodologia empregada na
pesquisa; a terceira destinada a apresentar os resultados, ja com algumas reflexdes necessarias;
e entdo as as discussOes sobre o0s resultados e as consideracdes finaiss seguidas, pelas
referéncias.

2 Percurso metodolégico

Esta pesquisa, intitulada “A influéncia de Bourdieu na producdo cientifica da area de
Design e a sua interface com a Educacdo”, se apresenta como um estudo bibliografico elaborado
a partir de uma Revisdo Sistematica de estudos preexistentes. O entendimento sobre Revisdo
Sistematica é baseado nas definicGes apresentadas por Galvdo e Ricarte (2020), que a
conceituam como:

Uma modalidade de pesquisa, que segue protocolos especificos, e que busca entender
e dar alguma logicidade a um grande corpus documental, especialmente, verificando
o0 que funciona e o que ndo funciona hum dado contexto. Est4 focada no seu carater
de reprodutibilidade por outros pesquisadores, apresentando de forma explicita as
bases de dados bibliograficos que foram consultadas, as estratégias de busca
empregadas em cada base, o processo de sele¢do dos artigos cientificos, os critérios
de inclusdo e exclusdo dos artigos e o processo de andlise de cada artigo. (Galvao;
Ricarte, 2020, P. 58)

A abordagem da pesquisa é considerada mista, pois leva em consideracdo dados
guantitativos que indicam, por exemplo, 0 ano de desenvolvimento da pesquisa, pais, idioma
da publicagéo, qualificagdo do periodico ou do programa de Pds-Graduagdo, entre outros
apresentados de forma estatistica. J4 a abordagem qualitativa, conforme definida por Freire
(2017, p. 25), caracteriza-se por “levar em conta valores, crengas, habitos, atitudes,
representacdes, opinides, percepgdes e sentimentos”, manifestando-se na interpretacdo e na
atribuicdo de significados aos dados encontrados. Essa abordagem qualitativa produz reflexdes
gue podem auxiliar na resposta a questao desta pesquisa, que busca compreender a influéncia
de Bourdieu na producéo cientifica da area de Design e o tipo de interface que mantém com a
Educacéo.

As bases selecionadas para as buscas foram os Periodicos da area de Design
classificados na Plataforma Sucupira nos estratos Al, A2, A3, Ad e B1, as Teses e Dissertacoes
do Banco de Teses e Dissertacoes da CAPES; e os Anais do Congresso Brasileiro de Pesquisa
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e Desenvolvimento em Design — P&D, principal congresso da area de Design no Brasil. Apds
a definicdo das bases, foram enumerados os critérios de inclusdo e exclusdo, conforme a Tabela

1.
Tabela 1 — Critérios de Inclusdo e Exclusdo de pesquisas

CRITERIOS DE INCLUSAO CRITERIOS DE EXCLUSAO
Estudos primaérios; Estudos Repetidos;
Estudos que apresentem conceitos de Bourdieu; Estudos que ndo sejam primarios;
Sejam na area de Design; Estudos que ndo apresentem conceitos de
Periddicos da area de Design qualificados na Bourdieu;
Plataforma Sucupira como: Al, A2, A3, A4, B1; Estudos que ndo sejam na area de Design;
Teses e Dissertacoes de Programas de Pds- Que esteja fora dos estratos definidos como Al,
Graduagéo em Design; A2, A3, AdeBl;
Anais dos Congressos Brasileiros de Pesquisa e Teses e Dissertaces que ndo sejam de
Desenvolvimento em Design — P&D; Programas de Pds-Graduacéo em Design;
Pesquisas realizadas nos Gltimos 23 anos (2000 a | Realizados fora do periodo definido para estudo;
2022); Né&o estejam disponiveis para acesso de forma
Que estejam disponiveis para acesso de forma gratuita.
gratuita.

Fonte: Elaborada pelas autoras (2023)

Uma vez definidos os critérios de incluséo e exclusdo, procedemos com as estratégias
de busca com a definicdo dos descritores: Design AND Educacdo AND Bourdieu; Design AND
Bourdieu; Bourdieu. E importante destacar que esses descritores foram aplicados de maneira
diferenciada conforme a base de dados, como sera detalhado nos resultados das buscas. Em
seqguida, foram definidas as informacfes que seriam registradas acerca dos trabalhos
selecionados para andlise. Nesta etapa da pesquisa foram utilizadas duas ferramentas para
apoio: o gerenciador de referéncias Mendeley, que contribuiu para a exclusédo de pesquisas
repetidas, inser¢do de links para recuperacdo dos textos e comentarios sobre a pesquisa; e 0
editor de planilhas Excel, onde foram inseridos os dados coletados de cada pesquisa: ano da
publicacdo, base de dados, qualificacdo em relacdo ao estrato da publicacdo ou ao conceito
atribuido pela Capes ao programa de Po6s-Graduacdo, autor, pais, idioma, tipo (se artigo,
dissertacdo ou tese), Programa de Pds-Graduacdo, titulo da pesquisa, resumo, palavras-chave,
area do Design, foco da pesquisa, objetivo, conceito(s) de Bourdieu utilizado(s), como 0s
conceitos dialogam com Design e Educacdo, obras referenciadas, metodologia, foco da
Educacdo, identificacdo se existe algum produto desenvolvido para apoio a area educacional,
contribuicdes do trabalho para a Educagdo e Design, e, por fim, o item ‘“Achados”,
representando descobertas que chamaram nossa atencdo por fatores como ineditismo e
condigdes de replicacdo da pesquisa.

A primeira etapa das buscas foi realizada no Banco de Teses e Dissertacdes da Capes,
resultando em 94 trabalhos encontrados utilizando os descritores Design AND Bourdieu. Ap6s
a aplicacdo dos critérios de inclusdo e exclusdo, 14 pesquisas foram inicialmente selecionadas
para analise, porém duas delas estavam sem permissdo de acesso, totalizando assim 12
pesquisas (duas teses e dez dissertacOes) para analise detalhada. No primeiro momento da
andlise desses trabalhos, realizamos a leitura das partes pré-textuais e da se¢do de referéncias.
O segundo momento teve como objetivo responder aos questionamentos: a) Como 0s conceitos
dialogam com Design e Educacéo; e b) Contribui¢des do trabalho para a Educacéo e Design.
Para isso, foi necessaria uma leitura mais aprofundada devido ao teor interpretativo dos estudos.
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A segunda etapa das buscas foi realizada no Portal de Periddicos da Capes, seguindo 0s
critérios de classificacdo da Plataforma Sucupira quadriénio 2017-2020, nos estratos Al, A2,
A3, A4 ¢ BI. Inicialmente a busca foi realizada utilizando os descritores “Design AND
Educacdo AND Bourdieu”. Foram encontradas 98 publicagdes que apds passarem pelos
critérios de inclusdo e exclusdo resultaram em dois trabalhos para analise, pois as demais
publicacbes eram em outras areas do conhecimento como Marketing, Educacdo, Fisica,
Nutricdo, Salude, Gestdo e Administracdo. Em seguida, uma nova busca foi realizada com o
descritor “Design AND Bourdieu” resultando em 126 artigos. No entanto, apenas os dois
artigos encontrados na primeira busca, com os descritores “Design AND Educacdo AND
Bourdieu” foram mantidos para analise.

Por considerar um ndmero muito baixo de publicacdes e evitar possiveis vieses que
apontem a quase inexisténcia de publicacdes, tomou-se a deciséo de realizar a busca apenas
com o descritor “Bourdieu”, que resultou em 1764 artigos, porém, além dos dois ja
mencionados, todos eram em outras areas. A terceira estratégia de busca foi a realizacdo direta
nos sites dos periddicos da area de design, que resultou em 14 artigos para analise.

A terceira etapa das buscas foi realizada nos Anais do Congresso Brasileiro de Pesquisa
e Desenvolvimento em Design — P&D. O descritor utilizado nesta busca foi “Bourdieu” por se
tratar, também, de uma base na area de Design. Foram encontradas 52 publicacdes cujas
estratégias de leitura se basearam, inicialmente, na leitura dos titulos, resumos, palavras-chave
e referéncias. Posteriormente, focou-se na compreensdo das questdes de teor interpretativo,
similar ao procedimento adotado nas demais bases descritas anteriormente. Das 52 publicacdes,
quatro foram excluidas (uma era resumo da tese ja inserida para analise; uma ndo possuia
conceitos de Bourdieu e duas eram estudos secundarios de revis@es sistematicas), totalizando-
se assim 48 textos para analise.

As buscas nas bases selecionadas foram realizadas nos meses de junho a outubro de
2020 e de setembro a novembro de 2023 e levaram em consideracao as publicacdes realizadas
nos ultimos 23 anos (2000 a 2022). A Tabela 2 apresenta a quantidade de publicacdes
encontradas em cada base de dados, o tipo de publicacédo e a sua disponibilidade para acesso e

andlise.
Tabela 2 — Nimero de Publicagdes encontradas e incluidas na Revisdo
Base de Dados Tipo de Quantidades Disponiveis para Incluidas na
Publicacéo encontradas acesso Reviséo

Banco de Teses e Dissertacédo 11 10 10
Dissertacdes da
Capes Tese 3 2 2
Periddicos Artigo 14 14 14
Congresso Artigo 52 52 48

TOTAIS 80 78 74

Fonte: Elaborada pelas autoras (2023)

No proximo tépico serdo apresentados os resultados obtidos ap6s a coleta das
informacdes nas 74 pesquisas apresentadas na tabela anterior.
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3 Resultados

A busca por publicacGes nas bases definidas para a pesquisa resultou em 74 trabalhos,
distribuidos ao longo dos anos conforme mostra o Gréafico 1. Destaca-se 0 ano de 2012 como 0
de maior producdo com referéncias a obra de Bourdieu, totalizando 24 artigos, sendo 23 no
Congresso Brasileiro de Pesquisa e Desenvolvimento em Design — P&D e um no Periodico
Dobras, qualificado como A3 nos estratos da Capes. Esse aumento no nimero de publicacdes
fazendo referéncia ao sociélogo Pierre Bourdieu pode ter sido influenciado pelas mudancas
ocorridas na lista de categorias e topicos de interesse que nortearam a tematica do congresso,
como a inclusdo do topico “Aspectos sociais do design”, que retne trabalhos de design e
cultura; design social; design e ensino; design e gestdo; design e antropologia; design e politica
e similares” (P&D, 2012). E importante ressaltar que as publica¢des encontradas sdo originarias
de diversas instituicdes, ndo havendo predominancia em relacdo a programas de Pods-
Graduacao.

Gréfico 1 — Numero de Publicagdes por ano nas bases incluidas na Revisdo Sistemética

Numero de Publicagdes encontradas por ano em periddicos
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Fonte: Elaborado pelas autoras (2023)

Em relacao ao item “Conceitos de Bourdieu utilizados nas pesquisas” foi possivel
identificar 200 (duzentas) ocorréncias nas 74 publicagdes, sendo os mais mencionados Campo
(Bourdieu, 2007b, 1998b), Habitus (Bourdieu, 2007b, 1998b), Bens simbdlicos (Bourdieu,
2007Db), Gosto (Bourdieu, 2007a) e Capital cultural (Bourdieu, 2002, 1998a, 1979), conforme
ilustrado no Grafico 2. A forma como esses conceitos aparecem nas pesquisas é apresentada,
nessa secdo, no item relativo ao entendimento de como os conceitos dialogam com Design e
Educacéo.

# Tear: Revista de Educacdo Ciéncia e Tecnologia, v.13, n.1, 2024. 6



Htear

Revista de Educacao, Ciéncia e Tecnologia

Grafico 2 — Ocorréncia dos Conceitos de Bourdieu no total de publicages
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Fonte: Elaborado pelas autoras (2023)

O item “Obras referenciadas” revelou um total de 21 obras, com destaque para aquelas
mais frequentemente citadas: “A economia das trocas simbolicas” (Bourdieu, 2007b); “A
distingdo — critica social do julgamento” (Bourdieu, 2007a); “O poder simbolico” (Bourdieu,
1998b); “A produgdo da crenga — Contribui¢do para uma economia dos bens simboélicos”

(Bourdieu, 2008) ¢ “Questdes de Sociologia” (Bourdieu, 1998c). A distribuicdo dessas obras é
apresentada no Gréafico 3.

Gréfico 3 — Obras que foram referenciadas no total de publicacdes
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Fonte: Elaborado pelas autoras (2023)

No levantamento da “Metodologia utilizada nas pesquisas” foi possivel identificar a
natureza e os procedimentos empregados. Destacaram-se quatro pesquisas de natureza aplicada
e 70 de natureza bésica. Quanto aos procedimentos, esses variaram conforme apresentado na
Tabela 3, com énfase em pesquisas bibliogréaficas e estudos de caso.
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Tabela 3 — Procedimentos das pesquisas analisadas

Procedimentos Quantidade encontrada
Bibliogréfica 42
Campo 5
Documental 6
Estudo de Caso 17
Etnografia 2
Pesquisa Participante 2
Total 74

Fonte: Elaborado pelas autoras (2023)

Na abordagem de pesquisa de Bourdieu, tanto a teoria quanto a préatica estdo fortemente
presentes, como enfatizado pelo proprio autor no prefacio da edicdo brasileira de seu livro

Razdes préticas: por uma teoria da acéo:

[...] eu ndo gostaria, por isso, de ser lido como

com frequéncia, ao preco de um grande

um “tedrico” puro: os conceitos que
proponho ndo sdo produto de uma partenogénese tedrica e foram todos construidos,
esforco, para resolver problemas

inseparavelmente empiricos e teoricos. (Bourdieu, 1996, p.7).

Essa citacdo do autor é relevante, pois a maioria das pesquisas encontradas nesta revisao
sistematica foi fundamentada em estudos tedricos, principalmente revisdes bibliograficas. Esses
resultados estdo diretamente relacionados aos encontrados no item, onde exploraremos como
0s conceitos identificados dialogam com a educacgdo e com o design, revelando uma brevidade

ou superficialidade de interacdo entre o objeto da pesquisa e 0s

Em relacdo as areas do Design que estiveram implicadas na pesquisa, foi possivel
classifica-las em 19 principais categorias, com destaque para Moda (18), Design Grafico (10),
Ensino de Design (7) e Editorial (6). Estas categorias apresentaram focos diversificados, como
da assinatura do designer até
pesquisas voltadas para a industria téxtil, envolvendo entendimentos simbolicos, técnicos e
experimentais. O Gréafico 4 apresenta os resultados quantitativos deste item relacionados as

no caso de Moda, que abrange desde estudos para a criacao

areas do design implicadas nas pesquisas.
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Grafico 4 — Principais areas do Design implicadas nas pesquisas

Areas do Design .
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Fonte: Elaborado pelas autoras (2023)

O item “Pds-Graduagdes representadas nas pesquisas’ foi substituido por “Instituicdes
de origem da pesquisa”, uma vez que nem todos os autores das pesquisas indicaram o programa,
mas sim a instituicdo. O Gréafico 5 apresenta a origem institucional das pesquisas destacando a
Pontificia Universidade Catdlica do Rio de Janeiro — PUC-RIO, a Universidade do Vale do Rio
dos Sinos — UNISINOS e a Universidade Federal de Pernambuco — UFPE, por serem as
instituicdes com maior nimero de publicacgdes.

Gréfico 5 — Origem das Pesquisas
Origem Institucional da Pesquisa
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Fonte: Elaborado pelas autoras (2023)

No quesito qualificacdo das publicacbes em relacdo ao estrato ou ao conceito atribuido
pela Capes ao Programa de Pds-Graduacdo, constatamos que as duas teses tém origem no
Programa de Pds-Graduagdo em Design da PUC-Rio, cujo conceito é 5. Das 10 dissertaces,
oito sdo de Programas com Conceito 5 e duas de Programas com Conceito 4. O Congresso
Brasileiro de Pesquisa e Desenvolvimento em Design, do qual foram analisadas 48 publicagdes,
ndo possui classificacdo, de acordo com os critérios de qualificacdo preliminar divulgados no
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Qualis (2019); mesmo assim, € o principal evento da area de Design, conforme exposto na
introducdo deste texto.

A busca pelo item “Algum produto que tenha sido desenvolvido para apoio a area
educacional” foi realizada com base na definicio CAPES (2013, p.25), que entende um produto
da pesquisa como “Uma sequéncia didatica, um aplicativo computacional, um jogo, um video,
um conjunto de videoaulas, um equipamento, uma exposi¢ao etc.” O produto ¢ parte integrante
da pesquisa, porém possui autonomia e destaque, podendo ser prontamente identificado. Nessa
acepcao foram identificados apenas dois produtos nas 74 pesquisas estudadas, os quais seréo
descritos a seguir.

A pesquisa intitulada “O design estratégico na representacao da sustentabilidade das
embalagens Natura Ekos”, de autoria de Rodrigues (2014), ¢ uma dissertagcao do Programa de
Pds-graduacdo em Design Estratégico da Universidade do Vale do Rio dos Sinos — UNISINOS.
O autor propde diretrizes projetuais para o desenvolvimento de embalagens sustentaveis que
potencializem efeitos de sentido. Foram apresentadas, como produto da pesquisa, cinco
diretrizes projetuais para a criacdo de sistemas produto-servico para potencializar os efeitos de
sentido das representacdes graficas que remetem a sustentabilidade. As diretrizes sdo: 1)
criando a sustentabilidade; 2) Gerando as estratégias de sustentabilidade; 3) Reconhecendo as
informacdes; 4) Reconhecendo os materiais e 5) Repensando as formas do design. Essas
diretrizes contribuem para o ensino e desenvolvimento da area de Embalagens ao favorecer a
visibilidade das representacdes de sustentabilidade com foco no bem-estar coletivo e ao apoio
a cultura de consumo mais sustentavel.

A segunda pesquisa que apresenta um produto é de autoria de Rosso e Heinrich (2022),
da Universidade Federal do Rio de Janeiro, intitulada “Destrinchando fake news: um website
para educar na identificagdo de noticias falsas”. O produto, um protdtipo navegavel, nao chegou
a ser concluido, mas permite visualizar as possiveis interacdes e telas que seriam inseridas no
site.

Os resultados para o item “Como os conceitos dialogam com Design e Educagdo”
possuem uma forte relagdo com o apresentado no Grafico 2 desta pesquisa, que apontou 0s
conceitos de Campo, Habitus, Bens simbolicos, Gosto e Capital cultural como 0s mais
frequentemente mencionados nas pesquisas. Foi possivel perceber que os conceitos de
Bourdieu dialogam de forma breve em 53 pesquisas, aparecendo como sustentacdo a
apresentacdo de novas construcdes tedricas e metodolégicas no campo do Design. No entanto,
21 pesquisas que serdo citadas mais adiante realizam uma interlocu¢do mais aprofundada em
relacdo aos conceitos trabalhados. Um exemplo desta brevidade é apresentado na citacdo a
seguir, dos autores De Britto e Reyes (2012, p. 1518), que ilustra que os conceitos sao trazidos
de forma pontual, sem interlocugdes com outros conceitos inter-relacionados e, na maioria das
vezes, em uma Unica referéncia.

Essa cozinha regional, a medida que é reproduzida, se torna uma pratica do grupo,
representando as escolhas simbolicas do mesmo. Ao se tornar uma pratica regular,
que distingue o grupo dos demais, a mesma se caracteriza como um habitus, conceito
trabalhado por Pierre Bourdieu em suas obras. O habitus é uma espécie de estrutura
estruturante, um sistema de disposicGes, de praticas que determinado grupo herda e
consolida através do tempo e histéria. Portanto, a cozinha regional é um habitus, do
sistema culinario de determinada regi&o.

Outro exemplo desta brevidade de apropriacdo dos conceitos € ilustrado em Rodrigues
e Carvalho (2012, p. 6209):
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As diversas mudancas ocorridas nas representacdes dos padrdes de beleza e no design
do corpo feminino sofreram influéncias que estdo conectadas com o desejo e com as
inquietacBes de tempo/espago, e continuamente interferem no significado do corpo.
As transformagdes socioculturais e a conquista tecnolégica alteram o comportamento
e ocasionam outras percepcOes na apreensdo e na representacdo da aparéncia. O corpo,
como espaco de experimentacao e discussdo, encontra-se como um territério a mercé
do olhar do outro. Onde o corpo feminino é um corpo para o outro, sendo objetificado
pelo olhar e pelo discurso dos outros (Bourdieu, 1999).

Outras 21 pesquisas apresentam maior interlocu¢cdo com os conceitos de Bourdieu,
como ilustra a citacdo a seguir extraida de Fillmann e Bentz (2012, p.7912):

Bourdieu tenta por em evidéncia um sujeito criativo, inventivo; um agente em acéo,
ndo um individuo completamente passivo. A sua intengdo era a de “ndo anular o
agente na sua verdade de operador pratico de construcdes de objeto” (Bourdieu, 1998,
p. 62). Segundo ele, os sujeitos ndo calculam racionalmente o tempo todo e sofrem
pressGes dos diferentes tipos. O habitus se daria por leis socialmente construidas
adotadas pelos préprios individuos, compreendida dentro de um conceito maior,
chamado campo.

O campo é um espaco estruturado de posi¢des sociais onde os individuos atuam de
forma a ocupar as posi¢Ges que desejam ou fazer uso de determinados recursos para
conseguir seus interesses e formalidades. Cada campo possui, portanto, uma ldgica
prépria, que lhe distingue de outros. O campo seria capaz de produzir bens simbdlicos,
fazendo com que os individuos agissem sem necessidade de uma racionalidade, dando
origem, dessa forma, ao que Bourdieu chamou de O Poder Simbdlico. “O poder
simbolico é, com efeito, esse poder invisivel o qual sé pode ser exercido com a
cumplicidade daqueles que ndo querem saber que lhe estdo sujeitos ou mesmo que o
exercem” (Bourdieu, 1998, p. 14 e 15).

As pesquisas de Almeida (2010); Aguiar (2008); Heinrich (2013); Rodrigues (2014);
Sarmento (2014); Lins Janior (2015); Lima (2015); Sarinho (2018); Almeida (2018);
Berwanger (2016); Cidreira (2012); Keller e Araujo (2015); Souza (2012); Laufhitte (2016);
Videla e AraGjo (2014), Berwanger, Miller e Salomio (2022); Abile (2022); Cipiniuk e
Nogueira (2022); Almeida (2022); e Contino (2022) apresentam articulacdes entre os conceitos,
necessarias para a ampliacdo da sua compreensdo, uma vez que conceitos como Habitus,
Capital cultural e Campo podem ser definidos, mas ndo devem ser apropriados de forma
isolada, j& que estdo inter-relacionados (Bourdieu; Wacquant, 2012).

Os resultados para o item “Contribui¢des do trabalho para a Educacdo e Design”
indicam que, das 74 pesquisas analisadas, 58 apresentam colaboragdes para uma base de
conhecimentos por trazerem visdes histdricas ou reflexfes acerca de uma determinada tematica,
enquanto outras 16 apresentam contribui¢cGes mais direcionadas ao curriculo da area de Design,
delimitacdo do campo do Design e situacGes no a&mbito de atuacdo profissional do designer,
entre outras questdes que dialogam de forma mais proxima com a Educacéo e o Design. Essas
pesquisas sdo apresentadas brevemente a seguir:

a) Aguiar (2008) — apresenta possibilidades de atuacdo em uma area pouco explorada
pelos designers, que é o segmento de skates e skatistas, com um perfil dos
praticantes deste esporte que contribui para diversos segmentos dentro do campo do
Design para o exercicio da profissdo, como os segmentos de Moda e Design gréfico.

b) Almeida (2018) — a proposta apresenta uma reflexd@o acerca daquilo que o campo do
Design define como Design social para que se possa entender as implicacdes de um
campo de producdo simbolica que causa impactos tanto no curriculo como na
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d)

9)

h)

)

atuacdo profissional do designer ao perceber e compreender suas responsabilidades
sociais.

Bahia et al. (2016) — o artigo destaca a necessidade de atualizacao curricular no que
se refere a metodologia projetual para atendimento das necessidades atuais do
mercado, que tem impactos no ensino e na pratica profissional do designer de
ambientes.

Berwanger (2016) — a pesquisa explora a participacdo dos designers profissionais
nas dindmicas sociais cotidianas, esclarecendo sua contribui¢cdo na manutencédo das
estruturas sociais e suas divisdes de classes. Isso esta relacionado com a pratica do
designer e a necessidade de adotar uma postura mais consciente das implicagdes de
seus produtos.

Cipiniuk et al. (2016) — apresenta uma pesquisa que questiona a nocdo de
metodologia projetual em design a luz das reflexbes de Jacques Derrida sobre
responsabilidade. Os autores argumentam que a metodologia projetual em design é
citada como a descri¢do do préprio campo, legitimada tanto pelos agentes internos
quanto pelos externos ao campo em questdo, 0 que causa uma delimitagédo
incipiente, insuficiente e restritiva, “pois um Campo ndo pode ser determinado
apenas, ou melhor, prioritariamente, por um modus operandi”. As discussoes
apresentadas nesta pesquisa ajudam a explorar novas abordagens para repensar o
campo do design com vistas as suas responsabilidades sociais, 0 que impacta tanto
na educacao quanto na pratica profissional.

Duarte et al. (2016) — apresentam um estudo que colabora com a definicdo dos
campos do Design de interiores e o da Arquitetura, em um esforgo que se insere na
area educacional ao delimitar as competéncias de cada campo e nas praticas
profissionais.

Ferreira e Braga (2018) — a pesquisa apresenta o histérico dos caminhos para a
constituicdo do curriculo minimo de Desenho industrial e Programacéo visual,
contribuindo para a construcao de novas propostas que atendam aos novos contextos
contemporaneos.

Gallao e Cipiniuk (2012) — trata-se de uma contribuicéo que contesta o entendimento
convencional nos cursos de design acerca dos santinhos, oferecendo respostas que
aparentemente desafiam todas essas “regras cientificas” de configuracao gréfica,
sem, contudo, deixar de cumprir sua funcdo como artefato grafico de comunicacéo.
A pesquisa destaca uma série de condi¢des que devem ser consideradas antes de
interpretarmos uma imagem como “boa” ou “ruim”, demonstrando que até mesmo
uma estampa religiosa pode revelar aspectos anteriormente desconhecidos para
aqueles gue ndo estejam familiarizados com seus c6digos visuais e culturais.

Heinrich (2013) — apresenta um trabalho critico que busca desmistificar o status quo
instaurado quanto a metodologia de projeto como norteadora do campo do Design e
todas as suas decorréncias, cujas implicacGes estdo relacionadas com o curriculo.

Meneghetti et al. (2012) — apresentam uma proposta que destaca um cenario de
mudangas fundamentais nos processos de desenvolvimento de produtos e em seus
ciclos de vida, de modo a enfatizar a prototipacdo e promover novas aprendizagens
e a construcéo de novas metodologias projetuais para 0 novo contexto tecnolégico.
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k) Pinto e Silva (2022) — discutem o design de livros académicos diante das novas
tecnologias e das demandas do mercado, abordando os desafios as préaticas do
design, discutindo possibilidades projetuais para potencializar a atuacdo do designer
nas dindmicas que envolvem o livro universitario, principalmente em sua versao
digital.

I) Rodrigues (2014) — propOe diretrizes projetuais para o desenvolvimento de
embalagens sustentaveis que potencializem os efeitos de sentido dos consumidores.
Sdo diretrizes que colaboraram para a metodologia e desenvolvimento de projetos
na area de Design.

m) Santos e Ribeiro (2012) — apresentam como proposta o uso do design na producéo
de materiais educativos e na sua aplicacdo no ensino ndo formal na area de artes,
propondo o trabalho conjunto entre arte-educador e designer para a composicao de
atividades mais efetivas e proximas do publico.

n) Sarmento (2014) — neste trabalho o autor faz uma analise imagética voltada para o
publico infantil, percebendo tens6es e contradicdes na compreensao do que é ou ndo
determinado como uma representacdo do género infantil e tendo como recorte a
tematica da violéncia. Foi observado que tipos de recursos visuais sdo permitidos ou
nédo na representacdo deste tema para a crianga — uma colaboragéo que se estende
para revistas, audiovisuais, jogos e brinquedos, entre outros, e assim impacta o
trabalho do designer.

0) Scherdien e Bentz (2014) — o artigo chama a atencdo para as mudancas significativas
da é&rea de Design editorial em atencdo as novas formas de leitura voltadas para o
digital e a necessidade de novas aprendizagens e atualizacbes para atendimento as
novas demandas, 0 que tem impactos tanto no ensino como na prética profissional.

p) Silva (2012) — a pesquisa apresenta uma metodologia para auxiliar na solicitacdo de
material de pesquisa no caso de marcas desenvolvidas por profissionais da &rea do
Design, o que colabora com a pratica profissional do designer grafico.

A breve descrigé@o das pesquisas que mais se aproximam da interface entre Educagéo e
Design nos permite perceber que, na sua maioria, essas giram em torno de um olhar as questdes
internas ao campo do Design, revelando reflexdes metodoldgicas, diretrizes projetuais, e
delimitacGes de campo entre areas do Design, entre outras pautas internas. No entanto, as
pesquisas de Santos e Ribeiro (2012), Sarmento (2014) e Scherdien e Bentz (2014) nos
apresentem uma proximidade maior com as possibilidades de interacdes entre Design e
Educacdo ao pensar em um publico externo que pode ser composto por alunos do ensino basico.

Em relagdo ao item “Achados”, inserido na pesquisa para captura de elementos que
chamaram nossa atencéo, seja por ineditismo ou por perceber possibilidades de ampliacéo e
maior utilizagdo da pesquisa, encontramos uma ocorréncia. A dissertacdo intitulada: “O bom,
0 mau e o feio — O design grafico da induastria do skate”, de Aguiar (2008). Nesta pesquisa o
autor faz uma descricdo dos componentes de um skate e como sdo montados. A partir da
compreensdo do design de produto das pecas, € possivel aprender a finalidade de cada uma
delas e 0os motivos pelos quais os grafismos sdo alocados em lugares especificos do skate. Essa
contribuicéo é relevante para a insercdo do designer em uma area pouco explorada por esses
profissionais.
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4 Discussoes sobre os resultados

Embora o nimero de pesquisas que referenciam a obra de Bourdieu seja considerado
pequeno, Vvisto que ndo foi encontrado um ndmero significativo de publicacdes cientificas em
bases da &rea entre os anos de 2000 e 2022, os resultados da pesquisa permitiram perceber que
0 autor apresenta contribuicdo para a area de design. Conceitos como Campo, Habitus, Gosto,
Capital Cultural e Valor simbdlico, entre outros, favorecem a compressao da area e das suas
responsabilidades sociais, permitindo entendimentos que podem auxiliar e influenciar na
formagé&o do designer e na sua producéo.

Apesar da maioria das pesquisas analisadas terem utilizado os conceitos de forma breve,
sem uma maior interlocugdo com outros conceitos do proprio autor, as construcées
empreendidas permitem reflex6es sobre o produto do design e a formacdo do seu valor
simbdlico. Isso deixa claro que esse valor ndo esta no produto em si, mas na construcao social
que influencia o gosto do individuo e o leva a consumi-lo, contribuindo assim para o
fortalecimento e manutencéo das estruturas sociais ao ser inserido como objeto de distingdo. A
area de moda, que nesta pesquisa apresentou 0 maior numero de publicacdes referenciando os
conceitos de Bourdieu, pode ser um exemplo no que diz respeito ao valor simbdlico do seu
produto e a construcdo do gosto, que contribuem para a transformacgao de “tecidos” em bens
simbdlicos e, consequentemente, para o fortalecimento da distingdo social entre os sujeitos.
Todos esses produtos precisam ser legitimados para serem considerados objetos de desejo e de
distingéo.

No item que buscou as contribuicdes das pesquisas para a Educacdo e Design, foi
possivel perceber resultados que apontam novas possibilidades de atuacao do designer em areas
pouco exploradas, como o desenvolvimento de pecas graficas para skates e producdo de
material educacional para museus, além de analises criticas sobre a metodologia de projetos
dos designers e propostas metodoldgicas. Essas lacunas podem ser exploradas em novas
pesquisas. Além disso, as pesquisas chamam a atencdo para a responsabilidade social que o
designer precisa incorporar no desenvolvimento dos seus produtos, implicando-se com as suas
consequéncias nas dindmicas socioespaciais.

5 Consideracdes finais

O objetivo desta pesquisa foi mapear e analisar a producéo cientifica da area de Design que
faz referéncia a teoria de Bourdieu a fim de entender suas contribui¢des para a area de Design
e identificar se existe uma interface entre esta area e a de Educacdo. Além disso, buscou-se
identificar os principais conceitos da teoria de Bourdieu evidenciados nas produgdes analisadas;
analisar como esses conceitos dialogam com a Educacdo e o Design e apontar lacunas para o
desenvolvimento de pesquisas que tenham como base a triade Design-Bourdieu-Educacéo. Para
tanto, foi realizada uma Revisdo Sistematica no periodo de 2000 a 2022 que resultou na analise
de 74 pesquisas. Os resultados indicam uma relevante contribuicdo da teoria de Bourdieu para
o0 entendimento do campo do Design, permitindo reflexdes sobre as suas responsabilidades que
impactam as dindmicas socioespaciais e 0 entendimento das delimitacdes e limitacdes da area.

O numero, considerado pequeno, de pesquisas que referenciaram as teorias e conceitos de
Bourdieu e que realizaram interlocucdes ampliadas com esses conceitos nos levam a concluir
que a influéncia do autor, embora relevante, ainda € timida na area de Design. Isso aponta para
a necessidade de uma maior interlocucdo com a sua obra, que apresenta contribuicdes valiosas
para a compreensdo do campo do Design e sua implicagdo nas estruturas sociais. Foi possivel
confirmar a existéncia de interfaces entre as areas de Design e Educacdo sustentadas pelos
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conceitos e teorias de Bourdieu, que contribuem para a ampliacdo dos curriculos, insercdo de
novas metodologias e reflexdes sobre a responsabilidade social do designer, e além disso
constituem de uma base de conhecimentos com relatos e reflexdes histdricas sobre produtos.

Os principais conceitos da teoria de Bourdieu mais evidenciados nas producdes analisadas
foram Campo, Habitus, Bens simbdlicos, Gosto e Capital Cultural, respectivamente, com
destaque para as obras: “A economia das trocas simbolicas”; “A distingdo — critica social do
julgamento”; “O poder simbdlico” ¢ “A produg¢ao da crenga — Contribui¢cdo para uma economia
dos bens simbolicos”. Vale rememorar que as areas de Moda e de Design Grafico foram as mais
presentes nas pesquisas, compondo juntas 36% do conjunto analisado.

Podemos concluir enfatizando mais uma vez a importancia do entendimento da teoria e dos
conceitos de Bourdieu, especialmente aqueles destacados nesta Revisdo Sistematica, para
ampliar a compreensdo da area de Design e das suas responsabilidades sociais. Estas
responsabilidades necessitam ser amplamente discutidas em razdo dos impactos que a sua
producdo pode ocasionar a sociedade, o que poderia contribuir para a regulamentacdo
profissional — uma lacuna ainda por resolver. Além disso, é possivel identificar outras lacunas
que podem direcionar pesquisas que promovam uma maior integracdo entre as areas (Design e
Educacdo), como a pesquisa de Santos e Ribeiro (2012) que foi destacada por apresentar um
trabalho conjunto entre designer e arte-educador para a producdo de material educativo para
potencializar a aprendizagem dos estudantes. O potencial da area de Design e o seu profissional
podem e devem se aproximar de outras areas como a de Educacao para a producdo conjunta de
metodologias, produtos e praticas que possam contribuir diretamente para 0 aumento do capital
cultural dos individuos, especialmente nos primeiros anos da educacgdo basica, embora sejam
necessarios em todos os niveis educacionais. Essas lacunas podem estar relacionadas com a
necessidade de producdes interativas e sensiveis, que precisam principalmente da aproximacéo
entre as duas areas Design e Educacao.
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