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APRENDIZAGEM CRIATIVA: A ACAO PEDAGOGICA INTERDISCIPLINAR DE
PROFESSORES DOS ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

Creative Learning: a pedagogical interdisciplinary action by teachers from the final
years of Middle School
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Resumo: A Aprendizagem Criativa, constituida por Mitchel Resnick, esta alicercada em quatro
pilares: Projetos, Paixao, Pares e Pensar brincando — 4Ps. Este escrito analisa a presenca dos
pilares da Aprendizagem Criativa em propostas pedagogicas interdisciplinares, criadas por
professores que atuam nos anos finais do Ensino Fundamental, em um sistema de ensino
publico municipal. Tais proposi¢cdes foram criadas a partir de um encontro de estudos de
formagédo continuada, que visou inserir a interdisciplinaridade enquanto possibilidade do
trabalho pedagogico, de modo que estimulasse a inter-relacao entre conhecimentos e pessoas.
Assim, o percurso metodoldgico deste artigo parte de uma abordagem qualitativa, sendo
constituido por uma pesquisa exploratdria, do tipo documental. Destaca-se que as proposicdes
pedagogicas foram desenvolvidas pelos professores na perspectiva da interdisciplinaridade. No
estudo em questdo, a analise consistiu em evidenciar em que medida a interdisciplinaridade
contempla os pilares da Aprendizagem Criativa. O conceito de Aprendizagem Criativa ainda é
recente na educacdo brasileira, no entanto, promover projetos que instiguem a paixao dos
envolvidos, por meio do trabalho coletivo e/ou em pares, que sdo aportados na ludicidade, sdo
constitui¢bes existentes em diversos contextos e espacos escolares. Com isso, conclui-se que,
ao criar propostas pedagogicas capazes de envolver a criatividade e a interdisciplinaridade, os
professores buscam possibilidades para repensar as suas praticas, como também para superar
os desafios do processo de ensino e aprendizagem na atualidade.

Palavras-chave: Aprendizagem Criativa. Interdisciplinaridade. Propostas pedagdgicas. Ensino
Fundamental. Anos Finais.

Abstract: Creative learning, first discussed by Mitchel Resnick, is built upon four pillars:
Projects, Passion, Pairs and Playfulness — 4Ps. Based on these principles, this paper proposes
to analyze the presence of these pillars of Creative Learning in interdisciplinary pedagogical
proposals developed by teachers from a public and municipal educational system. These
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prepositions were created based on a pedagogical training meeting that aimed to include
interdisciplinary actions as a possibility of pedagogical work, stimulating the interrelations
between knowledge and people. This paper has a qualitative approach, being composed of
documental exploratory research. It is highlighted that the pedagogical proposals were
developed by teachers based on their concept of interdisciplinarity. In this study, the analysis
aimed to uncover to what point the idea of interdisciplinarity comprehends the principles of
Creative Learning. The concept and insertion of Creative Learning in Brazil’s education is still
recent. However, the promotion of projects that instigate the passion from those involved in the
educational process through collective work and/or in pairs, grounded on playfulness, are
possibilities that are real and exist in several contexts and school spaces in the country. Thus, it
is feasible to conclude that by creating new pedagogical proposals that involve creativity and
interdisciplinarity, teachers can rethink their pedagogical praxis, as well as overcome the
challenges currently faced during the process of teaching and learning.

Keywords: Creative Learning. Interdisciplinary. Pedagogical proposals. Elementary School.
Final years.

1 Introducéo

As discussdes acerca do conceito de Aprendizagem Criativa perpassam essencialmente
pela apresentacdo dos quatro pilares propostos para essa abordagem pedagdgica, sendo eles:
Projetos, Paix&o, Pares e Pensar brincando. Os 4Ps discutidos nessa metodologia ativa surgem
como uma possibilidade de implementacdo de préaticas pedagoOgicas que despertem o
protagonismo dos estudantes frente a construgdo do conhecimento e de sua relagdo com o
mundo.

Essa abordagem pedagdgica foi desenvolvida pelo professor norte-americano Mitchel
Resnick, pesquisador da area de projetos e tecnologias educativas do Massachusetts Institute of
Technology (MIT). Além disso, Resnick também é diretor do grupo de pesquisa Lifelong
Kindergarten (Jardim de Infancia para a vida toda), que visa, principalmente, aproximar as
criangas e jovens das tecnologias e de suas maltiplas possibilidades e ferramentas.

Diante disso, a criatividade é parte do trabalho pedagogico de professores das diversas
areas do conhecimento e a sua presenca demonstra caminhos para a dinamizacao das préaticas
desenvolvidas nos espacos escolares. Da mesma forma, as metodologias ativas tém ganhado
destaque justamente pela emergéncia dessas possibilidades pedagdgicas no trabalho dos
professores. Desse modo, estratégias didaticas-metodolodgicas, que evidenciam os estudantes
como partes primordiais no processo educativo, tém demonstrado um caminho para se pensar
a educacdo na atualidade.

Nessa abordagem pedagoégica, a criatividade esta atrelada ao movimento continuo,
chamado por Resnick (2020, p. 11) de Espiral da Aprendizagem Criativa. Ademais, o professor
se utiliza dos modelos educativos pensados para a etapa da educacdo infantil como percursos
do desenvolvimento da aprendizagem por meio da criatividade, pois é a partir das interacoes
com 0s seus pares, com brinquedos e objetos, que as criangas se constituem como pensadoras
criativas.

A partir dessas reflexdes iniciais, este artigo tem como objetivo analisar a presenca dos
pilares da Aprendizagem Criativa em propostas pedagdgicas interdisciplinares criadas por
professores dos anos finais do Ensino Fundamental, que atuam no sistema de ensino publico
municipal da cidade de Lages/SC. Tais proposi¢des foram idealizadas em um momento de
estudos de formacao continuada, no qual esses profissionais foram convidados a refletir sobre
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suas praticas e a idealizar possibilidades de trabalho com seus estudantes, por meio de acOes
interdisciplinares.

O contexto no qual essas propostas foram criadas remete ao ano de 2020, momento em
que a educacdo, de modo geral, presenciou significativas mudancas, exigindo de toda a
comunidade escolar esfor¢os para manter o processo de ensino e aprendizagem. Nesse aspecto,
as discussdes sobre a insercdo das tecnologias digitais na educagdo se fazem presentes na
atualidade, pois entre as transformacdes temos a definitiva inclusdo de dispositivos, como
computadores e smartphones, ou de softwares que permitem a realizacdo de videochamadas.

No entanto, infortunadamente, nem todas as realidades escolares que vivenciaram a
pandemia da COVID-19 oportunizaram aos seus estudantes a utilizagdo das tecnologias
digitais. Entre os fatores que causaram essa distancia do acesso as tecnologias digitais estdo as
questBes financeiras e de proprio suporte dos sistemas de ensino, ao nao ofertar dispositivos.
Diante de tal realidade, as propostas pedagdgicas interdisciplinares apresentadas neste artigo
surgiram a partir desse contexto, pois professores e estudantes buscaram possibilidades para
superar as fragilidades de um ensino e aprendizagem, em um contexto no qual o recurso
impresso era a alternativa presente.

Com o intuito de promover a diversificacdo das atividades pedagogicas e dirimir 0s
desafios trazidos pelo contexto da pandemia supracitado, a interdisciplinaridade mostrou-se um
caminho de possibilidades ao trabalho pedagdgico. Isso ocorre, pois, ao desenvolver
proposicBGes nessa perspectiva de trabalho, € possivel que professores e estudantes possam
estabelecer pontes entre conhecimento e sujeitos (RECH; REZER, 2020, p. 476), religando
saberes com a intencionalidade de um fazer educativo contextualizado com a realidade de cada
comunidade escolar.

No mesmo sentido, a tematica da interdisciplinaridade, assim como da criatividade,
perpassa pelas discussdes ao se pensar a educacdo na atualidade. Afinal, propostas que
envolvem a integracdo de pessoas e conhecimentos (FAZENDA, 1995, p. 31; 2012, p. 86),
permitem reestabelecer as relacGes entre estudantes e professores, em uma perspectiva de
construcdo colaborativa entre o ensinar e o aprender. De tal modo, oportunizam novas
possibilidades para o processo pedagogico, articuladas a realidade de cada comunidade escolar.

Assim sendo, salienta-se que as acOes pedagdgicas analisadas neste estudo foram
desenvolvidas a partir das discussbes e reflexbes da formacdo continuada proposta pela
Secretaria Municipal da Educacdo de Lages/SC, que tratou das possibilidades do trabalho
pedagdgico a partir da interdisciplinaridade. Nesse sentido, mesmo as propostas nao se
fundamentando nos 4Ps, a analise permitiu evidenciar a existéncia dos principios da
Aprendizagem Criativa. Logo, conclui-se que as proposi¢fes pedagogicas elaboradas pelos
professores potencializam o estimulo ao desenvolvimento da criatividade em sala de aula.

Para tanto, além da apresentacdo dos aspectos gerais do escrito, este artigo é também
composto por se¢des que envolvem as discussdes tedricas acerca da Aprendizagem Criativa e
da Interdisciplinaridade, a descricdo do percurso metodoldgico e a apresentacdo das acOes
pedagdgicas interdisciplinares dos professores. Ainda, serdo apresentados resultados e
discussdes, bem como, as conclusdes que estruturam a Gltima secao.

2 A acao pedagogica por meio dos principios da Aprendizagem Criativa

As reflexbes acerca do processo de ensino e aprendizagem na atualidade tém
proporcionado aos professores a ressignificacdo de suas praticas pedagogicas. Entre os
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conceitos emergentes na atualidade, temos as metodologias ativas. Tais propostas alteram as
relagOes tradicionais que envolvem os estudantes, enquanto sujeitos inertes e receptivos do
conhecimento, e o professor, como figura central entre o aprender e 0 ensinar.

Na perspectiva das metodologias ativas, o foco do processo de ensino e aprendizagem
se constitui nas interagdes e, principalmente, na “[...] énfase ao papel protagonista do aluno, ao
seu envolvimento direto, participativo e reflexivo em todas as etapas do processo,
experimentando, desenhando, criando, com orientagdo do professor” (MORAN, 2018, p. 4).
Para além das acdes pedagdgicas tradicionais, as vivéncias em sala de aula que se baseiam nessa
proposta se evidenciam a medida que ndo ha uma centralidade na postura do professor, mas sim
na mediag&o entre o ensinar e o aprender.

Além disso, as proposic¢des pedagdgicas pautadas nessa concepgdo observam a continua
participacdo dos estudantes enquanto os proprios mediadores do seu processo de aprendizagem.
Assim, cada estudante conquista o seu legitimo espaco enquanto sujeito protagonista na
construcdo de seu conhecimento. Nao obstante, a concretizacdo dessas metodologias perpassa
também pela insercdo de outros elementos no que compete ao trabalho em sala de aula.

Entre tantas possibilidades, destacamos a criatividade no processo de ensino e
aprendizagem. Para Resnick (2020, p. 19), o potencial criativo existe na esséncia do ser
humano. Desse modo, para despertar essa capacidade, é necessario o desenvolvimento das
potencialidades da experimentacdo, da ludicidade e da investigacdo. Ademais, essa capacidade
efetivamente humana néo se fortalece de modo isolado, mas precisa ser fortificada a medida
gue os estudantes interajam com ambientes e situacdes nos quais a criatividade seja estimulada.
Sendo assim,

criatividade, portanto, pode ser considerada como uma funcdo universal, que existe
potencialmente em todo o ser humano e a sua ativagdo compete a educacao através da
utilizagdo da sensibilizacdo e das diferentes linguagens, pois elas consistem em
manifestaces de acordo com o contexto (CARNEIRO; NOFFS, 2020, p. 2751).

Em ambos os autores, observamos a criatividade enquanto uma potencialidade humana,
isto é, algo inerente a existéncia, mas que necessita ser estimulada desde cedo nas criancas.
Nesse sentido, a educacgéo e seus processos podem dar significado ao despertar criativo, pois,
ao longo das vivéncias escolares, a inser¢do do desenvolvimento criativo pode fazer parte do
trabalho dos professores.

Outrossim, a criatividade contribui ndo somente para o desenvolvimento das
potencialidades artisticas de criancas e de estudantes, mas pode ir além, auxiliando na formacéo
de seres humanos mais colaborativos, reflexivos e criticos diante de seus contextos. A partir
dessa concepcdo de pensamento é que observamos a ocorréncia de mudancas significativas nas
préaticas pedagogicas nos ultimos anos.

Por conseguinte, constituir um processo de ensino e aprendizagem que estimule essas
potencialidades criativas requer do professor uma ressignificacdo de suas préaticas pedagogicas.
Para Moran (2018, p. 2), na atualidade, podemos superar modelos pautados na concepgéao
tradicional de ensinar a partir da deducdo e transmissdo de conhecimento. Dessa forma, €
preciso voltar nossas propostas para uma perspectiva que valorize a pesquisa, a indagagéo, a
criagdo, a reflexdo, a critica, a construcéo e tantas outras possibilidades.

O autor reflete, ainda, sobre o conceito de aprendizagem, destacando que ela pode ser
dindmica, pois, desde pequenos, recebemos do meio onde vivemos estimulos que nos levam a
aprender desde praticas habituais até atividades mais complexas. O ensinar e o aprender tornam-
se ativos a proporcdo que se ressignifica a atuacdo dos sujeitos e a relacdo que constituem com
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o conhecimento. “A aprendizagem ¢ ativa e significativa quando avangcamos em espiral, de
niveis mais simples para mais complexos de conhecimento e competéncia em todas as
dimensodes da vida” (MORAN, 2018, p. 2).

Tendo em vista essas reflexdes iniciais acerca do pensamento criativo, bem como da
mudanca de perspectiva a respeito do processo pedagogico, evidenciam-se também os aspectos
que compdem a génese da Aprendizagem Criativa a partir de uma espiral. Resnick (2020, p.
11) utiliza os exemplos das agdes das criancas da educagdo infantil ou do jardim de infancia®,
conforme destinado por ele para, assim, demonstrar as potencialidades dessa abordagem. Além
disso, o autor afirma que a cada passo dado por um infante em seu desenvolvimento intelectual
e social, aprende-se a “[...] desenvolver as proprias ideias, testa-las, experimentar alternativas,
obter as opinides de outras pessoas e criar ideias baseadas em suas experiéncias” (RESNICK,
2020, p. 12).

Vale ressaltar que a espiral da aprendizagem criativa se constitui de cinco conceitos
desenvolvidos em um movimento ascendente e progressivo, no qual a medida que se expande
um dos aspectos em um momento, este podera ser retomado em qualquer fase da construcéo do
conhecimento. Desse modo, sdo apresentados os termos: imaginar, criar, brincar, compartilhar
e refletir. Logo, os estudantes que sdo inseridos nesse contexto de pensamento criativo vao se
constituindo enquanto pensadores de seu préprio aprendizado.

Dessa maneira, a cada ciclo perpassado, conforme a Figura 1, percebem-se capazes de
ser criativos, uma vez que “tal engajamento permite imaginar novos projetos. Com esse ciclo

estabelecido, os estudantes conseguem desenvolver seu pensamento reflexivo e criativo”
(RODRIGUES et al., 2020, p. 4).

Figura 1 — Espiral da Aprendizagem Criativa
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Fonte: Resnick (2020, p. 11).

3 com o intuito de manter a esséncia do trabalho desenvolvido pelo professor norte-americano Mitchel Resnick
junto ao grupo de trabalho do MIT Media Lab e do Lifelong Kindergarten (jardim da infancia para a vida toda) os
tradutores da edicéo brasileira da obra referéncia sobre Aprendizagem Criativa, optaram por manter o termo jardim
de inféncia, apesar de estar em desuso na atualidade educacional brasileira, tendo em vista as concep¢des
pedagdgicas para a educacao infantil.
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Além do desenvolvimento das etapas da espiral, a Aprendizagem Criativa se
potencializa por meio de seus principios, que sdo chamados de 4Ps. Em aproximac&o a isso, 0
professor Mitchel Resnick nos convida a dar uma chance a inclusdo desses preceitos junto ao
trabalho pedagogico criativo, afinal, “[...] a melhor maneira de cultivar a criatividade seja
ajudando as pessoas a trabalharem em projetos baseados em suas paixdes, em colaboracdo com
pares e mantendo o espirito do pensar brincando” (RESNICK, 2020, p. 15, grifos do autor).

Sendo assim, os principios da Aprendizagem Criativa sdo definidos como: Projetos,
Pares, Paixdo e Pensar Brincando. No momento em que o professor integra a postura do
pensamento criativo em suas vivéncias pedagdgicas, o seu trabalho se torna baseado nesses
preceitos, os quais estimulam um processo de ensino e aprendizagem que instiga a criatividade.
Ainda nessa abordagem, a constitui¢cdo do conhecimento perpassa por processos de construcao
e reconstrucdo, que priorizam a participacao ativa dos estudantes (SOARES; PRADO; DIAS,
2020, p. 1880).

Em relacdo aos principios mencionados, se observa que a presenca dos 4Ps ndo apenas
estimula os sujeitos envolvidos, mas também engaja estudantes e professores na construcéo de
ambientes que fomentem a criatividade. Ao construir o trabalho pedagdgico a partir de Projetos,
podemos observar que ndo basta constituirmos boas ideias sobre algum tema de interesse, é
preciso também organizar e planejar as acdes (RODRIGUES et al., 2020, p. 4). Além disso, o
trabalho construido por Projetos também leva em consideracdo os interesses dos estudantes com
atematica, pois quanto mais envolvidos estivermos com nossas ideias, mais relevancia daremos
as atividades.

O caminho para se desenvolver um Projeto percorre também o envolvimento pessoal e
emocional com as ideias propostas. Desse modo, a Paixdo € uma aliada importante para o
despertar para a criatividade. “Quando as pessoas trabalham em projetos nos quais tém
interesse, parece 0bvio que estejam mais motivadas e dispostas a trabalhar mais e por mais
tempo [...] a paix&o e a motivagdo tornam mais provavel que elas se conectem com ideias novas
e desenvolvam novas formas de pensar” (RESNICK, 2020, p. 64). E importante destacar que a
Paixdo também é um fator que pode estimular os estudantes na busca pela autonomia, na
construcdo de seu proprio conhecimento.

Por sua vez, o principio que trata do trabalho por Pares demonstra a relevancia da
coletividade para que o processo de ensinar e aprender possa se constituir por meio da
criatividade. O fazer pedag6gico é construido em um meio social e, dessa forma, as relacGes
humanas fazem parte da educacdo de modo geral. “O aprendizado ¢ mais frutifero quando
inserido num contexto social, onde as pessoas compartilham ideias, colaboram em projetos e
cada um constroéi a partir do trabalho do outro” (SOARES; PRADO; DIAS, 2020, p. 1882).

Ja o Pensar Brincando envolve as potencialidades da ludicidade na construcdo do
trabalho pedagdgico. Nessa perspectiva, a Aprendizagem Criativa permite aos estudantes e
professores criarem espacgos nos quais a experimentacgao e o fazer facam parte da construgéo do
conhecimento, pois “a exploracdo ludica esta no ponto de encontro entre o brincar e o fazer”
(RESNICK, 2020, p. 126). Portanto, desenvolver o pensamento criativo em professores e
estudantes perpassa efetivamente pelo trabalho de manipular diversos materiais e suas
possibilidades, com o objetivo de proporcionar, experimentar, pesquisar, criar e refletir sobre o
conhecimento construido.

Assim, evidencia-se que o0os 4Ps da Aprendizagem Criativa nos apresentam
possibilidades de ressignificacdo das préaticas pedagogicas vivenciadas na educagdo basica, com
vistas a envolver os estudantes em processos de autonomia, na construgdo do conhecimento.
No entanto, as mudancas nos processos pedagdgicos propostos por essa abordagem pedagogica
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podem ser inseridas de modo gradual nos espacos de sala de aula de modo que, por meio da
experimentacao, seja possivel fomentar um trabalho contextualizado, critico e reflexivo.

3 Os desafios para a implementagdo de um caminho interdisciplinar

As reflexdes sobre o tema interdisciplinaridade tém se fortalecido ao longo do século
XX e, posteriormente, na atualidade. No entanto, compreender esse conceito envolve observar
o trabalho pedagdgico a partir de uma perspectiva desfragmentada do conhecimento, além de
promover uma integracao entre pessoas e saberes. A realidade escolar vivenciada por diversas
instituicGes de ensino é pautada no processo de ensino e aprendizagem disciplinar, fragmentado
e pautado, principalmente, na centralidade nas a¢6es do professor.

Nesse sentido, o paradigma da interdisciplinaridade surge como uma forma de
contrastar com essa realidade segmentada, por meio da qual o ensino tradicional tem se
constituido ao longo dos séculos. Embora sejamos reflexo dessa formacao fragmentada, pois
grande parte da populacdo brasileira vivenciou seu processo de aprendizado nesse modelo
tradicional desde os primeiros anos da educacdo basica, o contexto atual tem permitido a
reflexdo e a possibilidade de novas abordagens pedagdgicas. Sob esse viés,

o ensino interdisciplinar nasce da proposi¢do de novos objetivos, de novos métodos,
de uma nova pedagogia cuja tbnica primeira é a supressdo do monologo e a
instauracdo de uma prética dialdgica. Para tanto, faz-se necessaria a eliminacdo das
barreiras entre as disciplinas e entre as pessoas que pretendem desenvolvé-las
(FAZENDA, 1995, p. 33).

Ao assumir uma postura interdisciplinar frente ao trabalho pedagdgico, os professores
se permitem revisitar suas praticas, em um sentido de ressignificar o processo de ensino e
aprendizagem. Tal tarefa se faz por caminhos que possibilitem o constante dialogo, o
desenvolvimento de parcerias para a construcao de trocas de saberes, bem como a interconexao
entre pessoas e conhecimentos (SOUSA; PINHO, 2017, p. 97).

Com isso, a interdisciplinaridade surge como um caminho para o trabalho pedagdgico
que visa estabelecer a inter-relacdo, ou seja, a criagdo de conexdes mutuas entre 0s
conhecimentos. Esse liame de saberes se faz a medida que as disciplinas e/ou componentes
curriculares encontram espagco para o didlogo, para as trocas e, principalmente, para o
entendimento de que aprender e ensinar, enquanto atividades evidentemente humanas, sao
acoes que se fazem a partir das vivéncias sociais.

A implementacdo de propostas interdisciplinares em espacos escolares ainda € um
desafio constante aos professores, pois “[...] uma atitude interdisciplinar se identifica pela
ousadia da busca, da pesquisa, da transformacéao, temos constatado que nos projetos realmente
interdisciplinares encontramos como caminho constante o pensar, o questionar € o construir”
(FAZENDA, 2012, p. 88). Em consonancia com a autora, pontuamos que, entre as
possibilidades para o trabalho nessa abordagem, estd a criacdo de projetos integrados, que
devem permitir o diadlogo entre pessoas e saberes em uma perspectiva aberta e acolhedora.

Nesse contexto, os desafios para que a interdisciplinaridade se torne uma abordagem
cada vez mais presente nas vivéncias pedagadgicas das escolas brasileiras perpassa por diversos
fatores, com destaque em nossas discussfes para dois pontos: a postura dos professores e a
mudanga das concepcdes de ensino e aprendizagem nos sistemas educacionais. Diante dos
acontecimentos da atualidade, a busca por uma perspectiva de trabalho pedagdgico que leve em
consideracdo o entendimento amplo dos fatos, da constante transformacdo dos contextos e da
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vertiginosa producdo de informacdes se faz cada vez mais necessaria. Isso deve ocorrer de
modo que a ciéncia e a educagdo possam encontrar alternativas para o ensinar e o aprender se
converterem em uma pratica atualizada e atuante.

Dessa forma, a insercdo da interdisciplinaridade exige uma mudanga de postura do
professor em relacdo a sua pratica pedagogica. No entanto, esse € um desafio constante para
aqueles que desejam inserir o pensamento interdisciplinar na educagéo basica. Tal acdo ocorre
pois, para além da resisténcia ao novo como sendo um dos primeiros pontos que poderiamos
acrescentar ao discutirmos tais desafios, ainda ha a dificuldade de inserir cada vez mais essa
tematica na formacao inicial e continuada dos profissionais da educagdo. “[...] A busca pela
interdisciplinaridade, (partindo da premissa de que ela se trata de um movimento constante) é
uma tarefa que exige reflexdo, estudo e acdo. Reflexdo e estudo, pois buscar pela
interdisciplinaridade ndo se trata de uma tarefa facil” (RECH; REZER, 2020, p. 477).

Sendo assim, possibilitar a aproximacéo dos professores da interdisciplinaridade pode
favorecer a insercdo dessa tematica nos espacos de ensino e aprendizagem, pois, ao buscar 0
entendimento das praticas advindas dessa abordagem, é possivel, de modo constante, fazer o
pensamento interdisciplinar ser cada vez mais presente nas institui¢coes de ensino. A emergéncia
da perspectiva interdisciplinar se faz em um sentido de perceber a realidade e o sujeito de modo
amplo e contextualizado, no entendimento de que o conhecimento deve promover a autonomia
e a consciéncia. E ainda proporcionar uma mudanca de atitude que permita a acdo, a integracédo
e a valorizacgdo das capacidades de cada individuo (SOUSA; PINHO, 2017, p. 107).

Ademais, os desafios para se implementar a interdisciplinaridade perpassam também
pela abertura das possibilidades pedagdgicas previstas nos curriculos e acBes para o trabalho
juntamente com os estudantes. A vista disso, proporcionar uma abordagem de modo consciente,
critico e reflexivo que proporcione aos professores uma aproximacgdo constante com a
interdisciplinaridade gera “[...] mudangas na l6gica que fundamenta a construgéo do curriculo
e das acOes pedagogicas; desenvolvimento de processos coletivos e de projetos pedagdgicos
reflexivos e alicercados em parcerias” (SOUSA; PINHO, 2017, p. 108).

Os desafios mencionados nos atentam para a necessidade de promover mudangas nos
processos de ensino e aprendizagem. Nesse sentido, destacar os obstaculos ndo proporcionara
as reflexdes pertinentes para observar as praticas pedagdgicas pautadas na interdisciplinaridade
como possiveis. Partindo do entendimento de Fazenda (2012, p. 94), é por meio do didlogo
entre os sujeitos envolvidos, principalmente entre estudantes e professores, que sera possivel
de maneira reciproca a implementacdo do pensamento interdisciplinar na educacao bésica.

De tal modo, a trajetéria da interdisciplinaridade podera ser percebida por meio das
trocas de experiéncias entre os sujeitos parte do processo pedagdgico, como também em
praticas inovadoras capazes de superar os modelos fragmentados e tradicionais de ensinar e
aprender, que preconizem apenas o0 professor como centralizador da construgdo do
conhecimento. Tais caminhos sdo possiveis e emergentes no meio educacional brasileiro,
principalmente para auxiliar a dirimir as dificuldades e obstaculos que tém surgido nos ultimos
anos em razéo do ensino remoto causado pela pandemia da COVID-19.

Ao agregarmos a interdisciplinaridade enquanto uma nova possibilidade educacional
para a educacdo basica, ndo se pode desmerecer o trabalho pedagdgico ja elaborado pelo
pensamento fragmentado e tradicional. Portanto, a medida que o professor reflete e ressignifica
a sua pratica vé, nesse momento, uma infinidade de caminhos que podem dinamizar suas
vivéncias e, principalmente, observar o estudante enquanto sujeito capaz de promover a sua
construcdo de conhecimento e, assim, ser protagonista de suas experiéncias de vida.
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4 O percurso metodoldgico

A construcdo deste artigo se constitui a partir de um percurso metodoldgico que visa
apresentar as possibilidades de praticas pedagogicas interdisciplinares a partir dos 4Ps da
Aprendizagem Criativa. Sob esse Viés, a trajetoria se caracteriza por uma pesquisa qualitativa,
visto que, a partir dessa abordagem, o pesquisador pode compreender seu objeto de estudo por
meio de diferentes perspectivas (FLICK, 2009, p. 23). Além disso, permite-se que as reflexdes
realizadas ao longo de estudos possam contribuir para a ampliacdo do conhecimento da area
pesquisada e fomentar novas possibilidades de compreensdo da tematica.

Em relacdo ao aspecto exploratério da pesquisa, partimos do entendimento de que um
estudo com essa caracteristica permite criar um “[...] campo de trabalho mapeando condigdes e
manifestagdes desse objeto” (SEVERINO, 2007, p. 123). Dessa forma, a exploracdo das
proposicBes pedagogicas descritas neste trabalho permite a ampliacdo dos estudos acerca da
Aprendizagem Criativa. Além do mais, pode-se oportunizar a mais professores a possibilidade
de implantagdo de novas proposi¢cdes pedagdgicas em seu trabalho com os estudantes.

A partir dessas definicdes, o tipo de pesquisa desenvolvido neste estudo é documental,
tendo em vista a analise das proposi¢des pedagogicas desenvolvidas pelos professores dos anos
finais do Ensino Fundamental em um encontro de estudos de formacao continuada. Para Gil
(2002, p. 45-46), documentos sdo materiais diversificados, por vezes impressos ou digitais, e
que sdo fontes constantes de producdo. Desse modo, podem contribuir de maneira significativa
para a pesquisa, pois ainda ndo receberam uma analise aprofundada e sistematizada.

Para atender ao objetivo deste escrito de analisar a presenca dos 4Ps da Aprendizagem
Criativa nas propostas pedagdgicas interdisciplinares elencadas, sera realizada a anélise
documental e de conteudo dos materiais propostos. A partir das reflexdes de Flick (2009, p.
232-233), os documentos sdo sempre produzidos por pessoas ou instituicbes com uma
intencionalidade especifica, primando, principalmente, pela comunicacéo das informacdes que
compdem o material. Além disso, ao promover uma andlise sobre tais fontes é preciso levar
em consideracdo também quais sdo as principais caracteristicas do documento, sua
funcionalidade, bem como o contexto no qual foi produzido.

Entre as definigdes da analise de contetido tem-se como sendo uma “[..] metodologia de
tratamento e analise de informacBes constantes de um documento, sob forma de discursos
pronunciados em diferentes linguagens [...]” (SEVERINO, 2007, p. 121). Outrossim, Bardin
(1977, p. 46) pontua acerca das diferencas entre os principios da anélise documental e de
conteddo. Enquanto a investigacdo documental tem a preocupacdo de apresentar o conteido
informativo das fontes pesquisadas, os procedimentos da analise de contetido visam demonstrar
evidéncias/indicativos que possibilitam perceber as mensagens e/ou conteddos presentes nos
documentos pesquisados.

Com isso, as proposicdes serdo analisadas seguindo as etapas da pré-analise, da
exploracdo do material e do tratamento dos resultados, da inferéncia e da interpretagéo,
conforme proposto por Bardin (1977, p. 95). Assim, é possivel evidenciar os vestigios dos
principios da Aprendizagem Criativa nas propostas pedagogicas interdisciplinares analisadas
no estudo, a partir de indicadores/categorias definidos/as a priori: Projeto, Paixdo, Pares e
Pensar Brincando. De tal forma, pode-se destacar a Aprendizagem Criativa enquanto uma
possibilidade de trabalho pedagdgico que evidencia uma préatica significativa para os estudantes
da educacéo basica.
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5 Ac0es Pedagogicas

As propostas pedagdgicas interdisciplinares apresentadas neste estudo surgiram no
decorrer das atividades de formacdo continuada ofertada aos professores do Ensino
Fundamental do Sistema Municipal de Educacdo da cidade de Lages/SC, no ano de 2020. Os
encontros de estudos tém o intuito de aprimorar o trabalho pedagdgico desenvolvido em sala
de aula. Em meio ao contexto de desafios causados principalmente pela pandemia da COVID-
19 nesses ultimos dois anos (2020 — 2021), momentos de reflexdo a respeito das praticas podem
possibilitar avangos significativos no trabalho desenvolvido com os estudantes.

Nessa perspectiva, 0s momentos de formacédo continuada s@o essenciais para o trabalho
do professor, “[...] pois ¢ um processo de desenvolvimento do individuo o qual tem a
possibilidade de aperfeicoar ndo apenas seus conhecimentos cognitivos, mas também sua
capacidade de sentir, compreender e interagir com demais individuos nesse processo de
construgdo” (KAFER; COSTA, 2020, p. 32). Sendo assim, a constante dedica¢io a reflexdo da
pratica pedagdgica permite que se possa desenvolver espacos para o didlogo e a insercéo de
novas possibilidades de trabalho em sala de aula.

Diante disso, as proposi¢des pedagogicas interdisciplinares provenientes da formacéo
continuada contaram com algumas etapas para o seu desenvolvimento. O primeiro momento
ocorreu no seminario organizado pela Secretaria Municipal da Educacéo de Lages, no qual os
professores participaram de modo virtual de discussdes acerca da interdisciplinaridade e de suas
possibilidades. Além da apresentacdo do conceito, foram demonstrados, aos profissionais,
exemplos de propostas que envolveram diversos componentes curriculares, com o objetivo de
propor atividades remotas e impressas aos estudantes.

Em um contexto repleto de incertezas causado pela pandemia da COVID-19, as
discussdes para se buscar alternativas pedagdgicas para a continuidade do trabalho em sala de
aula trouxeram a tona a necessidade da formagdo continuada. Dessa forma, “[...] a formagao
continuada, por sua vez, necessita ser fértil, deve funcionar como l6cus de escuta e reflexao
docente sendo ambiente suficientemente bom no qual o individuo se sinta seguro para ser
criativo [...]” (VIEIRA; COIMBRA, 2020, p. 885-886). Com isso, 0 momento do seminario
teve o intuito de ndo somente discutir os conceitos de modo isolado, mas de apresentar um
caminho de possibilidades e incentivar os professores na continuidade de suas vivéncias com
0s estudantes.

Como continuidade do trabalho, os professores participantes foram convidados a criar
possibilidades de trabalho pedagdgico a partir da interdisciplinaridade. Sendo assim, em duplas
ou grupos, poderiam se integrar com o0s diversos componentes curriculares que compdem 0s
anos finais do Ensino Fundamental e criar momentos de ensino e aprendizagem. Nessa etapa
da formagéo continuada, os profissionais deveriam criar um planejamento, identificando uma
proposta de trabalho com os estudantes, aplica-lo e, por fim, apresentar uma devolutiva de todo
0 processo.

A partir dessa proposta e dos desafios do contexto da pandemia da COVID-19 para a
educacdo, as devolutivas aconteceram trinta dias apds o primeiro momento de discussdes em
uma plataforma digital. Nesse espaco, os professores deveriam inserir o planejamento criado e
também a devolutiva que tiveram dos estudantes, a qual poderia ocorrer por meio de fotos,
videos e/ou da digitaliza¢do das atividades impressas.

Os planejamentos foram criados a partir de uma sugestdo de organizacdo metodologica
disponibilizada aos participantes. Cada documento deveria conter os seguintes elementos: nome
da unidade de ensino, componentes curriculares envolvidos, turma/ano, periodo de execucéo,
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identificacdo dos professores envolvidos, unidades tematicas/praticas de linguagem, objetos de
conhecimento, habilidades de cada componente curricular, finalidade/objetivo, acdo
propositiva, avaliacdo e referéncias.

A criacdo das propostas foi pensada para um periodo quinzenal, tendo em vista a
organizacao das atividades pedagdgicas do sistema municipal em questdo e o periodo de entrega
das impressfes aos estudantes. Acerca das tematicas escolhidas nas proposicoes, ficava a
definicdo a critério de cada profissional ou grupo, desde que fossem respeitadas as
especificidades de cada &rea e ano de escolariza¢do. Ao observarmos o trabalho compartilhado,
pontua-se 0 engajamento e 0 comprometimento dos profissionais em promover um trabalho
diversificado aos estudantes no momento de incertezas do ensino remoto do ano de 2020.

Esse comprometimento na realizacdo de propostas de cunho interdisciplinar demonstra
um caminho de possibilidades para 0 novo, pois a medida que os profissionais se integram a
novas concepcoes tedricas podem refletir e ressignificar as suas praticas diarias. “O acesso do
educador ao conhecimento teoricamente produzido permite que ele passe a ter um
conhecimento diferenciado da realidade educacional, que é multipla em sua origem, portanto,
interdisciplinar” (FAZENDA, 2012, p. 94).

Ao partirmos desse entendimento da autora, observamos que o trabalho interdisciplinar
instiga reflexdes do professor sobre as suas vivéncias enquanto profissional e favorece que a
pratica pedagogica estimule o processo criativo dos estudantes. “As pessoas precisam ver a
educacdo como uma forma de ajudar as criancas a se desenvolverem como pensadoras criativas,
e ndo a entregar informagdes e instru¢des divididas em pequenas partes” (RESNICK, 2020, p.
167).

Nesse contexto, as acOes pedagogicas apresentadas neste estudo integram o0s
componentes curriculares dos anos finais de arte, ciéncias, educacao fisica, ensino religioso,
geografia, histdria, lingua portuguesa e matematica. As propostas pedagogicas foram analisadas
a partir do contetdo disponibilizado na plataforma digital utilizada. No Quadro 1, sdo descritas
as 16 (dezesseis) propostas interdisciplinares, contendo o0s componentes curriculares
envolvidos, turma/ano, finalidade e acdo propositiva, além disso, a apresentacdo das atividades
esta representada por ordem de incluséo.

Quadro 1 — Ac¢des pedagdgicas interdisciplinares desenvolvidas com as turmas dos anos finais do Ensino

Fundamental
Acéo Componentes Ano - ~ .
Pedagogica Curriculares Turma Finalidade Agao propositiva
x . Atividades com base em leitura
. . Apresentacdo dos conhecimentos . x
x Ensino Religioso et P e interpretagdo de textos,
Acéo L 0 historicos sobre o povo egipcio, sua e "
. Historia 6° Ano I - exercicios matematicos e
Pedagdgica 1 - religiosidade e sistema de
Matemaética x desenho sobre 0s deuses
numerag&o. S
egipcios.
Apresentacdo das caracteristicas
Arte artisticas, culturais, geograficas e - ~
x . s c e : ~ Atividades com questdes
Acéo Geografia o historicas da Africa. Discussdo L S x
. P 7° Ano M objetivas, subjetivas, contacao
Pedagdgica 2 Historia sobre a contribui¢do dos povos L P -
. - N de historias e atividade pratica.
Lingua Portuguesa africanos para a formacéo da
populacéo brasileira.
Geografia Apresentacdo e discussdes da . At|V|dad§s de I?'tuja’
x R . ~ interpretacéo e criacdo de
Acéo Historia o cultura chinesa e reflexdes sobre o x
. . 9° Ano - textos, construcéo de Tangram e
Pedagdgica 3 Lingua Portuguesa contexto do surgimento da elaboracio de receitas da
Matematica pandemia da COVID-19 na China. ¢ .
cultura oriental.
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Discussdes com os estudantes sobre

Atividades com base em leitura

Acéo Ciencias a economia colonial brasileira ¢ Interpretagao de textos,
6a0 Ensino Religioso 7° Ano ~ R pesquisas, elaboragéo de
Pedagdgica 4 L Reflexdes sobre os rituais indigenas L
Historia - - desenhos e atividades com
e os maleficios do uso do cigarro. mapa
x L A_presentagaq € compreensao do Atividades com base em leitura
Acdo Historia 0 sistema numérico romano e dos . x
g " 6° Ano e interpretagdo de textos e
Pedagdgica 5 Matematica elementos da cultura do povo de C e
exercicios matematicos.
Roma.
x Ensino Religioso Fomento das dlscussoe§ com os. Atividades com base em leitura
Acéo L o estudantes sobre as relacdes sociais . x
A Historia 9° Ano o - e interpretagdo de textos e
Pedagdgica 6 - e econdmicas do Brasil e suas x e
Matematica " elaboracéo de graficos.
probleméticas.
Andlise (.jo padrao economico Atividades de andlise de dados,
x . produtivo dos paises latino- ~ -
Acéo Geografia 0 - industrializacs elaboracédo de gréficos de
Pedagdgica 7 Matematica 8° Ano americanos, industria |gag§9, colunas com porcentagens
exploracéo de produtos primarios e leitura e interpretacio de ma ’as
colonizacéo pretag pas.
Ach s Representagdo das construcdes Atividades de leitura,
6do Historia 6° Ano egipcias por meio do estudo da interpretacdo e criacdo de
edagogica 8 Matemética o A
P matematica e da histdria. textos.
Artes Reconhecimento da importancia Atividades com base em leitura
Aciio Educacdo Fisica dos povos africanos na formagéo da e interpretacdo de textos,
Peda % ica 9 Geografia 8° Ano | sociedade e da cultura brasileira por pesquisas, elaboracgdo de
909 Histdria meio dos aspectos geogréaficos e desenhos (mascaras africanas) e
Lingua Portuguesa histdricos. atividades com mapa.
Compreensdo da historia da divisdo | Atividades com base em leitura
da Coreia do Norte e do Sul, e interpretacdo de textos,
Acéo Educacéo Fisica 9 Ano caracteristicas geograficas, atividades com questdes,
Pedagdgica 10 Geografia atividades econdmicas, sistemas elaboracéo de desenhos e
politicos, manifestacdes culturaise | gravacéo de video com dancas
religiosas. relacionadas a cultura coreana.
Educacio Fisica Atividades com base em leitura
620 © x e interpretacdo de textos,
x Geografia Apresentacdo aos estudantes de - ~
Acéo R 0 L - . atividades com questdes,
Z . Historia 6°ano | caracteristicas culturais, geogréaficas x
Pedagdgica 11 . AP R elaboracédo de desenhos,
Lingua Portuguesa e histdricas da civilizacéo grega. : e
Matemética pesquisa e exercicios
matematicos.
Acéo Ciéncias 9 Ano Conscientizacdo sobre mudancas de | Atividades com base em leitura
Pedagdgica 12 Geografia habitos e consumo consciente e interpretacdo de textos.
Atividades com base em leitura
e interpretacdo de textos.
Acéo Arte 0 Apresentacdo dos conhecimentos Crlag 40 de objetos com argila
M s 6° Ano L P (méscara de Tutancamon) e
Pedagdgica 13 Historia sobre a arte e religiosidade egipcia o
criacdo de modelos de
piramides utilizando diversos
materiais.
Acéo Ciéncias o Analise dos efeltgs da presenca qe Atividades com base em leitura
z - 9° Ano | grandes corporagdes na exploragéo . x
Pedagdgica 14 Geografia - e interpretacéo de textos.
de recursos naturais
Atividades com base em leitura
x Apresentacdo dos conhecimentos e interpretagdo de textos,
Agdo Arte 8° Ano culturais, geograficos e historicos pesquisas, elaboracéo de
Pedagdgica 15 Geografia ' s P
sobre o México desenhos e atividades com
mapa.
- - Atividades com base em leitura
Analise dos aspectos demogréficos . x
Acéo Geografia da populacéo brasileira e & interpretacdo de te~xtos,
7° Ano pesquisas, elaboracdo de

pedagbgica 16

Lingua Portuguesa

contribuicdes dos povos africanos
para a lingua portuguesa.

desenhos e atividades com
mapa.

Fonte: Elaborado pelos autores,2022.
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Para fins de delimitacdo do escopo desta pesquisa, das 16 (dezesseis) acdes pedagogicas
interdisciplinares apresentadas, elencou-se uma amostragem de 20% das propostas para assim
realizar a analise. Tal acdo estd baseada no que prevé a metodologia da analise do discurso,
visto que “a analise pode efetuar-se numa amostra desde que o material a iSso se preste. A
amostragem diz-se rigorosa se a amostra for uma parte representativa do universo inicial”
(BARDIN, 1977, p. 97, grifo da autora). A partir disso, serdo analisadas 04 (quatro)
proposicdes sob a dtica dos pilares da Aprendizagem Criativa, quais sejam: Projetos, Paix&o,
Pares e Pensar brincando.

A primeira a ser analisada é a acdo pedagdgica 3 (AP3), que foi desenvolvida pelos
professores dos componentes de geografia, historia, lingua portuguesa e matemaética, para
turmas do 9° ano do Ensino Fundamental. A tematica principal foi a civilizacdo chinesa,
fomentando, entre os estudantes, informagdes gerais dessa sociedade milenar com o intuito de
desconstruir a imagem criada naquele contexto do povo chinés em detrimento da origem do
coronavirus. Por meio das lendas, invengdes e conhecimentos, cada jovem péde conhecer mais
sobre a organizacdo social da China.

J& a segunda é a agdo pedagogica 2 (AP2), que foi construida por professores dos
componentes curriculares de arte, geografia, histdria e lingua portuguesa, destinada a turmas do
7° ano do Ensino Fundamental. Essa atividade teve como tematica principal, a contribuicdo dos
povos africanos para a formacao da populacéo brasileira. Nessa proposicéo, foram apresentados
aspectos gerais do continente africano, bem como as caracteristicas das civiliza¢des antigas
desse territério. Além disso, a tematica trouxe para a reflexdo discussbes atuais, como
desigualdade social, racismo e violéncia.

Por sua vez, a acdo pedagogica 10 (AP10) foi idealizada por professores dos
componentes curriculares de educacao fisica e geografia, para as turmas de 9° ano do Ensino
Fundamental. A histdria e a divisdo do territorio das Coreias do Norte e do Sul foi o tema central
do trabalho desenvolvido. A cultura coreana, que vem ganhando espaco no meio artistico e
musical, foi abordada nessa proposicdo, pois muitos estudantes se identificam com as cangdes
e dangas produzidas por artistas coreanos.

Por fim, a acdo pedagdgica 13 (AP13) elegida para o estudo foi criada por professores
dos componentes curriculares de arte e historia, para as turmas de 6° ano do Ensino
Fundamental. A tematica desenvolvida foi o0 Egito Antigo, sendo que os estudos envolveram a
compreensdo da formacdo social, politica, religiosa e artistica dessa civilizacdo. Os egipcios se
destacaram enquanto sociedade na antiguidade, deixando um legado cultural estudado por toda
a sociedade ocidental. A partir do contexto do desenvolvimento dessa atividade, um dos
recursos para aproximar os estudantes da tematica foi a utilizacao de videoaulas encaminhadas
por aplicativos de mensagem instantanea.

6 Resultados e discussao

A trajetoria das a¢Oes pedagogicas interdisciplinares apresentadas neste estudo perpassa
de modo indireto pelos pilares da Aprendizagem Criativa. Tal afirmacéo deve ser compreendida
no sentido de que o objetivo das proposi¢des era desenvolver, juntamente com os professores
participantes, atitudes relacionadas ao pensamento interdisciplinar com os estudantes. Para
tanto, este estudo buscou analisar as propostas sob a 6tica dos 4Ps — Projetos, Paixao, Pares e
Pensar brincando —, tematicas atuais comuns as discussoes relacionadas a educacéo.

Nesse sentido, Resnick (2020, p. 16) pontua tal afirmagéo no sentido de destacar que 0s
4Ps ja sdo existentes em outras pesquisas ao redor do mundo, sendo um caminho significativo
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para o desenvolvimento do pensamento criativo. Ainda, os 4Ps “[...] podem servir como uma
estrutura muito util para professores, pais e qualquer pessoa interessada em apoiar a
aprendizagem criativa” (RESNICK, 2020, p. 16). Assim, ao analisarmos as propostas
pedagogicas a partir dessa abordagem, pontuamos, para além dos registros apresentados, outras
possibilidades para o trabalho pedagogico com os estudantes.

Além disso, a anélise possibilita também perceber outras oportunidades de se promover
encontros de estudos de formacao continuada aos professores, apresentando novas praticas ao
trabalho desenvolvido em sala de aula. Apesar do trabalho com a Aprendizagem Criativa ainda
ser recente nas discussdes educacionais atuais, pode ser um caminho que reline propostas que
estimulam a continua participacao dos estudantes no processo de aprendizagem. Dessa maneira,
a abordagem pedagogica pode promover a “[...] criagdo de novos espagos e reorganizacgao das
atividades escolares a fim de promover um aprendizado significativo baseado em projetos
instigando os estudantes a gerenciar o seu proprio aprendizado” (SOARES; PRADO; DIAS,
2020, p. 1882).

Outro aspecto a ser pontuado ao analisar as propostas a partir do 4Ps sdo 0s contextos
temporal e social nos quais as proposi¢es foram criadas. A respeito disso, a pandemia da
COVID-19 provocou um movimento de incertezas na educacdo de modo geral. Afinal, as
expectativas eram de retornar o mais brevemente possivel, no entanto, 2020 foi um ano marcado
pela continuidade do ensino remoto adaptado e a constante preocupa¢do com 0 processo de
ensino e aprendizagem longe da sala de aula. Além disso, o distanciamento social marcou as
vivéncias pedagogicas desse periodo, pois 0 encontro entre estudantes e professores ficou
restrito a0s momentos de trocas das atividades impressas.

Em aproximacdo a essas reflexdes iniciais e a contextualizacdo das propostas
pedagogicas interdisciplinares, foram analisados os aspectos relacionados a presenca dos 4Ps
em cada uma delas. Assim, ao longo da descricdo, serdo destacados os topicos relacionados a
Projetos, Paixdo, Pares e Pensar brincando.

Ao analisarmos as proposi¢des, pontuamos a presenca do principio do Projeto em todas
as propostas pedagégicas (AP3, AP2, AP10 e AP13). Isso se evidencia, pois as atividades
partem de uma tematica especifica, criada pelos professores de modo interdisciplinar —
civilizagdo chinesa, a contribuigdo dos povos africanos para a formacao da populacéo brasileira,
a divisdo politica e territorial das Coreias do Norte e do Sul e do conhecimento da civilizacao
egipcia. Ainda, destaca-se que as acdes propositivas estudadas sdo organizadas por meio de
etapas, com a finalidade de produzir algo, levando também em consideracdo a integracao dos
componentes curriculares, superando os aspectos fragmentados do conhecimento.

Cabe ressaltar que as propostas ttm um mesmo ponto de origem, isto €, a leitura de
textos informativos sobre as tematicas, com o estimulo a interpretacéo e a resolucao de questdes
e atividades. Observa-se que essa caracteristica tem relagdo com o periodo ao qual as
proposi¢des foram criadas, visto que, no contexto estudado, o meio mais viavel era o
fornecimento de atividades impressas.

Por outro lado, 0 que se evidencia de modo significativo nas acGes pedagdgicas
analisadas é que as suas proposicdes superam o fazer exclusivamente no papel, pois 0s
estudantes foram estimulados a criar, a colocar a “mao na massa”, no sentido de concretizar a
sua trajetoria de aprendizagem em relacdo aos temas abordados, ao criar videos, receitas e
objetos. Nesse sentido, as propostas estdo alinhadas a Aprendizagem Criativa, dado que
Resnick (2020, p. 12-13) preconiza em seus principios o envolvimento continuo dos estudantes
na criacao e reflexdo de seu processo de apropriagdo do conhecimento, contando também com
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0s aspectos da espiral da aprendizagem criativa — imaginar, criar, brincar, compartilhar e
refletir.

Especificamente em relacdo a AP3, observa-se que 0s demais principios estdo presentes
ao longo das acOes propositivas. A motivacdo dos estudantes ao aprender sobre a temética da
China se destacou na elaboracdo das receitas que remetem a cultura oriental, como o yakisoba
— macarrdo com frango e vegetais. Assim, a Paix&o evidencia-se na apresentacdo das etapas de
cozimento dos ingredientes, por meio da gravacao, narracdo, organizacao e edi¢cdo dos videos
utilizados, como devolutiva dos momentos da aprendizagem.

Ademais, a parceria familiar na construgéo das etapas da aprendizagem da tematica da
AP3 demonstra as possibilidades do principio dos Pares, apesar do contexto prever o isolamento
social em razdo da pandemia, as relacfes familiares também permitiram as trocas de saberes.
Com isso, 0 aprendizado se constitui por meio das relacfes sociais entre os adolescentes, mas
também no contato com outras geracdes. Por fim, o principio do Pensar Brincando se destacou
na AP3 em dois momentos da proposta estudada. O primeiro, na elaboracdo de um texto
mitoldgico a partir da lenda do “Rei Macaco”, disponibilizada na ag@o propositiva, e o segundo,
na criagdo de desenhos e imagens utilizando o Tangram — quebra-cabegas com figuras
geométricas.

Por sua vez, em relagdo a AP2, a temética da cultura africana despertou possibilidades
para o fazer pedagdgico junto as turmas de 7° anos. O principio da Paixdo teve destaque no
envolvimento dos estudantes com a confecgédo de bonecas denominadas como Abayomis, que
remetem & cultura da Africa. A partir das orientacdes repassadas pelos professores, cada
adolescente dedicou-se e comprometeu-se com o seu trabalho.

Ainda no que se refere a confec¢do das Abayomis, o principio do Pensar brincando
também teve destaque. Afinal, os professores propuseram que os estudantes criassem duas
bonecas, sendo que uma deveria ser entregue a alguém que o adolescente considerasse muito
importante. O sentido dessa pratica estava no estimulo ao compartilhar, ofertando, assim, o
melhor de cada um. J& o principio dos Pares, destacou-se na proposta de troca de informacdes
entre amigos, no sentido de que cada estudante deveria descrever informagdes contendo
caracteristicas e itens que considerassem relevantes a uma outra pessoa que desconhecesse a
historia e o desenvolvimento das civilizagdes africanas da antiguidade.

Sequencialmente, a partir da analise da AP10, pontua-se a presenca do principio da
Paixdo no aceite dos estudantes ao convite dos professores em elaborar um video curto, que
apresentasse uma coreografia extraida da cultura pop coreana ou japonesa. Tal proposicao
relaciona os interesses de alguns estudantes aos materiais visuais e musicais que sao produzidos
por artistas dessa regido e que fazem sucesso com os adolescentes de todo o mundo.

Além disso, o principio dos Pares também se demonstra nessa pratica, pois foi
constituido um compromisso entre professores e estudantes, mesmo diante da timidez que
permeia a adolescéncia. Nesse sentido, os profissionais envolvidos estabeleceram um processo
de confianca com os participantes a respeito da divulgacdo do material produzido. J& o Pensar
brincando pdde ser observado em dois aspectos: na constru¢do da composicdo da colagem da
danca dos leques (Buchaechum) e na criacdo, pesquisa e gravacdo dos videos, nos quais 0s
estudantes fizeram o autorregistro, dangando as coreografias escolhidas.

J& na AP13, que abordou a temética da civilizacdo egipcia, analisou-se a presenca do
principio da Paix&o no engajamento na construcdo das atividades da mascara de argila do farao
Tutancamon e da maquete representativa de uma piramide. Os estudantes foram convidados e
motivados a procurar os professores na busca dos materiais disponibilizados para, assim,
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construir suas criacdes, mediante as orientacfes enviadas em um aplicativo de mensagens
Instantaneas.

A partir desse engajamento, podemos perceber a presenca do Pensar brincando na
construcdo dos objetos propostos pelos professores, no sentido de concretizar a aprendizagem
proposta. O aspecto criativo é observado nas imagens apresentadas na devolutiva da proposicao
pedagogica, as orientacbes que foram encaminhadas eram as mesmas, mas cada estudante
constituiu seu trabalho de modo diferente, escolhendo proporcdes e cores diferentes para
representar o lider egipcio e as grandes construcdes.

Como € possivel perceber, frente ao contexto da pandemia da COVID-19, muitas
alternativas foram utilizadas por professores para manter o contato com os estudantes, no intuito
de preservar a relacdo pedagdgica essencial para o processo de ensinar e aprender. Nesse
sentido, o principio dos Pares se evidencia a medida que a troca de vivéncias se adaptou ao
contexto do isolamento social no intuito de dar continuidade ao processo pedagdgico, mesmo
com tantos desafios. Apesar de ter prevalecido a entrega das atividades impressas aos estudantes
em periodos quinzenais na realidade deste escrito, a tecnologia contribuiu para se manter o
contato entre estudantes e professores.

7 Concluses

A potencialidade do trabalho desenvolvido por meio da Aprendizagem Criativa se
evidencia a partir da espiral e dos principios apresentados pelo seu criador, Mitchel Resnick.
Os 4Ps: Projetos, Paixdo, Pares e Pensar brincando se constituem como possibilidades de
promover uma educacgéo criativa, mais atuante e que evidencia o estudante como protagonista
de sua aprendizagem, entretanto, que se desenvolve nas relacdes estabelecidas com o outro e
com o0 meio. Nessa perspectiva, o professor, que anteriormente ocupava a postura central do
processo de ensino e aprendizagem, agora se torna o mediador do caminho pedagdgico.

Na mesma dire¢do, a abordagem pedagdgica da criatividade cria um novo campo de
compreensdo da relacdo entre o ensinar e o aprender, pois permite superar o modelo tradicional
da educacdo. Sendo assim, os 4Ps estimulam os professores e estudantes a envolverem-se de
modo mais integrado na construcdo do conhecimento, pois, por meio do trabalho pedagédgico,
operacionalizam a convivéncia, o respeito mutuo, o engajamento, a possibilidade de errar e de
aprender e construir artefatos socioculturais contextualizados ao cotidiano dos estudantes.

Em consonancia com a perspectiva dessa abordagem, foram apresentadas as acgdes
pedagdgicas interdisciplinares desenvolvidas por professores dos anos finais do Ensino
Fundamental, constituidas em um momento de formag&o continuada. Essas proposic¢oes foram
elaboradas em um contexto repleto de incertezas, pois a pandemia da COVID-19 modificou
significativamente a realidade da educacdo no ano de 2020, fazendo com que os profissionais
da educacéo vivenciassem situacoes inesperadas. Com isso, os desafios estabeleceram novas
necessidades para 0 processo de ensinar e aprender e as propostas pedagogicas analisadas
contribuem para ressignificar tais processos.

Essas propostas foram desenvolvidas a partir da interdisciplinaridade, tema que desafia
muitos professores a reestabelecerem o seu trabalho pedagdgico, visto que a insercdo do
pensamento interdisciplinar ainda esta distante de muitas realidades escolares brasileiras. Nesse
sentido, momentos de formacdo continuada como os demonstrados nessas proposicoes,
permitem o acesso a tematicas e inovagdes que, aos poucos, podem ser inseridas e trabalhadas
em sala de aula.
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A0 mesmo tempo em que essas propostas pedagogicas foram criadas pelos professores
sob a Gtica da interdisciplinaridade, também demonstram a potencialidade para o trabalho com
a Aprendizagem Criativa. Diante disso, a partir do trabalho desenvolvido pelos profissionais do
Sistema Municipal de Educacéo de Lages/SC, de acordo com o que foi aqui analisado, permite-
se a idealizacdo de novas atividades, visando o estimulo ao pensamento criativo, a reflexdo, a
criagéo e ao trabalho colaborativo.
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