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Resumo: Este artigo tem como objetivo apresentar os resultados de uma intervengédo
pedagdgica realizada com treze estudantes que concluiram o curso de espanhol do Centro de
Linguas de um Instituto Federal de Educacdo Ciéncia e Tecnologia. Essa intervencdo ocorreu
por meio de um curso de extensdo que visou investigar de que maneira a producdo de videos
pode promover melhorias no processo de ensino e aprendizagem do espanhol como lingua
adicional, de modo a torna-lo mais interativo e ativo. Para isso, foi elaborada e aplicada uma
WebQuest para nortear a realizacdo de tarefas propondo a producdo de videos e o uso de
ferramentas digitais como o software Canva e aplicativos de edi¢cdo de imagens. A pesquisa é
de natureza qualitativa e foi conduzida como uma intervencdo pedagdgica. Os dados coletados
por meio de observacdo e questionarios foram analisados pelo método de analise de contetdos
e evidenciam resultados positivos para a utilizacdo de videos como producao na aprendizagem
de espanhol como lingua adicional.

Palavras-chave: Video como producdo. WebQuest. Ensino e aprendizagem de espanhol.
Intervencdo Pedagdgica.

Abstract: This article aims to present the results of a pedagogical intervention carried out with
thirteen students who have finished the Spanish course at the Language Center of a Federal
Institute of Education, Science and Technology. This intervention occurred through an
extension course that aimed to investigate how video production can improve the process of
teaching and learning Spanish as an additional language, to make it more interactive and active.
For that, a WebQuest was developed and applied to guide the accomplishment of tasks
proposing the production of videos and the use of digital tools like the software Canva and
image editing applications. The research has a qualitative nature and was conducted as a
pedagogical intervention. The data collected through observation and questionnaires were
analyzed through the Content Analysis Method and show positive results for the use of videos
as production in learning Spanish as an additional language.

Keywords: Video as production. WebQuest. Spanish teaching and learning. Pedagogical
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1 Introdugéo

Diante da era globalizada e tecnolégica em que a sociedade se encontra imersa, as
tecnologias digitais sdo apontadas como recursos pedagogicos importantes para a construgao
de um processo de ensino e aprendizagem que corresponda as exigéncias e aos desafios
contemporaneos (SILVA; MARIANO; FINARDI, 2018).

Nesse cenario, Porto (2017) ressalta que por estar cada vez mais presente na vida
cotidiana, 0 ambiente virtual vem sendo utilizado pelos aprendizes ndo s6 como entretenimento
e comunicacao, mas como fonte de pesquisa e acesso a iniumeras informacdes.

Para Paiva (2001), apesar de esse ambiente apresentar pontos positivos tais como: uma
grande variedade de informac6es dispostas em um ambiente multimidia e possibilitar a rapidez
no acesso a essas informacdes, também apresenta aspectos negativos. Para a autora, 0 excesso
de informacao (que nem sempre é confiavel) e o fato de que nem todo material possui qualidade,
sdo alguns dos aspectos desfavoraveis a utilizacdo da internet como ambiente de construcéo do
conhecimento. No entanto, apesar das desvantagens do seu uso para fins educacionais, a autora
afirma ser um local privilegiado para a aprendizagem de linguas, por ser capaz de promover
variadas oportunidades de interacdo e a “[...] possibilidade de inser¢do em uma comunidade
mundial de aprendizes e falantes da lingua e consequente comunicacdo significativa
enriquecida com negociacgdo de sentido em contextos reais.” (PAIVA, 2001, p. 114).

Diante do potencial pedagdgico da internet para fins educacionais, Bernie Dodge,
professor da Universidade de San Diego (EUA), em parceria com seu ex-aluno de graduacao,
Tom March, desenvolveu, em 1995, uma proposta que permite que alunos adquiram e integrem
conhecimentos por meio da web, a WebQuest (WQ) (MENDES, 2018).

A escolha pelo uso desse recurso tecnoldgico para esta pesquisa respalda-se em
trabalhos que evidenciam os beneficios da sua utilizacdo no ambito educacional. Segundo Abar
e Barbosa, 2008; Bottentuit Junior, 2013; Porto, 2017; Mendes, 2018; e Santos, 2019, a WQ ¢
capaz de ampliar as possibilidades de ensino e favorecer situacGes de aprendizagem mais
interativas, ativas e auténticas.

Nesse contexto, Silva (2016), destaca que as atividades decorrentes da utilizacdo de
videos, além de fomentarem a interacdo, a autonomia e o espirito critico, apresentam-se como
um importante aliado ao processo de ensino e aprendizagem. Além disso, Tumolo (2014)
enfatiza que quando utilizado como producdo, o video pode tornar o aprendiz mais ativo e
participativo, uma vez que “[...] ser produtor pode acrescentar a dimensdo de autoria para
aprendizes, que deixam de ter o papel somente receptivo [...]” (TUMOLO, 2014, p. 227).

Assim sendo, este artigo tem como objetivo apresentar os resultados de uma intervengéo
pedagdgica realizada com 13 estudantes que concluiram o curso de espanhol do Centro de
Linguas de um Instituto Federal de Educacdo Ciéncia e Tecnologia. Essa intervencdo foi
realizada por meio de um curso de extensdo que visou investigar de que maneira o uso de videos
como producdo pode promover melhorias no processo de ensino e aprendizagem do espanhol
como lingua adicional, de modo a torna-lo mais interativo e ativo.®

Como justificativa para a realizagdo desta pesquisa, apresenta-se o resultado de uma
pesquisa exploratéria realizada com o publico-alvo, que indicou a necessidade de

3 Essa pesquisa foi aprovada pelo Conselho de Etica em Pesquisa (CEP). Esta registrada na Plataforma Brasil,
CAEE 26341419.3.0000.5583, Parecer 3.843.609.
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complementar e aprofundar os conhecimentos adquiridos no curso de espanhol por eles
concluido por meio de atividades propostas a partir da utilizagdo de tecnologias digitais.

O Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) Edmodo foi utilizado para a postagem
das atividades que constituem a WQ. Esse AV A foi utilizado tanto nas aulas presenciais como
para postagem de trabalhos e interacGes que foram realizadas fora do espaco de sala de aula.
Com isso, buscou-se criar espagos para a interacdo entre todos os envolvidos no processo de
ensino e aprendizagem e promover a autonomia dos alunos, além de fomentar préaticas
linguisticas mais auténticas (MAYRINK; ALBUQUERQUE-COSTA, 2017).

Quanto aos procedimentos metodoldgicos, foi adotada uma abordagem
predominantemente qualitativa. Como instrumentos e técnicas de coleta de dados foram
utilizados dois questionarios (um para uma pesquisa exploratoria e outro para a avaliacdo final
do curso) e observacdo. Os dados obtidos por meio dos questionarios foram analisados
de acordo com o método analise de contetdo (BARDIN, 2009). A analise da observacdo foi
realizada com base no referencial tedrico adotado.

Além desta introducdo, este artigo é composto por outras quatro se¢fes. A secdo dois
apresenta o referencial tedrico com discussdes a respeito do potencial pedagdgico dos videos
como producao e da utilizacdo da WQ no ambito educacional. Na secdo trés, sdo descritos 0s
aspectos metodoldgicos utilizados e as etapas desta pesquisa e, na secdo quatro, Sao
apresentados os resultados obtidos por meio da realizacdo da intervencdo pedagdgica. Por fim,
na secéo cinco, as consideracdes a respeito deste estudo sdo destacadas.

2 Referencial tedrico

O planejamento da intervencdo pedagdgica envolveu, primeiramente, uma pesquisa
bibliografica a respeito do referencial tedrico que subsidiou a implementacédo dessa intervencao.
Sendo assim, nesta se¢do discorre-se sobre o potencial pedagdgico dos videos, em especial 0s
propostos como producdo e, em seguida, apresenta-se a WQ, outro recurso que orientou a
realizacdo das tarefas propostas durante a realizacdo do curso de extensdo em lingua espanhola.

2.1 O potencial pedagdgico dos videos como producao

De acordo com Tumolo (2014, p. 225), o recurso video pode ser conceituado como “J...]
todo o material audiovisual, com imagens em movimento”. Nesse sentido, esse autor destaca,
dentre outras caracteristicas, o fato de ser uma ferramenta que motiva principalmente a geracao
atual de aprendizes por esses estarem habituados a era das imagens, 0 que aproxima o ensino e
a realidade.

Moran (1995) apresenta as varias possibilidades de uso dessa ferramenta no contexto de
sala de aula. Segundo esse autor, os videos podem ser usados para motivar, sensibilizar e
despertar a curiosidade dos aprendizes ao introduzir um novo assunto. Além disso, ele evidencia
0 uso dos videos como videoaulas, enfatiza que os videos podem ser recursos utilizados para
aproximar o aprendiz de temas que possam ser mais dificeis de serem assimilados e ainda
ressalta sua importancia como um recurso que possibilita o registro e a documentacdo de
atividades desenvolvidas no espaco escolar, aléem de pontuar seu uso como um instrumento de
avaliacéo.

Diante dessas possibilidades, Tumolo (2014) propde formas de utilizacdo que podem
auxiliar a pratica pedagogica e o contexto de aprendizagem, tais como producéo dos proprios
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estudantes, de forma a torna-los mais ativos e participativos. Moran (2009) complementa
destacando que, por serem dindmicos, os videos sdo capazes de motivar o interesse pela
aprendizagem. Além disso,

[...] também sdo um grande instrumento de comunicacgdo e de producdo. Os alunos
podem criar facilmente videos a partir do celular, do computador, das cAmeras digitais
e divulga-los imediatamente em blogs, paginas web, portais de videos como o
YouTube. Os computadores e celulares deixaram de ser apenas ferramentas de
recepcdo. Hoje, sdo também de producdo. (MORAN, 2009, p. 1).

Segundo Diaz Rodriguez (2012) e Oliveira (2013), a utilizacdo de videos como
producdo é especialmente motivadora. Pode desenvolver habilidades de expressao oral e escrita
e fomentar o trabalho colaborativo, além de combater a timidez e desenvolver a criatividade.
Em relacdo ao desenvolvimento da criatividade, Oliveira (2013) salienta que por meio de
cameras digitais ou smartphones os estudantes de uma lingua estrangeira podem envolver-se
em producao de roteiros, criar titulos e legendas e editar seus videos colocando efeitos especiais,
por exemplo.

Para além da motivacdo e do desenvolvimento da criatividade, Oliveira (2013) e Bastos
e Ramos (2015) ressaltam outros beneficios da utilizacdo de videos no &mbito do processo de
ensino e aprendizagem de linguas. Segundo essas autoras, o trabalho com o video permite uma
aprendizagem centrada no aluno e esta orientado para o processo de ensino e ndo somente para
o resultado. Além disso, possibilita o trabalho com atividades auténticas, requer o uso das
quatro habilidades linguisticas (leitura, escrita, compreensdo auditiva e expressao oral) e ainda
pode ser capaz de aumentar a confianga e autonomia dos aprendizes.

Diante do exposto, cabe aos professores de linguas adicionais a adocdo de novas
abordagens de ensino que estimulem a descoberta e a construgdo do saber, por meio de
atividades que fomentem a interacdo e o protagonismo do aprendiz.

2.2 WebQuest

De acordo com March (2004), a WQ pode ser caracterizada como uma tarefa auténtica
gue busca motivar a pesquisa, 0 desenvolvimento de habilidades e a participacdo em grupo.
Para Dodge (1995), as WQ sdo definidas como pesquisas orientadas onde todas ou grande parte
da informacdo e o contetdo a ser manipulado pelo aprendiz encontram-se disponiveis na
internet.

Além da definicdo proposta por seus criadores, outros autores como Abar e Barbosa
(2008) e Bottentuit Junior (2013) apresentam as suas. Segundo Abar e Barbosa (2008, p. 11), a
“WebQuest ¢ uma atividade didatica, estruturada de forma que os alunos se envolvam no
desenvolvimento de uma tarefa de investiga¢do usando principalmente recursos da internet.”
Bottentuit Junior (2013, p. 18) destaca que a WQ ¢ “[...] uma estratégia ou metodologia de
pesquisa orientada na Web onde os alunos se envolvem na resolucdo de uma tarefa que exige
dos mesmos a constru¢do de um produto final.”.

Costa e Carvalho (2006) ressaltam que, pela sua autenticidade e capacidade de motivar
0 estudante a trabalhar com tarefas desafiantes, as WQ podem envolver ativamente os alunos e
servirem como facilitadoras da aprendizagem, seja de forma individual ou colaborativa. Dessa
forma, os alunos sdo capazes de elaborar produtos finais e apresenta-los de diversas formas,
tais como a construgéo de blogs, livros digitais, ou jornais virtuais, canais ou paginas na internet
(SANTOS, 2019).
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Segundo Abar e Barbosa (2008) a constru¢do de uma WQ envolve seis componentes:
introducdo, tarefa, processo e recursos, avaliacdo, conclusdo e créditos. A introducdo deve
instigar e desafiar a descoberta por meio de uma breve apresentacdo do tema a ser tratado. A
tarefa - considerada a alma da WQ - deve propor, de forma clara, a producdo de um produto
final criativo. Os elementos, processo e recursos, consistem, respectivamente, em orientar
claramente o que os alunos precisam fazer para executar a tarefa proposta e oferecer-lhes
referéncias de sites, recursos e conteddos disponiveis na web (textos, imagens, videos,
entrevistas, entre outros) para execugdo dessa atividade. A avaliacdo, componente primordial
de uma WQ, deve apresentar aos estudantes, de forma clara, de que maneira e quais fatores
serdo considerados nessa etapa. A conclusao tem por finalidade resumir o objetivo geral do que
foi aprendido e deve apresentar-se como um convite a novos conhecimentos. Os créditos, que
indicam as fontes, as imagens e os textos utilizados pelo autor da WQ, é um dos componentes
especialmente indicados pelas autoras e, de acordo com outros autores, nem sempre Sao
destacados.

Para a construcdo de uma WQ, ndo sdo necessarios softwares especificos. Pode ser
criada com o auxilio de programas como o Powerpoint e Google Slides ou por meio de recursos
da web tais como plataformas on-line, que permitem cadastro gratuito. Dentro dessas
possibilidades, apresentam-se 0 Google Sites, que é uma ferramenta digital gratuita criada pelo
Google e a plataforma digital Wix, em sua versdo gratuita, que permite a producao e edicdo de
sites mediante um cadastro com a conta de um e-mail.

Finalizada a apresentacdo das potencialidades, dos componentes e recursos necessarios
para a criacdo de uma WQ, serdo apresentados na préxima se¢do, 0s aspectos metodoldgicos
da presente pesquisa.

3 Procedimentos metodoldgicos

Esta secdo esta dividida em duas subse¢des. Na subsecdo 3.1 sdo definidos o tipo de
pesquisa, os instrumentos de coleta de dados e a metodologia utilizada na analise dos resultados.
Na secdo 3.2 sdo apresentadas as etapas da pesquisa.

3.1 Caracterizacdo da pesquisa

Esta pesquisa teve como objetivo investigar de que maneira 0 uso de videos como
producéo pode promover melhorias no processo de ensino e aprendizagem do espanhol como
lingua adicional, de modo a torna-lo mais interativo e ativo. Para isso, foi elaborada e utilizada
uma WebQuest para nortear a realizacdo de tarefas propondo a producdo de videos e 0 uso de
ferramentas digitais como o software Canva e aplicativos de edi¢cdo de imagens.

Trata-se de uma pesquisa com abordagem qualitativa do tipo intervencédo pedagdgica.
Para Gerhardt e Silveira (2009, p. 32), a pesquisa qualitativa é aquela que se preocupa “[...]
com aspectos da realidade que ndo podem ser quantificados, centrando-se na compreensao e
explicacdo da dindmica das relagdes sociais.” J4 Damiani (2012) destaca como principais
caracteristicas de uma pesquisa do tipo intervencdo pedagogica: i) seu carater aplicado, uma
vez que busca contribuir para solucéo de problemas; ii) o intuito de produzir mudancas; iii) a
manipulacdo de dados criados em contraposi¢do aos existentes; iv) envolve uma avaliacéo
apoiada em métodos cientificos, ou seja, pautada pelo rigor e sistematizacdo dos seus efeitos.
Assim sendo, esse tipo de pesquisa pode ser definido como investigacdo que envolve
planejamento e implementac&o de interferéncias (entendidas como inovagdes) com o proposito
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de produzir avangos e melhorias no processo de ensino e aprendizagem dos envolvidos, além
de uma posterior avaliagdo sobre os resultados dessas interferéncias (DAMIANI et al., 2013).

A intervencdo pedagdgica foi desenvolvida por esta pesquisadora por meio de um curso
de extensdo. Visou realizar interferéncias — entendidas como melhorias (DAMIANI et al.,
2013) no processo de ensino e aprendizagem do espanhol como lingua adicional, de modo a
torna-lo mais interativo e ativo. Foi desenvolvida com treze estudantes que concluiram o curso
de espanhol do Centro de Linguas de um Instituto Federal de Educacdo Ciéncia e
Tecnologia. Ocorreu no periodo de oito de outubro a doze de dezembro de 2019, totalizando
20 encontros presenciais com duas aulas de 45 minutos cada, somando 30 horas. As aulas
ocorreram no laboratério do Centro de Linguas, as tercas e quintas-feiras, das 18h as 19h30.

Como instrumentos de coleta de dados foram utilizados dois questionarios, o inicial e o
final. As informacfes referentes a esses questionarios serdo detalhadamente descritas na
subsecdo 3.2.

A anélise dos registros da observagdo foi realizada com base no referencial teérico
adotado. Os dados coletados por meio dos questionarios foram analisados de acordo com a
analise de contetdo (BARDIN, 2009). Inicialmente foi realizada uma analise prévia das
respostas coletadas visando uma aproximacdo do material a ser analisado. Em seguida,
conforme especifica Bardin (2009), foi realizada uma leitura reflexiva sobre o material obtido.
Apbs a categorizacdo dos temas evidenciados foi realizada a analise do corpus a partir da sua
interpretacdo e inferéncia com a finalidade de tornar os resultados significativos e validos
(BARDIN, 2009).

Além do referencial teérico que subsidiou essa pesquisa, 0 presente estudo contou com
mais duas etapas: uma pesquisa exploratoria e uma intervencdo pedagogica.

3.2 Etapas da pesquisa

A presente pesquisa possui trés etapas. A primeira delas constitui-se por uma pesquisa
bibliogréfica, que foi apresentada no referencial tedrico. A segunda etapa consistiu em uma
pesquisa exploratéria, a qual, de acordo com Gil (2010), objetiva aproximar o pesquisador do
tema que se pretende investigar. Por fim, a etapa trés compreendeu a implementacdo da
intervencdo pedagdgica.

Para a pesquisa exploratdria foi elaborado um questionario inicial, que objetivou tracar
um perfil do pablico-alvo e conhecer as possibilidades de acesso as Tecnologias Digitais (bem
como seu uso) como ferramentas que poderiam servir de auxilio as aulas durante o curso de
extensdo. Visou, ainda, analisar a necessidade de oferta desse curso e ajudar a delimitar o
conteddo a ser trabalhado. Compdem o publico-alvo dessa pesquisa exploratdria 70 ex-alunos
do curso de espanhol do Centro de Linguas de um Instituto Federal de Educacdo Ciéncia e
Tecnologia.

De acordo com os dados coletados na coordenacdo do Centro de Linguas, 70 alunos
concluiram o curso de espanhol durante o periodo correspondente ao 1° semestre do ano de
2016 e o 1° semestre do ano de 2019, periodo que corresponde ao tempo de trabalho da
pesquisadora nesse local. Por meio da ficha individual de cada um desses alunos, foi possivel
identificar o nimero de telefone e e-mail, com o fim de viabilizar o contato entre a pesquisadora
e 0s participantes dessa pesquisa.

Dentre os 70 ex-alunos contactados por meio do grupo criado no WhatsApp e do e-mail
enviado aos que nao utilizam esse aplicativo de mensagens, 43 responderam ao questionario. O
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levantamento de dados obtidos a partir da aplicacdo desse questionario norteou a escolha dos
contetidos a serem trabalhados e ajudou a tracar estratégias adequadas a elaboracdo do curso de
extensao.

A partir da andlise dos dados coletados na pesquisa exploratéria, foi desenvolvida uma
pesquisa do tipo intervencdo pedagdgica. Seu planejamento visou a elaboracao de um curso de
extensdo, utilizando uma WQ que prop0s atividades que requerem a utilizagdo de tecnologias
digitais e estdo relacionadas especialmente a producdo de videos com o intuito de favorecer
situacBes de aprendizagem mais interativas e ativas. J& a implementacdo das interferéncias com
vistas a promover melhorias nesse processo de ensino e aprendizagem, ocorreu por meio da
realizacdo do curso de extensdo. A avaliacdo da implementagéo dessas interferéncias nesse
curso deu-se por meio da observacdo feita pela pesquisadora e das respostas coletadas no
questionario final.

Foram ofertadas 15 vagas para o curso de extensdo. A op¢éo por se trabalhar com esse
quantitativo justifica-se pela necessidade de um acompanhamento mais personalizado, algo que
é mais dificil guando se tem um grande numero de participantes. No entanto, de acordo com os
dados obtidos por meio da pesquisa exploratdria, 43 ex-alunos do Centro de Linguas se
mostraram interessados em participar do curso de extensdo. Diante disso, foi necessario realizar
uma sele¢é@o por meio de uma avaliagéo.

Apés a divulgacado, no grupo criado no WhatsApp e por e-mail, dos dias e horarios em
que o curso seria realizado, 19 candidatos realizaram sua inscrigdo para o processo seletivo.
Esse processo foi realizado em lingua espanhola e se deu por meio de quatro questfes. As duas
primeiras buscavam avaliar a expressao oral. Na terceira questdo foi proposta uma atividade de
compreensdo auditiva e a ultima, buscou trabalhar com as habilidades de leitura e escrita.

As questdes estavam relacionadas a alguns dos temas que seriam explorados no curso
de extensdo e buscou saber, ainda, o0 porqué da pretensdo da realizacdo do curso com o intuito
de comprovar a disposi¢do em participar do curso de extensdo, além de analisar a fluéncia e a
capacidade de comunicacdo na lingua espanhola.

Apesar de 19 candidatos terem realizado sua inscricdo para esse processo, 16 deles
compareceram nos dias e horarios agendados. No entanto, antes mesmo da divulgacdo final do
resultado do processo seletivo, dois deles enviaram uma mensagem a professora pesquisadora
comunicando a ndo possibilidade de participacdo por motivos pessoais. Diante disso, 0 curso
contou, inicialmente, com 14 participantes.

Durante a realizacdo do curso de extensdo um dos participantes comunicou sua
desisténcia, por motivos pessoais. Diante do exposto, considerou-se, para fins de analise dos
resultados obtidos por meio do questionario final, o quantitativo de 13 participantes.

Esse questionario teve como objetivo avaliar, na percepcdo desses 13 participantes, se
as atividades de producéo de videos propostas pela WQ foram capazes de promover melhorias
no processo de ensino e aprendizagem de espanhol como lingua adicional, de modo a torna-lo
mais interativo e ativo.

Na etapa trés, que compreendeu a implementacdo da intervencdo pedagogica, a WQ
criada* teve como tema “Viaje y cultura” e propds, além da elaboragdo de um produto final,
seis tarefas envolvendo, em sua maioria, a producao e a edicao de videos. Elas foram realizadas

40 Google Sites foi o recurso escolhido para a produgdo da WQ. A opg¢do por esse site deu-se por ser gratuito,
apresentar facilidade de utilizacdo e ferramentas necessarias para a constru¢do de uma WQ de qualidade. Pode ser
acessada em: https://sites.google.com/view/webquestviajeycultura/p%C3%Algina-inicial
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em grupos formados por trés ou quatro integrantes e propunham atividades que retomavam
estruturas linguisticas anteriormente estudadas pelos participantes. Para a realizacdo de cada
uma delas, os participantes eram incentivados a recorrer a WQ, onde estavam dispostas
informagdes sobre como cumpri-las.

Uma vez cumpridas essas tarefas, um membro de cada grupo as postava no Edmodo e,
em seguida, todos os participantes eram incentivados a interagir, de maneira escrita, nessas
postagens.

A avaliacdo da implementacdo da intervencdo pedagdgica contemplou, por parte da
pesquisadora, a observacao do processo de aprendizagem dos participantes durante a realizacdo
do curso de extensdo. J& a aplica¢do do questionario final demonstrou o resultado da avaliagdo
feita pelos 13 concluintes do curso. Essa avaliacdo sera descrita na secdo 4, que trata dos
resultados e discusséo.

4 Resultados e discussdo

Inicialmente, na subsecdo 4.1 serdo apresentados os dados coletados na pesquisa
exploratoria. Considerando que o curso de extensdo desenvolvido foi planejado a partir dos
resultados da pesquisa exploratdria, na subsecdo 4.2 serdo apresentados, concomitantemente,
esse curso e os resultados obtidos por meio da observacdo. Por fim, na subsecdo 4.3
evidenciam-se os resultados obtidos pela aplicacao do questionario final.

4.1 Pesquisa exploratoria

O publico-alvo apresenta-se com idades que variam entre 19 e 55 anos e possui, em sua
maioria, curso superior incompleto. Todos eles estdo vinculados ao Instituto Federal de
Educacao Ciéncia e Tecnologia, sendo estudantes e/ou servidores.

Sobre a utilizacdo de recursos disponiveis na internet como apoio a aprendizagem, 100%
responderam que o fazem e apontam os videos disponiveis em lingua espanhola como um dos
principais recursos utilizados.

Diante desse dado e do fato de que os videos se apresentam como “[...] ferramentas que
podem fomentar o processamento cognitivo, ajudando os alunos a abordar com maior
profundidade o conteldo que estdo a aprender [...]” (BASTOS; RAMOS, 2015, p. 594),
considerou-se oportuno trabalhar com atividades envolvendo a producdo de videos pelos
participantes.

A necessidade de utilizar tecnologias digitais e promover uma postura mais ativa do estudante
no decorrer do curso de extensdo surgiu a partir de uma avaliacdo sobre o curso de espanhol
concluido pelo publico-alvo. A Tabela 1 apresenta a avaliagdo dos 43 participantes dessa
pesquisa a respeito desses dois temas.

Tabela 1 — Avaliacdo do curso de espanhol no Centro de Linguas

Assertivas Excelente Otimo Bom Regular Ruim
Uso de tecnologias 9 12 18 3 1
digitais durante as aulas
Abertura para uma 24 12 6 1 -

participacdo mais ativa
dos estudantes

Fonte: Proprios autores, a partir de dados da pesquisa (2019).
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Ao serem questionados a respeito da utilizacdo dessas tecnologias em sala de aula, as
opinides se mostraram bem divididas. Embora a maioria tenha avaliado como “bom”, houve
uma avaliagdo “ruim”. Esse resultado foi considerado ao elaborar 0 curso de extensdo, uma vez
diferentes recursos digitais foram utilizados tanto por parte da professora pesquisadora quanto
pelos participantes, ao realizarem as tarefas propostas.

Sobre a promogéo de uma participacdo mais ativa, embora a maioria tenha opinado ser
excelente, é possivel perceber a necessidade de incentivar o protagonismo do estudante por
evidenciar que alguns deles a consideram “bom” e “regular”.

Além dos dados expostos, 100% dos participantes dessa pesquisa expressaram ter a
necessidade de ampliar ou aprofundar o conhecimento na lingua espanhola e o interesse em
participar de um curso de extensdo. Por fim, foi possivel perceber a necessidade de se
aprofundar contetdos relacionados ao vocabulério e a estruturas gramaticais por meio das
habilidades de leitura, escrita, pratica oral e de compreensdo auditiva, dados que foram
considerados durante a criagdo da WQ.

4.2 O curso de extensdo e sua observacao

O curso de extensdo desenvolvido prop6s a realizacdo de tarefas que requeriam a
participacdo ativa dos estudantes. Apoés a realizagdo e postagem, no Edmodo, de cada uma das
tarefas propostas pela WQ elaborada todos os participantes eram incentivados a interagir, de
maneira escrita, nessas postagens. Essas interacfes escritas, bem como toda produgdo escrita
envolvida na elaboracdo das tarefas (o roteiro dos videos, por exemplo) eram corrigidas por
meio da avaliacdo dinamica.

De acordo com Figueiredo (2019), a avaliacdao dinamica refere-se a uma

[...] abordagem que integra ensino e avaliacdo e visa fazer com que o aprendiz realize
uma atividade avaliativa por meio da ajuda e da mediacdo do avaliador, de modo que
o avaliador possa contribuir, por meio do didlogo, com o desenvolvimento cognitivo
do aprendiz [...]. (FIGUEIREDO, 2019, p. 81).

Desse modo, a habilidade escrita foi sendo desenvolvida a partir do didlogo reflexivo
entre os envolvidos no processo de ensino e aprendizagem da lingua. As interacdes escritas
realizadas no Edmodo eram lidas em conjunto com os alunos. Nesse momento a professora
pesquisadora realizava perguntas sobre estruturas gramaticais ja apresentadas no curso de
espanhol concluido por eles e levantava reflexdes sobre as mesmas, de modo que 0s
participantes, ao recorda-las, pudessem ter um novo olhar sobre o que fora escrito e corrigissem
0 que considerassem necessario.

De maneira geral, a observacdo realizada pela professora pesquisadora possibilitou
inferir como positiva a implementacéo do curso de extensdo em questdo. Durante a realizacéo
das tarefas, os participantes se mostravam envolvidos e interessados. Notou-se que eles
interagiam, na maioria do tempo, fazendo uso da lingua espanhola e trabalhavam ativamente
na producado das atividades.

A primeira tarefa da WQ prop0s que os participantes se dividissem em grupos de trés
ou quatro integrantes e discutissem sobre uma cidade ou capital de origem hispana que
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gostariam de visitar nas proximas férias. Além disso, eles deveriam externar suas preferéncias
durante uma viagem especificando locais que gostam de visitar, o que gostam de fazer quando
viajam, entre outras curiosidades. Apos entrarem em um acordo, cada grupo apresentou a turma
o0 local escolhido. Por fim, a professora pesquisadora realizou um sorteio que determinou qual
grupo ficaria responsavel por vender o pacote de viagem proposto como produto final para o
outro.

A tarefa dois sugeriu a pesquisa e a selecdo de fotos relacionadas aos pontos turisticos
referentes ao pais para o qual se deveria vender o pacote turistico. Apds a selecéo dessas fotos,
cada grupo deveria produzir um pequeno video com o material selecionado e posta-lo no
Edmodo. Essa tarefa teve como objetivo aproximar os participantes de aspectos culturais e
geograficos, uma vez que se entende que o aprendizado de uma lingua adicional ndo deve ser
abordado como um campo somente linguistico.

Enquanto os participantes realizavam a tarefa dois, foi possivel perceber, em
consonancia com Mayrink e Albuquerque Costa (2017), a web como um recurso didatico capaz
de ampliar o espaco de aprendizagem auténtica e colaborativa e promover intera¢fes, uma vez
que durante a busca e selecdo das fotos naweb, os alunos interagiamem lingua
espanhola, mostrando fotos e/ou contando algum fato sobre os lugares selecionados.

Como nos videos produzidos a partir do material encontrado na web ndo ha a exibicdo
dos participantes dessa pesquisa, foram postados pela pesquisadora no YouTube. Por meio
do QR Code exposto na Figura 1 é possivel acessar o video produzido por um dos grupos.

Figura 1 - QR Code do video produzido por um dos grupos

Fonte: Protocolo de pesquisa (2019).

De acordo com Bacich e Moran (2018), aprende-se mais profundamente a partir da
pratica, ou seja, do aprender fazendo aliado a ambientes ricos em oportunidades. Sendo assim,
a tarefa trés prop6s a producdo de um video a partir de uma pesquisa sobre as condicbes
climaticas do destino e periodo escolhidos pelos clientes. O aplicativo KineMaster® foi sugerido
para a realizacio dessa tarefa por permitir a producéo de videos com a técnica Chroma Key®.
Para isso, foi necessario reservar o estudio de gravacdes disponivel no local onde se deu a
pesquisa. Ressalta-se, no entanto, que ainda que o espaco escolar ndo conte com um estudio de
gravacao, a producéo de videos pode ser feita por qualquer cdmera, inclusive a do smartphone
(TUMOLO, 2014) em qualquer lugar. A Figura 2 ilustra imagens capturadas do video
produzido por um dos grupos.

S Aplicativo previamente selecionado por apresentar versao gratuita e estar disponivel para sistema Android e iOS.

® pratica que permite a troca do fundo da filmagem ou de uma fotografia utilizando um cenario de cor azul ou
verde para posterior edicdo por meio de um software apropriado.
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Figura 2 — Imagens capturadas do video produzido por um dos grupos
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Fonte: Protocolo de pesquisa (2019).

Ao analisar aos videos produzidos na tarefa trés, retomam-se as reflexdes de Diaz
Rodriguez (2012) e Oliveira (2013) a respeito das contribuicdes desse recurso no
desenvolvimento da criatividade, da motivacéo e da interacdo ao constatar que essa atividade
foi a que promoveu maior nimero de interagdes e reagdes com “me gusta” (curtidas) no AVA
Edmodo. Essa percepcdo também vai ao encontro da premissa de Tumolo (2014) ao afirmar
que quando usado como producdo, o0 video € capaz de tornar o aprendiz mais ativo e
participativo.

A tarefa quatro propds a producdo de um video sugerindo quais tipos e quantas pecas
de roupas deveriam ser levadas para a viagem. Com isso, foi possivel retomar o vocabulario
relacionado a roupas e acessorios. Os videos produzidos nessa tarefa ndo serdo divulgados
porque expdem a imagem dos participantes. Embora eles tenham assinado um termo de
consentimento para a exibicdo de imagem e audio, considerou-se importante manter o sigilo de
sua participacéao.

Para produzirem esses videos, os participantes pesquisaram blogs e videos de digital
influencers no YouTube. Os videos produzidos buscavam informar que roupas deveriam ser
levadas na viagem e de que modo se deve organizar uma mala para essa ocasido. A analise
desses videos permitiu perceber, devido a qualidade apresentada, o envolvimento deles na
realizacdo da tarefa.

Para realizar a tarefa cinco, cada grupo deveria pesquisar sobre alimentos e pratos
tipicos mais consumidos no destino escolhido, bem como os habitos relacionados & alimentagéo
no destino em que “seus clientes” passariam as proximas férias. Em seguida, deveriam preparar
um cardapio utilizando o software Canva’ e posta-lo no Edmodo. Cada participante deveria
comentar o cardapio elaborado para a viagem do seu grupo.

A anélise das interacdes escritas nas postagens dos cardapios produzidos da tarefa cinco
e do material produzido na tarefa seis permitiu compreender que os participantes demonstraram
mais cuidado ao escrever seus comentarios do que anteriormente. Durante o feedback feito a
partir do didlogo reflexivo entre os envolvidos, a professora pesquisadora elogiou a qualidade
dos trabalhos postados e das interacOes realizadas e destacou o desenvolvimento positivo da
habilidade escrita. Diante disso, alguns comentarios realizados pelos participantes foram
registrados em um diario de campo. Sobre a qualidade dos trabalhos, um dos participantes
comentou: “NOSSO grupo sempre revisa antes de postar. Sempre passa algum errinho, mas a

"0 Canva é um software que oferece uma infinidade de templates pré-definidos que podem servir como base para
criar, de forma simples, on-line e colaborativa diferentes tipos de design (como logotipos, cardapios, panfletos,
entre outros) para diversas midias. Além da versdo web, est4 disponivel também para smartphones com sistema
Android e iOS. Possui uma versdo gratuita e uma paga. Em ambas é possivel encontrar uma variedade de recursos.
Disponivel em: https://www.canva.com/.
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gente tenta corrigir.”. Ja sobre a escrita, outro participante revelou que “Agora nos temos mais
cuidado ao escrever porgue sabemos que todos véo ler.”.

Esses comentarios reforcam o papel da web como um espaco privilegiado para o
aprendizado de linguas (PAIVA, 2001) tanto por permitir ampliar o conhecimento por meio das
buscas de informacgdes e consequente contato com materiais auténticos, quanto como pelo
cuidado que os participantes tiveram ao escrever por saber que, por estarem em um AVA, outros
poderiam ler, ndo somente a professora pesquisadora.

A tarefa seis propds uma pesquisa relacionada aos tipos de hospedagem, precos e as
condicdes de pagamento para diarias, bem como ao horéario e valores de passagens aéreas. A
partir disso, eles deveriam preparar um material utilizando o Canva ou o Powerpoint e posta-lo
no Edmodo para que o grupo cliente pudesse avaliar. Assim como nas demais atividades, 0s
participantes apresentaram-se comprometidos e desenvolveram a tarefa com qualidade.

Findada a realizacdo das tarefas, os participantes deram inicio a elaboracéo do produto
final, que consistiu na producdo de uma propaganda com o intuito de vender um pacote de
viagem. Cada grupo teve a oportunidade de “vender seu pacote de viagem” (apresentar o
produto final) e os “clientes”, deveriam dar o feedback, dizendo se comprariam ou ndo esse
produto.

Esse produto deveria envolver todos os aspectos trabalhados nessas tarefas, ou seja,
tudo o que fora pesquisado para a realizacao dessas, serviria de base para a sua producéo. Desse
modo, a propaganda deveria conter indicacao de visitagdo a lugares turisticos (tarefa dois), as
condicdes climaticas durante o periodo escolhido para a viagem (tarefa trés), dicas de roupas e
acessorios para serem levados, considerando o clima e as atividades que eles poderiam exercer
(tarefa quatro), indicacdo de restaurantes e pratos tipicos (tarefa cinco) e precos e condi¢des de
pagamento para os bilhetes aéreos e hospedagem (tarefa seis).

A avaliacdo da apresentacdo do grupo foi feita pela professora pesquisadora, que
destacou aspectos relacionados a oralidade. Os participantes elaboraram e apresentaram muito
bem seus produtos e, assim como nas tarefas anteriores, foram cuidadosos em sua elaboracéo.

Os participantes deram seu feedback quanto ao produto exposto considerando 0s
aspectos destacados no elemento “avaliagdo” constante na WQ: a aparéncia, clareza na
apresentacao, criatividade e se o produto atendeu as expectativas do grupo “cliente”.

A Figura 3 ilustra um Qr Code que direciona a um dos videos produzidos como produto
final. Esse video foi escolhido por ndo ter exibido a imagem dos participantes em sua producao.

Figura 3 — QR Code do produto final produzido por um dos grupos

Fonte: Protocolo de pesquisa (2019).

Diante do exposto, retoma-se as reflexdes de Moran (2009), Diaz Rodriguez (2012),
Oliveira (2013), Tumolo (2014) e Bastos e Ramos (2015) e infere-se que a producédo de videos
apresenta-se como uma proposta capaz de ndo s6 motivar o interesse pela aprendizagem por

# Tear: Revista de Educacdo Ciéncia e Tecnologia, v. 9, n. 2, 2020. 12



Htear #

Revista de Educacao, Ciéncia e Tecnologia #

colocar o aprendiz no centro do processo de ensino e aprendizagem como também potencializar
a interagéo.

4.3 Questionario final

Considerando a proposta de atividades que requeriam a producdo de videos por parte
dos participantes, buscou-se, por meio das perguntas elaboradas no questionario final, saber a
opinido deles a respeito dessa experimentacao.

A Tabela 2 apresenta 0 quantitativo das respostas dos alunos referentes a primeira
pergunta relacionada a producédo de videos como recurso potencializador da aprendizagem do
espanhol como lingua adicional. Para tanto, considerou-se a escala: 5— Concordo; 4 — Concordo
parcialmente; 3 — Ndo concordo nem discordo; 2 — Discordo parcialmente; 1 — Discordo.

Tabela 2 - Respostas dos participantes referentes a primeira questdo relacionada a producéo de videos

Producéo de videos como recurso potencializador da aprendizagem do espanhol como lingua adicional

Assertivas 5 4 3 2 1
1.1 A producéo dos videos proposta pelas atividades potencializou a 1 2
aprendizagem da lingua espanhola.
1.2. Motivou o aprendizado do idioma. 1 2
1 3. Proporcionou uma aprendizagem mais participativa (ativa). 1 2
1.4 Permitiu maior interacdo com 0s colegas e com a professora. 10 3
1.5 Promoveu uma aprendizagem colaborativa. 1 2
1.6 Despertou o interesse em produzir videos com outros contetidos. 5 5 2 1

Fonte: Elaboracao propria, a partir de dados da pesquisa (2019).

Segundo os dados expostos na Tabela 2, nota-se que foram frequentes as respostas nas
opcdes 5 e 4 em quase todas as assertivas, sinalizando que os participantes concordaram ou
concordaram parcialmente. No entanto, no que diz respeito a producdo de videos com outros
conteudos, as avaliacGes foram mais equilibradas, apesar de a maioria ter opinado concordar ou
concordar parcialmente com essa afirmacao.

Com os dados coletados nessa questédo é possivel inferir que a producéo de videos € uma
proposta capaz de motivar a constru¢do do conhecimento, promover uma aprendizagem mais
ativa, colaborativa e interativa.

A segunda questao buscou saber sobre o processo de escrita do roteiro dos videos. Nela
foi perguntado sobre a frequéncia em que a lingua espanhola foi utilizada durante a escrita e a
oralidade. Conforme ilustra o Gréafico 1, 61,5% dos participantes, oito deles, afirmaram té-la
utilizado com frequéncia e o restante, 38,5%, 5 participantes, afirmaram terem feito uso da
lingua durante todo o tempo em que escreviam o roteiro dos videos.

Gréfico 1 — Frequéncia do uso da lingua espanhola na habilidade escrita

Poucas vezes

» Mo fiz uso da ling ua espanhola Ness Momento

Fonte: Protocolo de pesquisa (2019).
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Em relagdo a pratica da oralidade, ou seja, ao uso da lingua espanhola durante a
realizacdo das tarefas e discussao de ideias com o grupo, 11 participantes (84,6%) afirmaram
terem feito com frequéncia e os outros dois alunos, que correspondem a 15,4%, disseram que
fizeram as vezes.

Para Tumolo (2014), a lingua que se deseja aprender deve ser priorizada ndo sé no video
elaborado. Segundo ele, a lingua deve estar presente em todos 0os momentos que envolvem a
aprendizagem por meio desse recurso: desde as instrugdes da tarefa que se quer desenvolver
com os videos e as discussdes e reflexBes iniciais realizadas para sua elaboracdo até o
recebimento de comentarios na forma de feedback. Diante disso e considerando os resultados
obtidos na pergunta dois, infere-se que as tarefas propostas pela WQ contribuiram para o
desenvolvimento da habilidade oral e escrita dos participantes.

O Quadro 1 sintetiza a avaliacdo dos alunos quanto a producdo dos videos a partir da
pergunta: “De modo geral, como vocé avalia o trabalho de produgéo dos videos propostos para
a aprendizagem do espanhol?”.

Quadro 1 — Producdo dos videos: potencialidades e desafios

De modo geral, como vocé avalia o trabalho de producdo dos videos propostos para a aprendizagem

do espanhol
Potencialidades Desafios
- Aulas mais dindmicas (3 participantes | - A preocupacdo com o uso da tecnologia
enfatizaram essa potencialidade); dificultou a interagdo na lingua espanholg;
- Estimulou a busca pelo conhecimento; - Permitiu mais interagdo com o grupo de trabalho
- Contribui para a integracdo do grupo; gue com os demais participantes.

- Promoveu o aprimoramento da habilidade
escrita, fomentou a habilidade oral e auxiliou no
aperfeicoamento da prondncig;

- Estimulou o aprendizado de novo vocabulério e
de novas expressoes;

- Possibilitou o aprendizado sobre novas culturas.

Fonte: Préprios autores, a partir de dados coletados na pesquisa (2019).

Os desafios apontados pelos participantes da presente pesquisa sinalizam a necessidade
de se considerar que, apesar de as tecnologias digitais se fazerem presentes em seu cotidiano,
seu uso para fins pedagdgicos ainda requer uma atencao especial. Nesse sentido, é preciso que
0 professor esteja consciente de que nem sempre a facilidade de uso dessas tecnologias para
fins pessoais sera suficiente para sua utilizacdo no processo de ensino e aprendizagem. Deve-
se, portanto, buscar reconhecer previamente as habilidades dos estudantes e utiliza-las a favor
desse processo.

Quanto a referéncia a respeito das interagdes terem ocorrido principalmente entre 0s
participantes do proprio grupo, observa-se que é possivel que eles ndo tenham considerado as
interacdes realizadas entre todos no Edmodo. Tampouco devem ter ponderado a avaliagcdo
dindmica, que tem como caracteristica principal a interagdo por meio da mediacao
(FIGUEIREDO, 2019) realizada a partir da intervencédo entre os participantes e a professora
pesquisadora ao longo de todo o curso de extensao.

Diante do exposto e consoante as reflexdes de Tumolo (2014), infere-se que a producéo
de videos fomentou o trabalho com as habilidades linguisticas e tornou o processo de
aprendizagem mais dindmico, ativo e contribuiu para o aprimoramento do espanhol como
lingua adicional.
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5 Consideracdes finais

A utilizacdo de tecnologias digitais se tornou uma realidade em nosso cotidiano e, da
mesma forma, tem sido frequente o seu uso também para fins pedagdgicos. No entanto,
entende-se que 0 uso dessas tecnologias no processo de ensino e aprendizagem necessita estar
acompanhada por atividades que fomentem o protagonismo do estudante por meio de atividades
que o permitam refletir, criar, colaborar e interagir.

Diante disso, este artigo teve como objetivo apresentar os resultados de uma intervengéo
pedagdgica realizada com treze estudantes que concluiram o curso de espanhol do Centro de
Linguas de um Instituto Federal de Educacdo Ciéncia e Tecnologia. Essa intervengdo ocorreu
por meio de um curso de extensdo que visou investigar de que maneira a producdo de videos
pode promover melhorias no processo de ensino e aprendizagem do espanhol como lingua
adicional, de modo a torné-lo mais interativo e ativo.

Quando planejada, a utilizacdo de tecnologias digitais, bem como da web, pode
constituir-se como um recurso favoravel a uma pratica pedagdgica que corresponde as
necessidades atuais. No ambito do ensino e aprendizagem de linguas adicionais, essas
tecnologias podem ainda contribuir consideravelmente para o desenvolvimento da lingua que
se deseja aprender e/ ou aprimorar, haja vista os resultados obtidos.

Segundo a avaliacdo dos participantes, os videos produzidos motivaram o aprendizado,
proporcionaram uma aprendizagem mais ativa, promoveram a interagdo, o trabalho
colaborativo e uma postura mais autbnoma na construcdo do aprendizado. Entretanto, eles
também apontaram a necessidade de se refletir sobre as habilidades para o uso de tecnologias
digitais pelos estudantes.

Espera-se que esta pesquisa fomente investigaces de propostas similares e contribua
com o desenvolvimento de praticas pedagdgicas que evidenciem o protagonismo do aprendiz,
tornando o processo de ensino e aprendizagem mais ativo e interativo.
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