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Resumo: O objetivo deste trabalho é descrever como questes da teoria da Transposicao
Didatica estdo presentes na construcdo de um Objeto de Aprendizagem no GeoGebra e
algumas contribui¢des disso na Educacdo Matematica com Tecnologias Digitais. Para isso,
apresenta-se 0 que se compreendem como Objetos de Aprendizagem e os diferentes
processos e acdes no processo da Transposicdo Didatica. Na sequéncia, descreve-se como
essas questbes tedricas estiveram presentes na elaboracdo do simulador, o qual é
compreendido como um Objeto de Aprendizagem. Na descricao, evidenciou-se que parte dos
processos e acdes da Transposicao Didatica estiveram presentes na elaboracdo, mesmo que
ele ndo tenha sido idealizado a luz desta teoria. Neste sentido, conclui-se que na utilizacéo
das Tecnologias Digitais na Educacdo da Matematica é possivel perceber caracteristicas da
Transposi¢do Didatica.

Palavras-chave: Transposicdo Didéatica; Objeto de Aprendizagem; GeoGebra.

Abstract: The aim of this paper is to describe how issues of Didactic Transposition theory
are present in the construction of a Learning Object with GeoGebra and its contributions to
Mathematical Education with Digital Technologies. For this, there was presented what is
understood as Learning Objects and the different processes and actions in the Didactic
Transposition process. Later, it was described how these theoretical issues were present in
the elaboration of the simulator, which is seen as a Learning Object. In the description, it was
evidenced that part of the processes and actions of Didactic Transposition were present in the
elaboration, even though it was not idealized in the light of this theory. In this sense, it is
concluded that in the use of Digital Technologies in Mathematics Education it is possible to
perceive characteristics of Didactic Transposition.
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1 Introducéo

Esse texto é produto de reflexdes que giram em torno das ideias da Transposi¢cdo
Didatica de Yves Chevallard (1991) e das experiéncias de pesquisa dos autores em relacao
as Tecnologias Digitais (TD) na Educacdo Matemaética, que tém sido desenvolvidas no
ambito do Programa de POds-graduacdo em Educacdo em Ciéncias e em Matematica
(PPGECM) da Universidade Federal do Parand (UFPR) e no Grupo de Pesquisa sobre
Tecnologias na Educacdo Matematica (GPTEM), dos quais fazem parte.

Um dos aspectos presentes nas pesquisas as quais os autores direcionam seus olhares
é como o professor que usa as TD em uma aula de Matematica ou na preparacao dos materiais
a serem nela utilizados, considera os aspectos da Transposi¢do Didatica. Diversos autores
tém se dedicado a estudar a influéncia das TD na Educacdo Matematica (OBATA,
MOCROSKY; KALINKE, 2018; MOTTA, 2018; VILLA-OCHOA, 2016; ARTIGUE,
2011; PAZUCH, BATTISTI; NEHRING, 2011; VILLARREAL, 2012; RIVEROS;
MENDOZA; CASTRO, 2011) e a literatura relativa a esta questdo traz algumas
compreensdes sobre 0 assunto, mas a inquietacdo sobre a Transposicdo Didatica quando se
usa as TD € uma questdo de interesse que ainda carece de mais analises e aprofundamentos,
particularmente pela dindmica de desenvolvimento e construcdo de recursos tecnologicos
digitais (ALMOULOUD, 2010).

Com base no exposto, e para contribuir com a tematica apresentada, neste trabalho se
fard a descricdo de como questdes de Transposicdo Didatica estdo presentes na elaboracéo
de um Objeto de Aprendizagem no GeoGebra chamado “Movimento Rectilineo Uniforme®”
e algumas contribuicdes disso para a Educacdo Matematica. Com isto, procura-se contribuir
com compreensdes sobre 0 assunto e somar conhecimentos a discussdo proposta.

2 A transposicao didatica

As discussdes realizadas sobre a Transposi¢do Didatica estdo presentes em varios
trabalhos, ainda que com diversas abordagens. Alguns dedicam-se a fazer reflexdes sobre 0s
seus conceitos tedricos (CARDELLI, 2004; GOMEZ MENDOZA, 2005; RAMIREZ
BRAVO, 2005), outros destacam diferentes olhares (NEVES; BARROS, 2011; JARDIM,;
CAMARGO; ZIMER, 2015). Fernandez Caraballo (2002) discutiu ideias sobre a proposta
epistemoldgica de Yves Chevallard, e outros autores se dedicam a cultura na Transposi¢do
Didéatica das Ciéncias (MONTEIRO; KRUGUER, 2009). No Brasil, o livro Didatica da
Matematica (PAIS, 2001) apresenta um de seus capitulos relacionado a Transposicao
Didéatica na compreensédo de Chevallard.

As reflexdes sobre o conceito dessa teoria, os diferentes processos e a¢ées que se
pdem em pauta quando se faz uso dela, os diferentes atores que influenciam seus processos
e como ela pode ser compreendida culturalmente; contribuiram em discussGes mais amplas
que nos ajudaram a adquirir compressdes em relacdo a Transposicdo Didéatica. Nessas
reflexdes surgiu a inquietacdo sobre o seu papel quando se faz uso das TD. Para tentar
compreender a relacéo entre elas, apresentam-se as ideias basicas da Transposicado Didatica,
0S processos e acOes que se evidenciam nela e os diferentes agentes que influenciam nessas
questdes a serem apresentadas.

Com relagdo ao conceito de Transposicdo Didatica, alguns autores indicam que foi
Michel Verret quem a introduziu (GOMEZ MENDOZA, 2005; RAMIREZ BRAVO, 2005).

! Disponivel em: https://www.geogebra.org/m/sUZxZPeP. Acesso em: 10 maio 2019
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Segundo Verret (1975, apud GOMEZ MENDOZA, 2005) a Transposi¢do Didatica ¢ “A
transmissdao daqueles que sabem aqueles que ndo sabem. Daqueles que aprenderam para
aqueles que aprendem” (VERRET, 1975, p. 139. Tradugao nossa). Depois, Yves Chevallard
retomou esse termo em 1985 com a primeira edi¢cdo do seu livro sobre a Transposicao
Didatica (GOMEZ MENDOZA, 2005; MORA CASTIBLANCO, 2014).

Em Chevallard (1991), encontramos:

Um contetdo de saber que foi designado como saber a ensinar, sofre entdo um
conjunto de transformac®es adaptativas que vao torna-lo apto para ocupar um lugar
entre objetos de ensino. O "trabalho™ que transforma um objeto de saber a ensinar
em objeto de ensino, é chamado de transposicédo didatica. (CHEVALLARD, 1991,
p. 17. Traducdo nossa).

Ramirez Bravo (2005) destaca a existéncia de certos processos pelos quais transita o
objeto do saber para se converter em objeto de ensino. Tais processos sdo 0s seguintes:

a) Descontextualizacdo: recontextualizacdo do saber.

b) Despersonalizacdo: separacdo do saber de quem o produziu e do saber cientifico.

c) Programacdo: sequenciacdo da aquisicdo do saber, classificagdo dos conteudos,
temporalizacéo, etc.

d) Controle social da aprendizagem: valoracdo e verificacdo dos procedimentos na
obtencdo e distribuicdo dos saberes para garantir o valor conceitual das no¢des nos
contextos.

e) Publicidade: promocéo dos saberes selecionados para o ensino por meio do curriculo,
livros escolares, projetos, planejamentos de aulas e materiais escolares em geral.

Diante disso, compreende-se que para a consolidacdo desses processos da
Transposicdo Didatica tem que estar presente um conjunto de a¢Bes que se manifestam no
trabalho, que véo desde o0 objeto do saber até o objeto de ensino. Tais acdes sdo as propostas
por RAMIREZ BRAVO (2005) e dividem-se em:

a) Selecionar e extrair de um saber maior, os temas disciplinares.

b) Reduzir as informacdes dos saberes maiores de forma que possam ser ajustados aos
aspectos didaticos do contexto.

c) Simplificar as informacdes para fazé-las mais simples através de estratégias, técnicas
e atividades adequadas para o desenvolvimento das aulas.

d) Reformular os saberes cientificos em saberes a serem ensinados através das
reconstrucdes do saber, identificacdo de insuficiéncias estruturais e conceituais.

Segundo Pais (2001) nessa trajetoria do objeto de saber até o objeto de ensino, que
envolve esses processos e acdes apresentadas nas linhas anteriores, pode-se visualizar o0s
autores que a influenciam: cientistas, professores, especialistas, politicos, autores de livros,
dentre outros, os quais contribuem na reformulagdo de aspectos conceituais do saber e a
forma como eles séo apresentados. No caso do professor, ele € considerado como um dos
responsaveis pela Transposi¢do Didatica, sendo quem faz a interpretacdo dos saberes para
reformula-los em saberes escolares e, além disso, € o carregado pela programacgédo desses
saberes no planejamento escolar (RAMIREZ BRAVO, 2005).

Entende-se que o professor tem um papel fundamental no processo de Transposicéo
Didatica porque é no momento do planejamento da aula que, geralmente, ele faz a selecdo
dos saberes necessarios, considerando a turma e as bases curriculares que regem o sistema
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educativo em que ele se encontra. E ele também que reorganiza as informaces, muitas das
vezes recontextualizando-as segundo seu entorno, estrutura o contetido através de seu método
de ensino e depois faz a reformulacdo dos conceitos que serdo discutidos na aula, buscando
que eles conservem suas nogdes principais.

Neste sentido, tentando visualizar esses processos e acdes quando se usa as TD na
Educagdo Matematica, na sequéncia apresentaremos como algumas dessas questdes da teoria
da Transposicdo Didatica estdo presentes na elaboracdo de um Objeto de Aprendizagem no
GeoGebra.

3 Metodologia

Para o desenvolvimento do trabalho aqui proposto, utilizou-se o trabalho de Diaz e
Rubio (2016) que se dedicaram a descrever como foi elaborado um simulador no software
GeoGebra. Para os autores deste trabalho entende-se como simulador um modelo que recria
alguma situacdo que possa ser real ou ficticia, no qual podem-se manipular pelo menos uma
de suas variaveis (HONEY, HILTON, 2011). Neste caso, o modelo é computacional porque
foi construido na interface gréfica de um software (RUBIO, PRIETO, ORTIZ; 2016). Do
trabalho de Diaz e Rubio (2016), centra-se a aten¢do no contexto em que foi desenvolvido,
ja que foi realizado com fins educacionais, e na descri¢ao de como foi construido o simulador
computacional. Tal descricdo foi estruturada em quatro partes:

a) Criacdo do movimento a ser simulado.

b) Colocacdo da imagem de um objeto que faz 0 movimento.
c) Organizacédo do painel de controle das variaveis.

d) Contextualizacdo do simulador.

Em cada uma destas partes se construiu uma etapa do simulador. Nos pontos 1 e 3 se
apresenta a teoria fisica e matematica que foi utilizada para a construcdo do objeto e em 2 e
4 se explica como foi ambientado para que representasse um simulador de uma situacéo
particular. Além disso, para a adaptacdo do simulador em uma situacdo particular foram
utilizados conceitos matematicos para encontrar uma ambientacdo adequada. Destaca-se que,
nesse simulador, o usuario pode estudar o fenémeno subjacente numa situacdo particular,
podendo:

a) Manipular certas variaveis que acontecem nele;
b) Olhar a variagdo entre as variaveis;
c) Estudar a relacdo que existem entre as variaveis.

Para esta pesquisa, no contexto do trabalho, essas quatros partes foram analisadas
desde a perspectiva da Transposicao Didatica para identificar as caracteristicas dessa teoria
na construcdo deste recurso digital, e serem apresentadas no corpo deste trabalho. Tem-se o
intuito de oferecer uma reflexdo que envolva, além dos simuladores, outros tipos de recursos
digitais que também possam ser construidos com o0 GeoGebra.

4 O GeoGebra

O GeoGebra é considerado um software livre de Matematica Dinamica (MD) que foi
traduzido em uma quantidade consideravel de idiomas e que pode ser utilizado em qualquer
sistema computacional e movel. Diz-se que € um programa de MD pois contém de forma
dinamica topicos de Geometria, Algebra, Planilha de Calculo, Gréficos, Estatistica e Calculo,
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0s quais podem ser usados isolados ou combinados. Atualmente, o software se encontra na
versdo 6.

Além das qualidades de acessibilidade do software para 0s usuarios e da sua pouca
complexidade na familiarizagdo com as ferramentas, a caracteristica de usar diferentes
aspectos para o estudo de conceitos Matematicos em diferentes representacgdes, faz dele um
programa que permite o estudo de uma forma diferenciada, favorecendo a organizagéo de
varias representacdes em uma mesma interface. Essa particularidade do GeoGebra tem
gerado certas mudancas nas capacidades de experimentacao e visualizagdo durante o estudo
de um objeto matematico, o que tem promovido novas formas de producao de conhecimento
matematico. Esses atributos do software tém feito dele uma ferramenta potencial para a
construcdo de Objetos de Aprendizagem para 0 ensino e aprendizagem de contetdos
particulares da Educacdo Matematica (SOBREIRA; DA SILVA, 2016).

5 Objetos de aprendizagem (OA)

O GPTEM, grupo de pesquisa do qual fazem parte os autores deste texto, vem
discutindo e aprofundando compreensdes sobre recursos digitais chamados “Objetos de
Aprendizagem”, com o intuito de aprofundar conhecimentos sobre eles e contribuir com a
comunidade interessada. As discussdes entre os componentes do grupo possibilitaram a
consolidacdo de uma definicdo para estes recursos tecnolégicos digitais. Para 0 GPTEM um
OA é:[...] “qualquer recurso virtual multimidia, que pode ser usado e reutilizado como intuito
de dar suporte a aprendizagem de um conteudo especifico, por meio de atividade interativa,
apresentada na forma de animagdo ou simulagao” (KALINKE; BALBINO, 2016, p. 25).

Com base no trabalho desenvolvido por Diaz e Rubio (2016) e na definicdo utilizada
pelo GPTEM, compreende-se que o simulador em questédo pode ser considerado como um
Objeto de Aprendizagem. Esta compreensdo se justifica por diversas razdes, entre as quais
se destacam as apresentadas a seguir:

a) E um recurso virtual, construido no software GeoGebra;

b) Foi criado para dar suporte a um conteldo em especifico, neste caso 0 Movimento
Retilineo Uniforme;

c) Promove uma atividade interativa, uma vez que para ser explorado, o usuario deve
indicar valores de varidveis para iniciar, bem como tem as possibilidades de pausar
ou recomeca a simulacéo;

d) Faz a simulacdo de um Movimento Retilineo Uniforme.

Em relacdo aos Objetos de Aprendizagem que sdo simuladores, Kalinke e Balbino
(2016, p. 28) comentam que eles “permitem um controle rigido e em mesmo tempo real sobre
seu representante no modelo da situacao simulada, de estar em interacdo pessoal e imediata
com a mesma”. A este respeito, Lévy (1993) comenta que:

O conhecimento por simulacdo, menos absoluto que o conhecimento teérico, mais
operatdrio, mais ligado as circunstancias particulares de seu uso, junta-se assim ao
ritmo sociotécnico especifico das redes informatizadas: o tempo real. A simulagdo
por computador permite que uma pessoa explore modelos mais complexos e em
maior nimero do que se estivesse reduzido aos recursos de sua imagistica mental
e de sua memoria de curta prazo, mesmo se reforcadas por este auxiliar por demais
estatico que € o papel. A simulacdo, portanto, ndo remete a qualquer pretensa
irrealidade do saber ou da relagdo com o mundo, mas antes a um aumento dos
poderes da imaginacdo e da intuicdo (LEVY, 1993, p. 127).
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Neste sentido, o simulador “Movimiento Rectilineo Uniforme” foi desenvolvido para
representar uma situacdo do mundo real, como é destacado na Figura 1. O ambiente desse
simulador representa a situacdo na qual um carro faz um trajeto durante um determinado
espaco de tempo. Antes de comecar o caminho, o0 usuario pode indicar qual sera a velocidade
do veiculo e ao clicar no botdo de play, ele poderéa observar o comportamento das diferentes
variaveis que participam nesse fendmeno. Além disso, como ele € feito para o estudo do
Movimento Retilineo Uniforme, permite analisar os graficos associados a relacdo entre a
distancia percorrida pelo veiculo e o tempo, e entre a velocidade e o tempo, 0 que colabora
para um estudo mais detalhado do fendmeno.

Figura 1 — Aparéncia do simulador “Movimiento Rectilineo Uniforme”
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Fonte: Diaz e Rubio (2016)

A seguir serdo descritos como 0s processos e as acdes da Transposicdo Didatica estdo
presentes na elaboracdo desse Objeto de Aprendizagem no GeoGebra e suas contribuicdes
na Educacdo Matematica.

6 A transposicao didatica em um objeto de aprendizagem

Para compreender as ideias que permitem perceber a Transposi¢cdo Didatica na
elaboracdo de um Objeto de Aprendizagem, este trabalho se apoia no texto escrito por Diaz
e Rubio (2016), destacando as partes nas quais se pode perceber questbes relativas a
Transposicdo Didatica na descri¢do da construcdo desse objeto.

Na revisao do trabalho, nesta perspectiva teorica, é possivel perceber uma primeira
evidéncia quando as autoras comentam que o simulador é indicado para ser utilizado
considerando-se o nivel da turma e o conteudo a ser estudado naquele momento, segundo o
curriculo escolar. Em relacdo a turma, foi apontado pelas autoras que ele € indicado para o
quarto ano da Educacdo Média da Venezuela (que seria o equivalente ao segundo ano do
Ensino Médio do Brasil) e o contetido a ser estudado é Movimento Retilineo Uniforme.
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Para a elaboragdo do simulador, considerou-se o ano letivo que ia ter o laborat6rio
e o0 contetido que devia-se estudar nesse momento. Em quanto ao ano, foi 0 4° de
Educacdo Média [...]. Respeito ao contetdo, foi selecionado o Movimento
Retilineo Uniforme, portanto, o simulador incluiu: (i) a recreacdo deste movimento
em um contexto determinado e (ii) a elaboracdo das graficas associadas a tal
movimento, rapidez x tempo e distancia x tempo (DIAZ; RUBIO, 2016, p. 157-
168. Traducdo nossa).

Essas indicacdes podem ser relacionadas as ideias da Transposicdo Didatica nos
quesitos de 'selecédo’ do saber, uma vez que indicam em que momento e em que turmas devem
ser utilizados. Portanto, pode-se dizer que se trata um conteudo que ja havia passado pela
Programacdo e Publicidade, porque é indicado para turmas especificas e para momentos em
particular, segundo o curriculo previamente previsto.

Seguindo a anélise, em Diaz e Rubio (2016, p. 158) pode-se evidenciar a 'reducao’
das informacGes porgue, para a construcao do simulador, recria-se o tipo de movimento e se
apresentam as informacGes graficas associadas a velocidade x tempo e distancia x tempo.
Considera-se que estas informacdes podem ser compreendidas como 'reducdo’ porque se
limitou, na construcdo do OA, a simular o movimento e a representar as informaces graficas
associadas a ele.

Ainda em Diaz e Rubio (2016), comenta-se que 0 movimento € recriado com 0 uso
de um simulador de automdvel, que anda em linha reta em uma avenida, supondo que se trata
de “uma situagdo “familiar” para os estudantes, incluindo alguns termos associados a ele, por
exemplo, que o veiculo vai a 80Km/h, tem recorrido 100 m ou que demorou 15 s (p. 158.
Traducdo nossa). Nestes aspectos se percebe como a 'simplificacdo’ do conteudo se faz
evidente pelo uso da recontextualizacdo do fenbmeno em uma situacédo particular, tentando
facilitar o desenvolvimento e apresentacao dos conteldos.

Ja na parte que se descreve como foi elaborado o OA (DIAZ; RUBIO, 2016),
destacam que, inicialmente, fez-se a recriacdo do Movimento Retilineo Uniforme e para isso,
“utilizou-se a expressdo |x| = |v| - t que permite determinar a distancia percorrida por um
movel” (p. 160. Tradugdo nossa), com uma determinada rapidez e o tempo que demorou para
percorrer a distancia em questdo (Figura 2). N&o se dara detalhes de como isso foi construido
no software, uma vez que isso pode ser encontrado no trabalho de Diaz e Rubio (2016). O
que se destaca aqui € que a recriagcdo desse movimento, ou seja, a simulacdo, foi realizada a
partir de suas ideias conceituais, 0 que poderia representar uma ‘reformulacdo’ do saber em
uma situacdo contextualizada, sem perder a esséncia conceitual desse fenédmeno, tal como
pressuposto na Transposicao Didatica.
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Figura 2 — Representagdo do movimento.
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Fonte: Diaz e Rubio (2016)

Diaz e Rubio (2016) ainda explicam como foram criadas as apresentacdes gréaficas
associadas a velocidade x tempo e distancia x tempo. Elas foram geradas a partir dos valores
das variaveis inter-relacionadas, as quais foram consideradas como pares ordenados (Figura
3). Neste caso, pode-se considerar que ha uma 'reformulacdo’ e também ‘controle social da
aprendizagem' porque, embora estejam imersas em uma situacdo particular, as ideias
conceituais necessarias para criar as apresentacdes graficas que representam um fenémeno
se conservam na construcao do simulador.

Figura 3 — Gréaficas associadas ao fenémeno
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Fonte: Adaptado de Diaz e Rubio (2016)

Finalmente, sobre as contribuicdes do OA na Educacdo Matematica, identifica-se
gue, mesmo sendo ele construido para o estudo de um conteddo da Fisica, as bases da
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elaboracdo foram essencialmente conceitos matematicos (Figura 4). Essa qualidade permite
que o objeto seja utilizado em outros contextos, por exemplo, para o estudo da fungéo linear.
Neste caso, poder-se-ia usad-lo, uma vez que o recurso permite a abordagem desse contetdo
matematico em uma situacdo particular, permitindo estabelecer a varidvel independente,
perceber a variagcdo nas variaveis dependentes, tabular os dados que estejam em analise e
estudar o comportamento dos graficos associados a fun¢do que se modificam segundo os
dados das variaveis.

Figura 4 — Colocacéo do carro que faz 0 movimento com a ajuda de objetos geométricos
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Fonte: Diaz e Rubio (2016)

7 Reflexdes Finais

Na introducdo deste texto foi indicado que se faria uma descricdo de como certos
processos e agOes da Transposicdo Didatica estdo presentes na construcdo do Objeto de
Aprendizagem “Movimento Rectilineo Uniforme”. Para tal descrigao se utilizou o trabalho
de Diaz e Rubio (2016) que descreve como se fez a elaboracéo desse simulador no software
GeoGebra, trabalho que foi analisado desde a perspectiva tedrica adotada.

Na descrigéo realizada, pode-se ver como as agdes que acontecem numa Transposicao
Didatica: 'selecionar’, 'reduzir', 'simplificar' e 'reformular' estdo presentes em certas decisfes
tomadas para a elaboracdo do Objeto de Aprendizagem. Além disso, também se destacam
alguns dos processos presentes nesta perspectiva tedrica: 'Descontextualizacao’,
'Programacéo’, 'Controle social da aprendizagem' e 'Publicidade’. Embora ndo seja evidente
0 processo de 'despersonalizacdo’, ndo significa que ela néo esteve presente na elaboracgéo do
simulador. De modo analogo, ndo se pode afirmar, definitivamente, que a intencdo da
Transposicdo Didatica esteve presente na construgdo do AO, ja que néo foi declarado que ele
foi construido observando essa teoria.

Entretanto, é evidente que certas questdes desta teoria se podem manifestar na
elaboracdo destes materiais, direcionados para uso nas aulas, 0 que nos pode levar a
considerar que na utilizacdo das TD na Educacdo Matematica é possivel evidenciar certas
propriedades da Transposi¢do Didatica. Isso também poderia ser interessante no caso da
Educagdo em Ciéncias j& que, embora o objeto tenha sido elaborado em um software de MD,
ele pode ser utilizado tanto para a Matematica como para o estudo de um fenémeno fisico.
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Esta questdo pode ser atribuida ao GeoGebra, devido a que nele, como foi mostrado, pode-
se trabalhar com express@es algébricas cujas varidveis podem ser representadas no mesmo
software. Tais expressdes podem ser proprias do estudo de questdes matematicas ou aquelas
que correspondem ao estudo de algum fenémeno cientifico que se possa descrever com uma

expressao matematica.

Em relacdo as contribuicbes de um Objeto de Aprendizagem elaborado com o
GeoGebra, pode-se dizer que se tem certas especificidades deste tipo de recursos construidos
com o0 GeoGebra. No primeiro lugar, o carater dele ser reutilizavel, que permite que possa
ser adaptado a uma aula de Matematica, embora tenha sido construido para um contetdo da
Fisica. Além disso, gragas a caracteristica livre do software, pode-se fazer mudangas no OA
para atender as necessidades especificas de cada professor. Ainda, o uso de ideias
Matematicas para a elaboracdo do OA se deve ao GeoGebra ser direcionado para trabalhar
com conceitos Matematicos e, para o uso das ferramentas disponiveis no programa, exigir do
usuario conhecimentos matematicos pré-existentes ou a exploracdo destes conhecimentos.
Finalmente, destaca-se a possibilidade de ser utilizado em diferentes sistemas
computacionais e moveis, 0 que permite o uso destes tipos de recursos com facilidades nas
salas de aula.

Como resultado, podemos também perceber e valorizar o papel do professor na
Transposicdo Didatica quando se usa as TD. Ele tem um papel fundamental na organizacdo
dos conteudos para que eles cheguem até os estudantes de forma simples, mas que garantam
a esséncia das concepcoes e ideias dos saberes que estdo sendo objeto de ensino. Pode-se
perceber, finalmente, que na elaboracdo de um OA o0s processos e acOes da Transposicao
Didatica se fazem evidente, mesmo ela ndo sendo considerada como a base teorica original.
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