Htear #

Revista de Educacao, Ciéncia e Tecnologia #

PERSPECTIVAS SOBRE O USO DE METODOLOGIAS ATIVAS NO CONTEXTO
DA CULTURA DIGITAL

Perspectives on the Use Of Methodologies Active in the Context Of Digital Culture

Maiara Lenine Bakalarczyk Corréa”
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Resumo: Frente aos desafios atuais da educacdo em contexto de cultura digital e de sociedade
da informacdo, é importante pensar sobre as abordagens metodoldgicas utilizadas em sala de
aula de modo a oportunizar a formagdo de um estudante atuante sobre esse contexto social e
cultural. Nesse sentido, as metodologias ativas demonstram possibilidades de trabalho onde o
estudante pode ter acdo autdbnoma, criativa e exploradora do aprendizado fortalecido pelo
suporte do professor enquanto mediador e questionador. O presente artigo se propde a explorar
perspectivas quanto ao uso dessas metodologias ativas diante do cenario cultural atual,
refletindo sobre cultura, cada dia mais também digital, e sobre as relacGes feitas entre os termos
‘metodologias ativas’ e ‘aprendizagem ativa’, a partir do questionamento sobre a sua relevancia
pedagogica e as discussdes existentes entre as metodologias e 0 momento social/cultural em
que se vive. Em reflexdo referente a isso, percebe-se 0 uso dessas metodologias enquanto
possibilidade de fornecer um espaco mais atuante para o estudante, que é um ser naturalmente
ativo, em sala de aula e trabalhar com diferentes metodologias favorecendo as varias
habilidades presentes nos estudantes de uma turma.

Palavras-chave: Metodologias ativas. Cultura digital. Ensino.

Abstract: Faced with the current challenges of education in the context of digital culture and
information society, it is important to think about the methodological approaches used in the
classroom in order to provide an opportunity for the formation of a student active in this social
and cultural context. In this sense, the active methodologies demonstrate work possibilities
where the student can have autonomous, creative and exploitative learning action strengthened
by the support of the teacher as a mediator and questioner. This article aims to explore
perspectives on the use of these active methodologies in the current cultural scenario, reflecting
on culture, increasingly digital as well, and on the relationships between the terms 'active
methodologies' and 'active learning', based on questioning about its pedagogical relevance and
the existing discussions between the methodologies and the social / cultural moment in which
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it lives. Reflecting on this, we can see the use of these methodologies as a possibility to provide
a more active space for the student, who is a naturally active being, in the classroom and work
with different methodologies favoring the various skills present in the students of a school.
class.

Keywords: Active methodologies. Digital culture. Teaching.

1 Introdugéo

O ensino esta sempre exposto a uma grande variedade de desafios pois envolve préaticas
sociais e esta estudante a mudancgas provocadas pela cultura. Em tempos de cultura digital, de
dispositivos moveis, os desafios encontram-se também em acompanhar uma sociedade de
conhecimentos baseada nas competéncias pessoais, sociais e cognitivas, em um contexto em
que as informac6es estdo, para alguns, sob mais facil acesso (independente da qualidade com
que se apresentem) e em que outras habilidades diante do movimento veloz que se percebe nas
estruturas sociais se fazem necessarias. Assim, difundem-se reflexdes e debates no desejo de
estabelecer compromisso com aprendizagem significativa e contextualizada por meio da inter-
relacdo e problematizacdo de outros conteudos em conjunto com 0s conhecimentos ja
construidos.

A convergéncia vivenciada atualmente, entre educacéo e tecnologia, promove mudancas
nos modos de agir e de interagir com as informag6es, bem como, nos modos de expor ideias e
compartilhar conhecimentos, o que leva um novo aporte de elementos nessa composicédo até a
aprendizagem. Esse cenario pode contribuir para outros desafios aos processos educativos,
apresentando novos significados ou sentidos sociais que vao sendo entrelacados a educacao a
partir dessas mudancas, fazendo-nos repensar as propostas de ensino (VALENTE; ALMEIDA,
GERALDINI, 2017).

Diante disso, os professores sdo estimulados a articular, em suas praticas pedagogicas,
processos de ensino que motivem e provoguem o engajamento dos estudantes. Nesse contexto,
a utilizacdo de metodologias ativas no ensino de Ciéncias e de Biologia pode se constituir como
uma ferramenta para articular essas outras composi¢cdes onde se movimentam saberes e
contetidos cotidianos ao estudante provocando problematizacdes nas situacGes de ensino-
aprendizagem e na resolucdo de situacdes-problemas. Além disso, é possivel descentralizar o
ensino apenas da figura do professor e fomentar a participag@o dos estudantes, pois que sdo eles
os estudantes de construcdo do proprio aprendizado.

Dessa forma, este artigo tem por objetivo apresentar perspectivas de aplicacdo e
promover a reflexdo sobre o uso de metodologias ativas no ensino. Para tanto, é abordada
inicialmente uma reflexdo diante do contexto atual e de fatores importantes a serem
considerados no ensino. Em seguida, € apresentada a conceituagdo e a base tedrica que
fundamenta a utilizacdo de metodologias ativas na educacgdo. Posteriormente, é elaborado um
contraponto entre metodologia ativa e aprendizagem ativa. Por fim, o artigo relaciona as
metodologias ativas em integracdo com a cultura digital.

2 Caminhos metodoldgicos

O artigo decorreu de uma pesquisa bibliografica referente ao tema “Metodologias
Ativas” com a motivacao de explorar suas perspectivas de uso no ensino de Ciéncias e de outras
areas do conhecimento através de reflexfes diante das relacdes que essa linha metodoldgica
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apresenta com o contexto atual de ensino imerso em uma cultura digital. Essa acéo inicial foi
fundamental, pois que, concordando com Gil (1991), a pesquisa bibliogréafica ndo s6 permite
uma cobertura ampla sobre um tema, possibilitando a sintese e a anélise critica do que ja foi
produzido na éarea de interesse, como também, permite estabelecer relacbes de dados com o
problema proposto, por meio de leituras exploratérias, seguidas por leituras seletivas de
material. A partir disso, € possivel realizar uma leitura analitica e, por fim, uma leitura
interpretativa (GIL, 1991).

Para tal, buscou-se, entre os meses de outubro de 2018 e maio de 2019, por artigos
cientificos nas plataformas “Scielo”, “Google Académico” e “Portal de periddicos da Capes”
com os seguintes termos: metodologias ativas, metodologias de ensino, aprendizagem ativa,
desafios do ensino e cultura digital. Os termos de busca foram usados isoladamente, pois ao
encontrar discussdes sobre as metodologias ativas a partir de um Unico termo de busca
oportunizou acesso a outros artigos que provocaram novas reflexées. Porém, utilizou-se o termo
“metodologias ativas” combinado com “aprendizagem ativa” para a construg¢do da se¢do 5 e o
termo “metodologias ativas” combinado com “cultura digital’ para desenvolver as reflexdes
apresentadas na se¢do 6 e relaciona-las ao contexto cultural em suas possiveis similaridades e
oposi¢oes semanticas.

Os artigos encontrados na busca foram selecionados mediante adequacdo ao tema de
cada secdo que se pretendia elaborar, onde foram usados artigos datados a partir do ano de 2010
quando o foco se centrava nas metodologias ativas, mas também foram utilizados artigos
anteriores a 2010 para a construcdo de bases tedricas relacionadas ao tema cultura. Varios
autores foram encontrados realizando discussdes e consideragfes em torno do uso de
metodologias ativas, mas se apresentaram similaridades entre os autores adotados como
embasamento para essas producgdes, dentre os quais citam-se Moran (2015), Valente (2014) e
Berbel (2011).

O presente artigo apresenta algumas consideracdes e discussdes sobre metodologias
ativas enquanto pratica pedagogica a partir de autores que ja trabalham com esse tema,
demonstrando exemplos dessas metodologias que podem ser usadas em sala de aula, sem o
objetivo de, nesse artigo, aprofundar cada um desses exemplos ou possibilidades de aplicacgéo.
O foco encontra-se na conceituagdo do termo “metodologias ativas”, sua relevancia diante do
contexto educacional atual e sua relagdo com a cultura digital. Além disso, se propde em
estabelecer relagdes e contrapontos existentes entre o conceito de metodologias ativas e o
conceito de aprendizagem ativa, uma vez que esses termos acabam sendo utilizados como
sinbnimos em algumas situagoes.

3 Desafios da educacéo na contemporaneidade

Quem trabalha com as séries finais do Ensino Fundamental e com o Ensino Médio sabe
que um dos desafios da educacdo atual estd em promover e manter a motivacdo e o
envolvimento dos estudantes nos conhecimentos que se pretende construir. A maior parte dos
estudantes hoje esta incluida, de uma forma ou de outra, em um mundo tecnologico, onde se
movimentam varias possibilidades também de estudos. Além disso, os estudantes do Ensino
Fundamental apresentam uma grande energia e inquietude e, para eles, permanecer enquanto
ouvinte como Unica, ou quase Unica, possibilidade de estudo por quatro horas diarias é, no
minimo, um grande desafio.

Percebemos que a educacdo esta vivendo ainda um impasse diante de tantas mudancas
na sociedade, 0 que provoca questionamentos diante de como propor outras para provocar
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aprendizagens, construir projetos de vida e conviver com os demais. A escola que espera por
resultados padronizados ignora que a sociedade do conhecimento é baseada em competéncias
cognitivas, pessoais e que exigem proatividade, colaboracdo, personalizacdo e visdo
empreendedora (MORAN, 2015). Mas ndo nessa ordem. Ao pensarmos na escola enquanto
parte da cultura e movimentada as suas interferéncias é que se constata que ela existe e vive
nesses processos culturais e sociais nunca possiveis de padronizagdes.

Essa reflexd@o € percebida por Boll e Kreutz (2010) ao citarem que 0s novos jeitos de
aprender, nos dias de hoje, escapam ao modelo hierarquico, sequencial, linear e fechado em
apenas um turno escolar. Compreendem a ideia de rede no ato de conhecer, alterando formas e
jeitos de aprendizagem e interpelando-nos a pensar novas formas de escolarizacdo e de fazer
cultura. Nesse sentido, Zaluski e Oliveira (2018) refletem que a acdo de aprender inclui um
processo reconstrutivo que gere possibilidades para estabelecer diferentes formas e tipos de
relacbes entre os fatos e os objetos, de modo a promover ressignificacdes internas e
contribuigdes para a reconstrugcdo dos conhecimentos, por meio da constituicdo de novos
saberes, visando a uma educacao significativa que estimula transformacdes e rompe 0s marcos
da pedagogia tradicional.

Para se alcancar esses rompimentos conceituais e as ressignificacdes que promovam
uma educagcdo integral Freire (2015) ratifica que a acdo professor é a base de uma boa formacéo
e que ela contribui para a construcdo de uma sociedade pensante. Porém, segundo Debald
(2003), em muitos casos se percebe que a dificuldade ndo esta na acdo professor ou no contetido
em si, mas no aspecto metodoldgico, ou seja, na abordagem pratica, no recurso que se apresenta
imbricado a acéo do professor e ao contetdo.

4 Embasamento para o uso de metodologias ativas

Considerando o ensino como a troca constante de saberes que visem a (re) construcao
de conhecimentos entre professor e estudante, que nao se reduz a visdo simplista da transmisséo
vertical de conceitos imutaveis, o trabalho com as metodologias ativas evidencia um caminho
de potencial conquista de autonomia pelos estudantes. Evidencia o que de uma forma ou outra
sempre se soube.

E possivel dizer que a abordagem em torno das metodologias ativas se apresenta a partir
do movimento escolanovista, vivenciado entre o final do século XIX e o inicio do século XX,
através da reflexdo sobre a teoria e a pratica na perspectiva de superar as no¢des mais
tradicionais de ensino. As discussdes acerca dessas potencialidades em torno das metodologias
ativas decorrem de propostas pedagdgicas desenvolvidas por tedricos como Paulo Freire, John
Dewey e Carl Rogers, que compreendem que cada individuo possui seu ritmo préprio de
aprender e que esse aprender ocorre baseado em situacfes contextualizadas e significativas.
Dewey, por exemplo, entendia que a educacao e a vida dos estudantes sdo coisas indissociaveis.
Com base nisso, seus trabalhos prezavam pela experimentagéo sobre as distintas realidades dos
estudantes. Freire corrobora muitas das nogOes apresentadas por Dewey, sendo que sempre
valorizou um aprendizado contextualizado, em que a vivéncia do estudante constitua o
embasamento para 0s seus processos de aprendizado, assim como, apresentou reflexdes sobre
os principios da acdo-reflexdo-acdo. Rogers, por sua vez, acreditava num processo constante de
atualizacdo onde os aprendizados acontecem para atingir essa atualizacdo sendo a escola,
através do professor, um meio para facilitar esse processo (ARAUJO, 2015).

E possivel perceber que as nogbes em torno das metodologias ativas ndo s&o
eminentemente novas, pois estdo presentes de uma forma ou outra, a0 menos, ha um século nos
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debates educacionais, ainda que ndo fosse usada essa denominacdo especificamente. Além
disso, ao pensarmos na estrutura de aplicacdo dessas metodologias, que incluem o aprendizado
cooperativo, ou seja, a intencdo de um estudante protagonista, critico e reflexivo em relacao
com o outro, também podemaos perceber que essas reflexdes se fazem presente nas discussées
sobre as metodologias usadas pelos professores, sejam em trabalhos de grupo, em exposicdes
orais, em questdes mais reflexivas, em atividades ltdicas etc. O ponto essencial, pode-se dizer,
é que nas ultimas décadas parece ter se evidenciado que uma escola ndo consiga atender aos
desejos de aprender em tempos de mudancas sociais, culturais e tecnoldgicas tdo proximas as
vidas cotidianas de seus estudantes. Assim, parece-nos que quanto maior se apresentam em
tempos de cultura digital os movimentos sociais, mais aparente é o distanciamento entre o que
se espera de um estudante e os modos como a escola trabalha para alcangar esse objetivo. E
diante disso que surgem novas formas de dizer o mesmo, bem como, novas nomenclaturas que
parecem atrair a comunidade pedagogica sobre “novas” formas de pensar a educacgdo ainda que
boa parte dessa novidade esteja nos termos usados... Valente, Almeida e Geraldini (2017)
refletem acerca disso, quando expde que,

A tentativa de envolver os aprendizes, de modo que possam ser mais ativos no
processo de aprendizagem, ndo é nova. Por exemplo, Anastasiou e Alves (2004)
descrevem cerca de 20 estratégias de “ensinagem” que preveem a participago ativa
dos estudantes, como, por exemplo, aula expositiva dialogada, criacdo de portfdlios,
elaboracdo de mapas conceituais etc. Esses autores ndo mencionam o uso das TDIC
no desenvolvimento dessas metodologias, embora isso possa acontecer com
praticamente todas elas. Assim, é preciso ampliar os horizontes quanto ao uso das
metodologias ativas por meio das tecnologias digitais e ndo se ater ao que estd em
“moda” na atualidade (VALENTE; ALMEIDA, GERALDINI, 2017, p. 565-466).

Outros autores seguem conceituando e discutindo a utilizacdo de metodologias de
ensino denominadas ativas na tentativa de propor uma convergéncia mais eficaz entre a
sociedade e a educagdo, de forma contextualizada e na intencdo de desenvolver uma
aprendizagem mais significativa. Apresentamos o quadro abaixo no desejo de sucintamente
indicar algumas referéncias que sdo citadas com frequéncia em artigos que abordam a tematica.

Quadro 1 — Sintese dos autores que refletem e discutem as metodologias ativas.

Autores Ideias centrais que embasam as discussfes sobre metodologias ativas
John Dewey (1978) Os aspectos ativos (expressdo, movimento) precedem o0s aspectos
passivos (impressdo, sensacdo). Portanto a educagdo deve partir da
experiéncia ativa promovendo reflexdes sobre ela, e oportunizando esse
processo de reconstrucdo e reorganizagdo da experiéncia pelo proprio
aprendiz.
Berbel (2011) Para desenvolver a aprendizagem por meio de experiéncias reais ou
simuladas deve-se buscar a elaboracdo de solugbes para 0s proprios
desafios experienciados.

Valente (2014) O foco do processo de ensino é no estudante, envolvendo-o na
aprendizagem por descobertas, investigacdo, resolucdo de problemas.
Moran (2015) As metodologias escolhidas devem acompanhar o0s objetivos de

aprendizagem que se pretende atingir. Para se formar individuos mais
proativos é necessario um espaco em que devam ser desafiados a avaliar
informagdes e tomar decisdes, além de fomentar a criatividade em busca
de postura participativa e reflexiva em todas as etapas de seu aprendizado.
Diesel; Baldez; Martins (2017) Evidenciam as convergéncias entre as metodologias ativas e algumas
correntes tedricas entre elas o interacionismo que relaciona fortemente
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Autores Ideias centrais que embasam as discussfes sobre metodologias ativas
elementos do ambiente e interagGes sociais ha construcdo do aprendizado
ativo. Indicam também a pedagogia de Dewey pela perspectiva de uma
continua reconstrugdo de experiéncias e a Freiriana pela agao-reflexao-
acdo que foca nos espacos para discussdes, argumentacdo e contrapontos.
Valente;  Almeida;  Geraldini | Apresentam a importancia de se criar situagbes praticas em que 0s
(2017) estudantes precisem acessar 0s conhecimentos tedricos, pensar sobre a
acdo a ser tomada, reelaborar aprendizados durante as atividades
desenvolvendo criatividade.

Fonte: CORREA; BOLL, 2019.

As metodologias ativas se apresentam, portanto, como desejo de criar possibilidades de
aprender especialmente a partir de um papel mais ativo nessa constru¢do enquanto critica e
reflexdo. Borges e Alencar (2014) indicam ser possivel entender as metodologias ativas como
meios utilizados em sala de aula pensados para o desenvolvimento do aprendizado em que se
buscam formagdo critica em tempos de cidaddos do mundo. Esses meios estariam centrados em
formas de favorecer a autonomia desses estudantes, e isso poderia ser trabalhado através do
desenvolvimento a curiosidade, de momentos em que se exige a tomada de decisdes sejam elas
individuais ou coletivas.

Portanto, as metodologias ativas abrangem varias formas de trabalhar com as tematicas
e 0s conhecimentos, ndo se tratando de um modelo Unico e estatico, mas sim formas de
abordagens em que se prevé o estudante enquanto agente de seu aprendizado que se envolve
ativamente nesse processo:

O estudante deve ler, escrever, perguntar, discutir ou estar ocupado em resolver
problemas; bem como, realizar tarefas mentais de alto nivel, como analise, sintese e
avaliacdo. Sendo assim, a aprendizagem ativa deve promover atividades que ocupam
0 estudante em fazer alguma coisa e, a0 mesmo tempo, o leva a pensar sobre as coisas
que esta fazendo (SILBERMAN , 1996 apud BARBOSA; MOURA, 2013, p. 55).

A metodologia ativa é, portanto, uma concepcao educativa que estimula processos
construtivos de acdo-reflexdo-acdo (ja abordados por Freire), em que o estudante tem uma
postura ativa em relacdo ao seu aprendizado numa situacdo préatica de experiéncias, por meio
de problemas que lhe sejam desafiantes e lhe permitam pesquisar e descobrir solucbes
(GEMIGNANI, 2012). Autores como Saviani (2009) e Libaneo (2009), entretanto, discutem e
alertam para que as metodologias ndao sejam supervalorizadas, indicando que se faz necessario
propor tecnologias acessiveis e realizar abordagens criticas na selecdo de conteddo, o que
encontra convergéncia com o exposto por Freire e Dewey (LIMA, 2017).

E possivel indicar algumas metodologias que consideram as discussdes propostas tais
como a Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP), que visa a constru¢do do conhecimento
através da investigacdo propondo solucdes para problemas (BERBEL, 1999 apud MORAN,
2015, SOUZA; DOURADO, 2015), o Peer Instruction (PI) que foca a interacdo e o debate entre
grupos para a resolucdo de atividades ou exercicios que abordem um contelddo especifico
(MAZUR, 2015), a Rotacdo por Estacbes (RE), que propde dispor atividades em estagdes
(mesas ou bancadas) de forma simultanea, abordando temas distintos que se inter-relacionam

L SILBERMAN, Melvin. Active learning: 101 strategies do teach any subject. Massachusetts: Ed. Allyn and
Bacon, 1996.
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uns aos outros (MORAN, 2015), a Sala de Aula Invertida (SAI), que consiste na leitura e no
estudo de um conteudo pelos estudantes antes de inicia-los em sala de aula, provocando o
estabelecimento de observacdes e duvidas para que, durante a aula, essas questdes sejam
explanadas (VALENTE, 2014), a Gamificacdo, que encontra relevancia no fato de que,
atualmente, é possivel propor muitas aprendizagens advindas das interacdes com 0s games e 0
Science, Technology, Engineering and Mathematics (STEM, Ciéncia, Tecnologia, Engenharia
e Matematica, em portugués) que propde a criacao de projetos que associam as disciplinas com
atividades praticas e divertidas para que os estudantes participem de resolucdo de problemas
reais aprendendo a planejar acGes exercitando a colaboracdo e a ressignificacdo do erro em
equipe (PUGLIESE, 2017; SILVA, 2017).

A rotacdo por estacdes € uma aplicacdo metodoldgica que esta também presente no
ensino hibrido que se constitui por apresentar uma parte do ensino online, em uso da cultura
digital e com algum controle sobre o tempo, € 0 modo do estudo mais presencial
(CHRISTENSEN; HORN; STAKER, 2013). Entretanto, Moran (2015) agrega & abordagem
outra dimensdo, a da metodologia ativa, uma vez que também favorece o aprendizado
personalizado exigindo do estudante uma postura mais autbnoma e independente em certos
momentos.

Ao pensar na abordagem STEM, por sua vez, Pugliese (2017) expde, apoiado em autores
como Becker; Park (2011), Kelley; Knowles (2016), Gamse et al. (2017), que pode ser encarado
de quatro formas distintas: enquanto metodologia, enquanto curriculo, enquanto politica
publica e enquanto modelo educacional. Como metodologia essa abordagem ocorreria no modo
hands on baseado em solucdo de problemas, envolvendo a pesquisa, 0 levantamento de
hipdteses e a construcdo de prototipos, exigindo a acdo ativa e protagonista do estudante no
desenvolvimento de sua autonomia. Silva (2017) reforga esse sentido do STEM enquanto uma
metodologia ativa que provoca a autonomia e a criatividade do estudante na busca pelo
desenvolvimento de uma aprendizagem mais significativa.

As abordagens pedagogicas aqui discutidas apresentam seu foco no protagonismo do
estudante enquanto (re) construtor ininterrupto de seu proprio aprendizado. A partir de
guestionamentos, confrontos, pesquisas, trocas, projetos e infinitas outras possibilidades o
estudante cria 0 seu espago, 0 seu caminho de acéo e expressao de forma mais visivelmente
ativa do que em metodologias de ensino mais tradicionais que visualmente provocam
padronizac@es. Essa concepcao de trabalho pedagdgico compreende as reflexdes expressas pela
teoria sociointeracionista, que acredita em um aprendizado através de diferentes interacdes
(com os pares, com 0 ambiente, com 0s recursos, com o professor etc) em direcdo a construcéo
de uma educacao mais dindmica e colaborativa.

Paiva et. al, por exemplo, realizaram em 2016 uma revisao integrativa sobre 10 artigos
que tratassem do tema “Metodologias ativas™ e concluiram que "ndo existe consenso absoluto
sobre as formas de operacionalizagdo dessas metodologias, elas constituem bases teorico-
criticas congruentes, mas ndo absolutas" (PAIVA et al; 2019, p.151). Além disso, apresentaram
as metodologias ativas como alternativas que expdem os estudantes a problemas que mobilizam
seus conhecimentos a fim de compreendé-los e resolvé-los. Neste estudo sdo apresentados o
desenvolvimento da autonomia do estudante, o trabalho em equipe, o rompimento com as
metodologias tradicionais, a integragdo entre teoria e pratica como a¢des que contribuem para
o desenvolvimento da autonomia enquanto possibilidade de ndo sé explorar a criatividade, mas
especialmente a reflexéo e a agéo.

As metodologias ativas de ensino abordam a abertura de espaco escolar em direcdo a
outras possibilidades de acéo e atuacdo critica. E nessa perspectiva que as metodologias ativas
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se mostram como grandes aliadas do processo de ensino-aprendizagem, permitindo que o
estudante explicite seus proprios caminhos de construcao do conhecimento, identificando erros
e desenvolvendo a capacidade de tracar novas possibilidades que Ihe proporcionem o resultado
esperado.

Esse processo de acerto e erro reconhecido como uma reflexdo sobre o caminho que
esta se tomando é uma atitude de grande valia, pois permite que o estudante construa a sua
autonomia em sua caminhada e crie novas possibilidades. Dessa forma, o erro é encarado como
parte do processo e ndo como falha que bloqueia o aprendizado.

Essa percepcdo é explorada em Pozo; Crespo (2009), ao afirmarem que,

Em uma sociedade que, cada vez mais, exige dos estudantes e futuros cidaddos que
usem seus conhecimentos de modo flexivel diante das tarefas e demandas novas, a
partir dos conhecimentos adquiridos e que vinculem seus conhecimentos escolares
com a sociedade da informacdo na qual estdo imersos, ndo basta encher a cabeca dos
estudantes: é preciso ensina-los a enfrentar os problemas de um modo mais ativo e
autdbnomo, o que requer ndo s6 novas atitudes, contrérias as geradas por um modelo
tradicional baseado em um saber externo e autoritario, mas sobretudo destrezas e
estratégias para ativar adequadamente os conhecimentos (POZO; CRESPO, 2009, p.
251).

E nessa perspectiva que se situam as metodologias ativas: como uma possibilidade de
entrecruzamento processual que fortalece a perspectiva do professor (ensino) e do estudante
(aprendizagem), ideia corroborada por Freire (2015) ao se referir a educagdo como um processo
gue nao é realizado por outrem, ou pelo préprio estudante, mas que se realiza na interacdo entre
individuos histéricos por meio de suas palavras, acdes e reflexdes (DIESEL; BALDEZ;
MARTINS, 2017).

Nesse processo de centralizar o estudante na construcao do proprio aprendizado, Woods
(1994 apud Lovato, et al, 2018) indica alguns itens a serem observados,

a) explorar o problema, levantar hipdteses, identificar e elaborar as questfes de
investigacdo; b) tentar solucionar o problema com o que se sabe; c) identificar o que
ndo se sabe e 0 que é preciso saber para solucionar o problema; d) priorizar as
necessidades de aprendizagem, estabelecer metas e objetivos de aprendizagem e
alocar recursos de modo, a saber, 0 que, quanto e quando é esperado e, para a equipe,
determinar as tarefas individuais; €) planejar, delegar responsabilidades para o estudo
autdbnomo da equipe; f) compartilhar o novo conhecimento para que todos os membros
aprendam os conhecimentos pesquisados pela equipe; f) aplicar o conhecimento para
solucionar o problema; e g) avaliar o novo conhecimento, a solucéo do problema e a
eficacia do processo utilizado, refletindo sobre o processo (WOODS, 1994 apud
LOVATO et. al, 2018, p. 158).

Os itens citados por Woods apud Lovato et al. (2018) revelam posturas atitudinais
importantes para a atuagdo cidada e profissional, evidenciando um ganho ndo apenas para a
vida académica do estudante, mas para sua vida em sociedade. Além disso, esses desafios que
se apresentam aos estudantes tendem a desenvolver sua capacidade de aprendizado, o que se
mostra importante tanto nas disciplinas escolares quanto nas ndo escolares.

Além disso, ao propor as metodologias ativas de ensino-aprendizagem na pratica
professor, a tendéncia é de que ele fique mais atento a reflex&o sobre sua pratica, mais dialégico
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com os estudantes e com os conteldos e competente para agir sobre o planejamento educacional
considerando a elaboracgéo de espacos de aprendizagens significativas, assim como, a promogao
de intervencGes em problemas demandados pelos ambientes de aprendizagem (GEMIGNANI,
2012). As metodologias ativas se revelam como um consideravel recurso para fortalecer o
processo de ensino e de aprendizagem de uma forma significativa estabelecendo formas de
interacdo que favorecem a motivacdo autbnoma através da valorizagcdo da percepcdo do
estudante de ser ele 0 mentor de sua propria acdo (ZALUSKI; OLIVEIRA, 2018).

Dessa forma, € importante pensar sobre a tematica das metodologias ativas de uma
forma contextualizada historicamente e, também, critica, de modo a reconhecer as longinquas
raizes dos principios envolvendo o estudante como protagonista de seu aprendizado, que deve
agir e refletir sobre tal, assim como, elaborar solu¢des baseadas em conhecimentos para superar
desafios e dificuldades que véo surgindo. E, a partir disso, refletir sobre a escola que se tem
neste século XXI e os estudantes que se pretendem formar através dela, buscando formas de
aliar essas duas visdes e utilizar esses principios como possibilidade de atingir esses novos
desejos e necessidades requeridas pela sociedade moderna, independente dos titulos
modernizados que surjam para defini-los. Se 0s novos termos podem atrair 0s individuos para
conhecer as ideias que eles apresentam, que isso possa ser explorado para incutir a carga
historica e também as reflexdes sobre os novos modos de aprender e ensinar, na busca por essas
aprendizagens contextualizadas e significativas.

Por fim, faz-se importante pensar em dois pontos. Um deles trata da postura do estudante
que podera apresentar resisténcia ou dificuldade em elaborar suas proprias cria¢fes, pois que
vinculado a metodologias que ndo exigiam dele tanta atividade, tanta acdo em direcdo a busca
pela responsabilidade de sua propria aprendizagem. O outro ponto trata de ndo supervalorizar
uma teoria apenas por ela aparentar a “novidade” como fator de solugdo as mazelas do ensino
de forma isolada, tal qual reflete Vazquez? (1977) através do exposto por Berbel (2011, p.37),
ao dizer que “A teoria em si [...] ndo transforma o mundo. Pode contribuir para sua
transformacdo, mas para isso tem que sair de si mesma, e, em primeiro lugar, tem que ser
assimilada pelos que vao ocasionar, com seus atos reais, efetivos, tal transformacao”

5 Metodologias ativas ou aprendizagem ativa?

Os termos ‘metodologias ativas’ e ‘aprendizagem ativa’, pela semelhanga, podem levar
a uma ideia de que ambas as terminologias designam a mesma coisa. Entretanto, € importante
compreender o significado dos termos e dos contextos em que 0s mesmos sao utilizados para
que seja possivel fazer uma correta interpretacdo do que esta sendo abordado. Para isso, buscar-
se-a 0 auxilio da semantica e da etimologia.

Quando o assunto é metodologia, no contexto pedagogico, pensa-se em aplicacdo de
diferentes métodos no processo de ensino-aprendizagem. A palavra metodologia é de origem
grega methodos, onde metho significa “meta ou objetivo” e hodos indica “um caminho”, ao
passo que o sufixo logia significa “estudo”. Tem-se, entdo, metodologia como o estudo dos
caminhos que serdo percorridos a fim de se alcangar alguma meta ou algum objetivo.

Vale lembrar que existem varias metodologias de ensino, algumas mais tradicionais,
outras mais construtivistas, uma vez que cada professor ou instituicdo de ensino pode ter uma
compreensdo distinta dos melhores métodos a serem adotados para o ensino de algum
componente escolar; assim como, vale lembrar também que a escolha por uma metodologia

2 SANCHEZ VAZQUEZ, Adolfo. Filosofia da préxis. 4. ed. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 1977.
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estd amparada em orientacdes filosoficas (de homem, de mundo, de sociedade), movimentando
as acOes assumidas durante a aula e as metas de ensino almejadas, ainda que, ndo estejam
expressas claramente sobre seu fazer pedagogico (ARAUJO, 2015).

Essa reflexdo € percebida por Aratjo (2015) ao apresentar que,

Insere-se a metodologia de ensino em um dado contexto, e se operacionaliza através
da aula, pela qual se revela singular, mas sem perder de vista 0 mundo social e 0
cotidiano da instituicdo escolar, bem como a totalidade social (...). Portanto, a
metodologia de ensino nédo € restrita a aula ou a sua preparagdo ou mesmo ao seu
planejamento; pelo contrario, ela se plenifica através das relagdes com a prética social,
a qual Ihe confere um caréter de historicidade, de interlocucdo e de participacdo. Sob
essa orientacdo, ndo haveria uma metodologia de ensino unitaria, separada ou
desvinculada de concepcdes epistemoldgicas (ARAUJO, 2015, p. 4).

Nesse sentido, as metodologias ativas seriam estratégias pedagogicas de ensino cuja
meta/objetivo estd em proporcionar ao estudante um protagonismo escancarado do seu processo
de ensino-aprendizagem (CHAQUIME; MILL® apud MILL, 2018). Portanto, o termo
‘metodologias’ estd se referindo a uma forma de trabalhar para alcangar o(s) objetivo(s)
estabelecido(s), e o acréscimo do termo ‘ativas’ ¢ utilizado para especificar que esse método
prevé claramente um papel ativo e interativo do estudante durante todo esse processo.

A0 passo que ao falar de aprendizagem, estamos falando do ato de aprender, evento
natural da vida humana, provocado por estudo, experiéncias, observacdo, curiosidade, seja em
espacos formais ou informais, com ou sem intencionalidade, tendo ou ndo a referéncia de um
ambiente fisico (BOLL; RAMOS; REAL, 2018). Aprender é inerente a vida humana,
aprendemos desde que nascemos e seguiremos a aprender sempre que quisermos ou nos
permitirmos a tal. Como a aprendizagem prevé uma acao, ela tende a ser inevitavelmente ativa,
uma vez que algo novo é observado, construido ou internalizado, tal como Valente; Almeida e
Geraldini analisam,

Independentemente de como se entende a aprendizagem, ela acontece em funcéo da
acdo do estudante, em interacdo com o meio. Quer ela se restrinja & memorizacgéo de
informag&o, quer seja mais complexa, envolvendo a construgdo de conhecimento, o
aprendiz tem que ser ativo, realizando atividades mentais, para que essa aprendizagem
aconteca. Assim, ndo é possivel entender que um individuo aprenda alguma coisa sem
ser ativo (VALENTE; ALMEIDA; GERALDINI, 2017, p. 464).

Pela compreensé@o semantica desses dois termos, podemos perceber que eles ndo tratam
de um mesmo conceito e, entdo, ndo devem ser usados para um mesmo fim. Ao se falar em
Metodologias Ativas, o termo se refere as escolhas pedagogicas que séo feitas pelos professores
para se alcangar algum objetivo no processo de ensino-aprendizagem. Enquanto, ao se falar em
aprendizagem ativa esta se referindo a um processo intrinseco dos individuos diante do estudo
de determinado tema e que, por ser intrinseco e natural ao individuo, leva a percepg¢éo de que
falar em aprendizagem ativa se apresenta linguisticamente redundante. Dessa forma, as
Metodologias Ativas se colocam como varia¢Oes das abordagens pedagdgicas com a finalidade

8 CHAQUIME, Luciane Penteado; MILL, Daniel. Metodologias ativas. In: MILL, D. (org.). Dicionério critico
de educacéo e tecnologias e de educagéo a distancia - Campinas, SP: Papirus, 2018.

# Tear: Revista de Educacdo Ciéncia e Tecnologia, v.8, n.2, 2019. 10



Htear #

Revista de Educacao, Ciéncia e Tecnologia #

de que o estudante se perceba e se envolva como um protagonista durante os caminhos que
estabelece para a construcéo de sua atividade, mantendo-se autbnomo nessa construgéo.

Para entender a utilizagdo atual do termo ‘Metodologias Ativas’ ¢ preciso considerar o
contexto em que ele surge e interage. Se pensarmos em aprendizagem enquanto processo,
sabemos que ele prevé naturalmente um papel ativo do estudante para construir um novo
conhecimento, independente dos meios usados para tal, necessitando de todo um trabalho
mental e neuroldgico para estabelecer redes neurais. Mas, a0 pensarmos nesse termo
relacionado ao contexto escolar, fica acessivel compreender sua utilizacdo enquanto meio de
diferenciar essas metodologias do modo usual de trabalho observado nas salas de aulas mais
tradicionais. O termo é usado para chamar a atenc¢do para o papel do estudante enquanto centro
de um processo que lhe exige uma postura mais ativa e criativa em relacdo ao papel que ele
costuma utilizar frequentemente como agente mais passivo dentro do processo de
aprendizagem. Entdo, o termo ‘Metodologias Ativas’ se justifica ao ser comparado com as
metodologias mais usuais de ensino, devido a uma mudanga de perspectivas das figuras
envolvidas no processo de aprender e ensinar e isso fica referenciado no termo para ilustrar
interpretativamente essa diferenga.

Ainda que a aprendizagem se constitua, por si s6, COMo um processo genuinamente
ativo, isso ndo implica que a organizacao pedagdgica das aulas — a metodologia empregada —
flexibilize o espaco, a ordem ou o siléncio para o real exercicio daquilo que é ativo, com vozes,
efervescéncia e ocupagio espontanea do espago. E nesse sentido que se acrescenta o adjetivo
‘ativa’ a metodologia, indicando um espago onde o estudante se (re) constréi imerso em vida,
em sentidos, em sentimentos expressos e registrados em sua fala, seu espaco, suas duvidas, seus
erros, seus comentarios, suas conexdes e seus aprendizados.

6 As metodologias ativas no contexto da cultura digital

A Ultima década apresentou um cenério de bons ventos pedagdgicos em direcdo a
cultura digital em nossa sociedade. Os novos meios de informacédo e comunicacdo em conexdes
e em rede possibilitam outras formas de criar e compartilhar conhecimento. A velocidade com
que a informacdo alcanca os quatro cantos do planeta acaba por manté-la proxima ao espaco
escolar e, se ndo chegar via instituicdo, ela chega por meio dos estudantes.

A cultura é estrutura social construida ou, como nos faz pensar Baratto; Crespo (2013,
p.17), “se a cultura ¢ um reflexo da a¢ao humana, a cultura se constitui de agdo do homem, na
sociedade; criando formas, objetos, dando vida e significacdo a tudo o que o cerca, é essa acdo
humana que permitiu o surgimento do computador e, por conseguinte, o0 surgimento da cultura
digital”. Enquanto estrutura social que v€, ouve e sente, a criacdo das tecnologias € interacdo
constante na busca sempre por novos desafios, novos equipamentos hoje cada dia mais digital
(BARATTO; CRESPO, 2013).

Pensando nos processos envolvidos nessa cultura digital Williams* apud Bortolazzo
(2016) explana que, sob sua visao, as tecnologias sé tomam 0 espaco que possuem em virtude
do significado cultural que lhes foi dado. Nesse sentido é fundamental focar a interagéo, pois
que é ela que molda as nossas acdes sobre a tecnologia e ndo o contrario. Sendo assim, as
tecnologias e suas praticas/sociais ndo estdo distanciadas uma vez que as primeiras emergem
da prépria intencdo humana, por meio de interesses e desejos culturais e histéricos.

4 WILLIAMS, Raymond. Technology and Cultural Form. 1° ed. Londres: Shocker Books, 1975.
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Isso vai ao encontro ao exposto por Baratto; Crespo (2013) pois que ao refletir sobre a
cultura enquanto processos de significacdo e ressignificacdo sociais fornece-lhe valores
simbdlicos tecidos hoje cada dia mais por meio da conectividade digital (HEINSFELD;
PISCHETOLA, 2017). Nesse sentido, Heinsfeld; Pischetola (2017) ainda complementam,

Ao se conceituar cultura digital, considera-se a alteragéo das relagdes culturais quanto
ao entrosamento entre estudantes e midias de informag&o e comunicacéo, surgida da
ruptura na forma como a informacgdo era até entdo concebida, (re)produzida e
difundida. Essa metamorfose, como se observa, caminhou na direcdo da mobilidade
e da ubiquidade. A cultura digital esta relacionada a comunicacao e a conectividade
global, ao acesso e a producéo de contetido de forma veloz, interconectada, autbnoma
e mediada pelo digital (HEINSFELD; PISCHETOLA, 2017, p.1352).

Boll (2013) apoiada nas reflexdes de Pierre Lévy?®, por sua vez, apresenta cultura digital
ou ciberespaco, como a inter-relacéo de praticas e pensamentos de cunho material e intelectual
que se desenvolvem por meio das redes e das tecnologias digitais, possibilitadas pela
convergéncia entre a informatica e as telecomunicacGes. Isso faz compor uma espécie de
relacdo simbidtica entre sociedade e cultura se desenvolveu a partir dessa convergéncia entre
informaética e telecomunicacdo, instituindo o que hoje chamamos de cultura digital, ou nos
termos de Lévy, ciberespago.

O contexto de cultura digital em movimento, pois que sempre em cenario de mudanca,
abre espaco para diversas redes de linguagem e comunicagdo por meio de fluxos que se
oferecem para ancorar o protagonismo escolar que se espera nesses tempos e que se deseja
quando a metodologia € ativa. Essa acdo-reacdo pode criar o que Boll (2013) denomina de
espect-autor, pois além de atuar sobre essas redes os criadores assumem visivelmente as
posicOes de autoria e de criacdo. Dessa forma, a construcdo dos conhecimentos é singular mas
ndo individual, uma vez que os processos de producdo de sentido se estabelecem na relacdo do
criador consigo mesmo mas também na relagdo com outros criadores e contextos, em uma
verdadeira aparicdo entre diversos mundos (RAMOS; BOLL, 2019).

E interessante observar, portanto, o perfil desses jovens que ocupam e transformam a
escola atualmente em tempos de cultura digital ¢ metodologias ativas. Sao “multividuos”
(CANEVACCI, 2008) conectados e coletivos, com suas linguagens e com habilidades que
consomem e, ao consumir, também criam e compartilham recursos pelas tecnologias cada dia
mais moveis: sio videos, vlogs, memes, textos... em aplicativos cada dia mais customizados®
(BOLL, 2013). Sobre esse novo perfil juvenil que aprende e também ensina:

Entretém-se e aprendem convivendo em varios contextos de aprendizagem, com
variados espectadores na esfera publica digital. Estabelecem trajetérias pessoais de
aprendizagem por meio dos aplicativos fixos ou mdveis ou recursos fisicos para
aprofundar os seus conhecimentos ou mesmo para buscas rapidas de conteido. Esses
contextos de atividades, sediados em subsistemas, tais como as rodas de conversas,
comunidades de aprendizagem, redes de games, oportunizam distintos processos
comunicacionais de forma intermitente (RAMOS; BOLL, 2019, p. 58-59).

5 LEVY, Pierre. Cibercultura. Sdo Paulo. Editora 34. 1999.

® Multividuo é um conceito criado pelo Antropélogo Visual, professor da Universidade de Roma, Massimo
Canevacci (2008) para se referir a variedade de “eus” multiplos, em contraponto a ideia de individuos. Multividuos
cada dia mais conectivos, convivendo em tempos de metropoles comunicacionais, plurais, fluidos, ubiquos,
multiplos em suas vozes, olhares e desejos de pertencimentos.
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E possivel crer que os fluxos de comunicacio em tempos de cultura digital e
metodologias ativas na educagdo tém se mostrado muito mais interativos e colaborativos,
sempre com alguma incorporacéo e/ou manifestacdo em uma estética digital. 1sso tem proposto
movimentar a educacao para outros espacos e plataformas muito além do espaco escolar: ela se
entremeia com a vida dos estudantes e segue presente em suas leituras, pesquisas,
questionamentos... Essa compreensdo é cada dia mais problematizada em sala de aula pelos
professores mais atentos aos movimentos, especialmente agueles que incluem em sua busca
metodologias mais ativas e conectivas, que valorizam a pluralidade e complexidade dessas
vozes que teimam em se fazer escutar (BOLL, 2019).

Nesse contexto de tecnologias de informagdo e de comunicagdo em expanséo, ndo ha
possibilidades de que o espaco escolar possa escolher se manter alheio a uma estrutura social
que ja se encontra implementada ao cotidiano da maioria dos estudantes. E essa realidade
apresenta, além do desafio de atualizacdo dos professores quanto aos novos jeitos de se
trabalhar com individuos familiarizados com as midias e as tecnologias, a necessidade de que
essas criancgas e esses jovens que se encontram inseridos em uma cultura digital possam utilizar
esses meios de modo proveitoso e respeitoso, usufruindo de todos os beneficios e facilidades
que essas ferramentas podem promover com a consciéncia ética de seu uso.

As formas de aprender e ensinar, conforme Pozo; Crespo (2009), sdo uma parte
intrinseca da cultura e, portanto, sofrem as modificacdes dessa cultura. Em decorréncia disso,
surge um anseio formativo em promover a interiorizacdo e assimilacdo da cultura em que
estamos inseridos, a fim de desenvolver capacidades de acesso e de renovagdo dos produtos
culturais. Para esses autores,

Cada revolugdo cultural nas tecnologias de informagdo e, como consequéncia disso,
na organizacdo e na distribuicdo social do saber trouxe consigo uma revolucéo
paralela na cultura da aprendizagem, a mais recente das quais ainda néo terminou: as
novas tecnologias da informag&o, unidas a outras mudancas sociais e culturais, esto
abrindo espaco para uma nova cultura da aprendizagem, que transcende o marco da
cultura impressa e deve condicionar os fins sociais da educacéo e, especialmente, as
metas dos anos finais do ensino fundamental e médio (POZO; CRESPO, 2009, p. 23).

Se, cada vez mais cedo as criangas entram em contato com o mundo digital, mais cedo
essas criancas precisam ser orientadas sobre as limitacBes de seu uso. Muitas vezes, 0S
estudantes tém grande facilidade para acessar jogos, redes sociais ou paginas da internet, mas
ndo possuem habilidades importantes como a sintese e a interpretacdo da enxurrada de
informacdes que rapidamente se apresenta diante dos olhos, ou ndo conseguem compreender a
gigantesca possibilidade de multiplos aprendizados que essas ferramentas Ihes possibilitam.
Nesse sentido, Pozo; Crespo (2009, p. 25) refletem que “os estudantes precisam ndo tanto mais
de informacdo (embora possam precisar também disso), mas sobretudo [...] como futuros
cidaddos vao precisar da capacidade para buscar, selecionar e interpretar a informagao”. Em
contraponto, a escola, como ja mencionado, anteriormente neste artigo, encontra o desafio de
acompanhar mudancas sociais, culturais e historicas, bem como, as necessidades que surgem a
partir disso para uma geracdo inserida em um contexto digital e promover aprendizagens
significativas diante da vida cotidiana desses estudantes, compreendendo a existéncia de
multiplos espacos de aprendizado, online e offline, individualizado ou em rede.
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Perante essa perspectiva, as tecnologias digitais se apresentam como possibilidades
pedagogicas de inser¢do no contexto de vida dos estudantes como um meio aliado para a
promocdo dessa aprendizagem significativa a que os professores e instituices tém apresentado
a preocupacao de desenvolver. Melo; Boll (2014) fazem uma reflex&o em torno dessa realidade,

Com a Cultura Digital chegando as escolas brasileiras através de programas
governamentais, pesquisas, estudos e discussfes sobre novas possibilidades
educativas ampliam os espagos de convergéncias midiaticas para esse fim pois que a
base propulsora da aprendizagem escolar se apresenta agora em toda uma
comunidade. Uma comunidade que cria redes de comunicacédo entre a sala de aula e
todo o territdrio digital disponivel para o acesso (MELO; BOLL, 2014, p. 2).

Boll (2014) reflete, porém, que a cultura digital envolve em si um componente estético
onde as redes comunicativas ocupam e transformam os espacos, promovendo interconexdes e
inteligéncia coletiva. Sendo assim, esse aspecto deve ser considerado nas intencionalidades
pedagdgicas no uso das tecnologias e dispositivos midiaticos, num sentido de que se promovam
espacos para as manifestacdes estéticas dos estudantes e dos professores. E, assim, a autora
coloca que “a dindmica da sociedade hoje quer e precisa de uma escola ativa e criadora que
apresente atividades tanto de campo de iniciacdo cientifica quanto de campo de iniciacéo
artistico-cultural” (BOLL, 2014, p. 219)

As metodologias ativas visam, portanto, conectar a autonomia do estudante a construcéo
de seu conhecimento por meio da pesquisa, interpretacdo e reflexdo de informacdes e tem o
contexto de cultura digital como espaco de reflexdo e criagdo dessas habilidades, de local para
exercer ativamente e conectadamente seu papel de autoria e ndo de espectador. A cultura digital
e as metodologias ativas cada dia mais conectivas tém apresentado a sua poténcia criadora
nesses novos tempos. Portanto, como expressa Heinsfeld; Pischetola (2017, p. 1356) a
utilizacao das tecnologias em sala de aula “ndo se limitaria a utilizacdo da midia como recurso
didatico, mas, sim, como viabilizadora da problematizacdo das narrativas que ddo sentidos a
cultura vigente”.

A tecnologia se apresenta cada dia mais como espaco das leituras, das escritas, das
criacOes apesar de apenas oferecer informagdes e ndo conhecimentos. Bem, € sabido que ter
acesso a informacéo disponivel na cultura digital ndo significa ter acesso ao conhecimento, uma
vez que o segundo depende de uma agdo compreensiva e interpretativa sobre a primeira. E é
nessa perspectiva que a acdo critica e reflexiva da acdo pedagdgica pode ativar desejos e
sentidos de adesédo a agdes compreensivas e interpretativas em tempos de cultura digital, quando
muito mais que duas formas de apresentar um mesmo contetdo se exibe mundialmente e em
rede.

Almeida (2008) nos revela que ao inserir as tecnologias no cotidiano escolar o professor
provoca mudancas no ambiente e nos processos de aprendizado e, essas mudangas precisam ser
conscientes da atuagdo de coautoria de um tipico professor mediador junto do estudante. Desse
modo, reflete que sobre o uso de tecnologias num sentido de “potencializar praticas pedagogicas
que propiciem a autonomia do estudante na busca e geragéo de informacoes significativas para
compreender o mundo e atuar em sua reconstrucdo, no desenvolvimento do pensamento critico
e auto-reflexivo do estudante” (PETRIS, 2016, p.22).

Essas reflexdes e debates sobre 0 uso das tecnologias em sala de aula como aliadas dos
processos de aprendizagem ndo sdo recentes, tal qual a presenca da tecnologia em nossas vidas
também ndo o €, mas 0 contexto em que estamos inseridos € de ampliacéo e expansdo, de um
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movimento constante, porém, ja enraizado em nossa cultura. Boll; Kreutz (2009), na escrita do
Livro intitulado Cultura Digital: quando a tecnologia se enreda aos usos e fazeres do nosso dia
a dia, parte da série “Mais educacdo” apresentam ao centro dessas reflexdes dois pontos
importantes: a necessidade de fornecer condi¢des de acesso ininterrupto a internet nos espacos
escolares e sociais e a importancia de que os professores se introduzam nesse contexto cultural
e o (re) signifiguem enquanto ricas possibilidades de aprendizado e fazer pedagdgico. Tais
colocacgdes sao de grande valia quando se quer falar sobre qualidade de ensino e sobre uma
escola situada no século XXI, mas que ainda se mostra estruturada em moldes do inicio do
século XX, visto o que nos falam Pozo; Crespo (2009, p. 21) “a nova cultura de aprendizagem
que se abre nesse horizonte do século XXI ¢ dificilmente compativel com formatos escolares e
metas educacionais que praticamente ndo mudaram desde que as instituicdes escolares foram
constituidas no século XIX”.

As novas geracdes de professores, em sua maioria, reconhecem a relacdo positiva dos
avancos tecnoldgicos como aliados dentro e fora da sala de aula, ainda que encontrem
dificuldades com os recursos tecnoldgicos disponiveis nas escolas e com o tempo para o
planejamento dessas aulas. E sob essa Otica e, pensando nas habilidades que podem ser
trabalhadas por meio de um aporte tecnoldgico, mesmo em um contexto onde as tecnologias
sdo limitadas, que o uso de metodologias ativas se constituiu como um suporte pedagogico
interessante, indicando espacos de interacdo e conhecimento em redes (digitais ou nao), bem
como, aquele papel de explorador/criador que um estudante pode ter diante de uma tela digital.

7 Consideracdes finais

A partir das vivéncias das autoras proporcionadas em sala de aula no trabalho
pedagdgico com a educacéo é possivel perceber mudancas no perfil do atual estudante sobre as
quais pesquisamos para compor este artigo. Segundo os atuais dados apontados pelo CGI
(Comité Gestor da Internet no Brasil) que estimam “cerca de oito em cada dez criancas € jovens
(85%) com idades entre 9 e 17 anos eram usudrios de Internet em 20177, € possivel visibilizar
0s hébitos pedagdgicos em tempos de cultura digital. Temos como apontar clara e rapidamente
pelo menos uma acdo nos Ultimos minutos em que estivemos envolvidos em sala de aula para
corroborar tal estimativa a0 mesmo tempo em que apontamos 0s professores que, mesmo
sabendo da importancia da metodologia ativa em sala de aula, ndo usam a cultura digital para
esse fim: sdo eles os usuarios dos celulares para compor suas aulas, mas ndo para entrar nelas.

Para entrar nas aulas garantindo uma metodologia ativa em seus planos os professores
poderiam entrecruzar sua pratica pedagdgica de modo a promover criticamente o0 uso da cultura
digital em consonancia com as concep¢oes de educacao que possui. Portanto, faz-se necessario
apresenta-las a reflexdo como uma possibilidade de ressignificacdo da pratica do professor
(DIESEL; BALDEZ; MARTINS, 2017). Nesse sentido, Boll e Axt (2011) refletem que
atualmente nos encontramos em tempos de convergéncia tecnologica, cultural e social e isso se
apresenta como um convite para que os professores pensem e (re) construam o fazer professor
de acordo com a realidade a que todos estdo inseridos. A elaboracdo de novas tentativas e
aplicagdes metodologicas em sala de aula enriquece o ato pedagogico podendo contribuir com
uma formag&o mais integral dos individuos.

Na perspectiva de enriquecer o pensar e o fazer pedagdgico nesses tempos em que
vivemos inseridos em uma cultura digital que favorece e valoriza o conhecimento em rede,
nota-se que o principal objetivo envolvido na utilizagdo de metodologias ativas estd em propor
um aprendizado mais autbnomo e participativo, considerando situacfes-problemas e
possibilidades mentais em criar respostas ou solugdes para elas, exigindo uma conexao de ideias
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que pode ser alcancada por meio da reflexdo a partir das leituras dispostas na propria cultura
digital, leituras oferecidas amplamente em textos, sons e imagens. Enquanto habilidades
importantes em uma formacao cidada essa acdo transcende o espaco da escola. Nesse sentido,
Moréan (2015) reflete que se desejando estudantes mais proativos é necessario que estes sejam
desafiados a se envolver nos seus processos de aprendizagem bem como se desejando
estudantes mais criativos é notorio propor mais espagos para manifestacdo de sua criatividade,
0 que se pode experimentar em momentos pedagdgicos diferenciados.

As metodologias ativas surgem, entdo, como a possibilidade de engajar estudantes no
ritmo e na construcéo de sua aprendizagem em tempos especialmente de cultura digital e midias
moveis. Contudo, sabe-se que entrecruzar um tipo de proposta metodoldgica mais tradicional
com outra mais conectiva e ativa pode compor momentos ricos de desafios a participacdo dos
estudantes. A variedade de metodologias durante as aulas atrai os estudantes, motiva-os a se
envolver com o que estd sendo proposto. Esse interesse em participar de uma aula “diferente”
ja coloca esse estudante em contato com o tema ou conteldo que estara sendo abordado e,
atraves desse contato, a possibilidade da construcéo significativa do aprendizado se expande.

No sentido de fortalecimento das expressdes criadoras que constituem potencialidades
multiplas de aprendizagens desse estudante aprendente permanente em Varios espagos em
tempos de cultura digital e midias mdveis, as concep¢des de metodologias ativas que
consideram as experiéncias e 0s processos de (re) construcdo e auto (trans) formacéo trilhados
por eles produzem sentidos nesses novos espacos também dialdgicos do aprender. Essa
“possibilidade dialdgica (multidirecional) [...] conecta entre si todas as vozes participantes,
impelindo-as a produzir sentidos em variagdo, ampliando horizontes de compreenséo e de
possibilidades dialdgicas no encontro com o outro” (BOLL; AXT; MULLER, 2019, p. 230).
Um outro em que todos, professores e estudantes, temos o desejo de pertencer com a nossa voz.
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