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Resumo: Atualmente ha diversos casos relacionados as doencas transmitidas pelo mosquito
Aedes aegypti, reforcando a validade de sua contextualizacdo no ensino de ciéncias. Visando
demonstrar aos licenciandos em Ciéncias da Natureza do IFRS a pertinéncia de utilizagdo do
espaco escolar para além da sala de aula e capacita-los na organizacao de eventos cientificos
em unidades escolares, em 2016, desenvolveu-se o evento de extensdo “Todos contra o Aedes
aegypti”. A ac¢do ocorreu em uma escola publica de Porto Alegre envolvendo duas turmas do
7° ano do Ensino Fundamental e permitiu abordagens interdisciplinares, contemplando
aspectos relacionados a histéria, tecnologia, saiude e meio ambiente. Durante a intervencéo,
desenvolveu-se uma dinamica ambiental em forma de jogo, enfatizando aspectos
relacionados a proliferacdo do inseto. Baseou-se em material informativo divulgado pela
Prefeitura de Porto Alegre, pesquisas relacionadas ao tema e ao uso de jogos educativos e
producdo de material testado com licenciandos. A avaliacdo por parte dos estudantes e
professora regente da unidade escolar foi considerada a melhor no evento. Além de abordar a
importancia da prevencdo de doencas, percebe-se a relevancia da ludicidade, criando
momentos de interacdo, integracdo, desenvolvimento critico e construcdo de saberes
significativos e contextualizados relacionados a saude e ao ensino de ciéncias.
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1 Introducéo

O mosquito Aedes aegypti € um assunto recorrente no Brasil, principalmente na
temporada de verdo, quando as chuvas sdo constantes, as temperaturas mais elevadas e a
incidéncia das doencas associadas cresce significativamente. As patologias causadas por esse
vetor representam um problema de salde publica, pelo fato de sua réapida proliferacdo, dos
riscos a saude e pelos gastos publicos (OLIVEIRA, 2013). Considerando que a informacéo é
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importante, visto que também é compromisso da populacao evitar a proliferagdo do mosquito,
adotando medidas que ajudem na redugdo e contaminagdo do transmissor, entende-se que 0
espaco escolar possibilita um lécus para oportunizar momentos de aprendizagem,
contribuindo para a solucéo desse problema em esfera nacional.

Cientes dessa realidade, o presente trabalho relata um evento de extensdo organizado
por alunos de Licenciatura em Ciéncias da Natureza do Instituto Federal de Educacéo,
Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Sul - campus Porto Alegre (IFRS), onde foram
abordados, de forma interdisciplinar, aspectos relacionados a prevencgédo de doencas e combate
deste vetor, utilizando a ludicidade no Ensino de Ciéncias enquanto instrumento para

contextualizagdo, aproximacao e envolvimento dos participantes.

2 Contextualizando a pratica educativa

Os documentos orientadores elaborados pelo Ministério da Educacdo, em sua
concepcao, destacam a interdisciplinaridade e a contextualizacdo como fundamentais para a
efetivacdo de processos de ensino e de aprendizagem significativos, de forma a evitar a
fragmentacdo curricular (GARCIA, 2008). Os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs),
destacam na area de conhecimento Ciéncias da Natureza que, para realizar a énfase da salde
enquanto um estado de equilibrio dindmico do corpo e um bem coletivo, é fundamental a
realizacdo de abordagens diversificadas e em diferentes momentos (BRASIL, 1998). Além
disso, propdem a criagcdo de espacos de interlocu¢cdo com temas emergentes da atualidade,
destacando-se, nesse contexto, os temas transversais Salde e Meio Ambiente. A Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), em vigor desde 2017, por sua vez, destaca 0s aspectos
relativos a salde, compreendida como um bem da coletividade, abrindo espacos para
discussdo e, com isso, promover a saude individual e coletiva, inclusive no ambito das
politicas publicas (BRASIL, 2017).

Como destacado por Gadotti (2005), a escola caracteriza-se como um espago de
educacdo formal, onde curriculos e sistemas de aprendizagem orientam o percurso formativo
dos educandos, fortemente marcados pela sequencialidade e formalidade. No entanto,
configura-se também em um proficuo espaco para a pratica de educacdo ndo-formal,

possibilitando a ocorréncia de formas de ensino e de aprendizagem diferenciadas:

Na educaglo ndo-formal, a categoria espago é tdo importante como a categoria
tempo. O tempo da aprendizagem na educacdo ndo-formal é flexivel, respeitando as
diferengas e as capacidades de cada um, de cada uma. Uma das caracteristicas da
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educagdo ndo-formal é sua flexibilidade tanto em relagdo ao tempo quanto em
relacdo a criagdo e recriacdo dos seus multiplos espacos. (GADOTTI, 2005, p.2)

Dessa forma, o ambiente escolar pode ser visto sob diferentes perspectivas
oportunizando o desenvolvimento de processos educativos em contextos de aprendizagem
distintos. Partindo-se do pressuposto de que cada contexto de aprendizagem se estabelece
dentro de uma rede de relacBes de um espaco/tempo vivido e que possui uma relacao
retroativa com outros contextos de aprendizagem que proporcionam a formacao dos sujeitos
envolvidos (TRISTAO; FASSARELLA, 2007), entende-se que os professores de ciéncias
precisam estar aptos a reconhecerem estes espagos visando o desenvolvimento de praticas
educativas interdisciplinares e transversais.

O saber se constroi e se representa a partir das experiéncias vivenciadas e € no
contexto do real, do fazer, que o ser humano se constitui a cada momento. Nesse contexto, a
extensdo académica emerge como um campo de aprendizado que, atrelado ao ensino e a

pesquisa e inovacao sustentam as instituicdes formadoras em nivel superior:

A Extensdo Universitaria é o processo educativo, cultural e cientifico que articula o
Ensino e a Pesquisa de forma indissociavel e viabiliza a relacdo transformadora
entre a Universidade e a Sociedade (FORUM..., 1999).

A Lei n° 13.005/2014, ao estabelecer o Plano Nacional de Educacdo/PNE, destaca, na

estratégia 12.7, a relevancia da extensdo enquanto atividade académica e formativa ao:

[...] assegurar, no minimo, 10% (dez por cento) do total de créditos curriculares
exigidos para a graduacdo em programas e projetos de extensdo universitaria,
orientando sua acdo, prioritariamente, para areas de grande pertinéncia social.
(BRASIL, 2014, p. 74).

Considerando as premissas basicas da extensdo, quais sejam: a relacdo dialdgica com a
comunidade, a participacdo efetiva de académicos, a formacao cidada, a interdisciplinaridade
e interprofissionalidade, e a indissociabilidade ensino-pesquisa-extensao e que a formacao de
professores em ciéncias prevé o reconhecimento da dimensao do fazer docente na criacdo, no
planejamento, na realizacdo e na gestdo da pratica de ensino de Ciéncias da Natureza,
avaliando situacOes escolares com relagdo ao conhecimento, as escolhas metodoldgicas, a
avaliacdo da aprendizagem e ao ambiente de trabalho, desenhou-se uma proposta
extensionista por licenciados matriculados na componente curricular Vivéncia Docente
Compartilhada | do Curso de Licenciatura em Ciéncias da Natureza do IFRS - Campus Porto
Alegre.
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2.1 Caracterizacao da intervencéo

Como toda a agéo extensionista preconiza, o planejamento da acdo teve como ponto de
partida a identificacdo de demandas. Para tanto, cada licenciando entrou em contato com uma
unidade escolar que manifestou interesse (ou ndo) em participar da intervencdo, identificando
o0s niveis de ensino (Fundamental ou Médio) e os anos de escolaridade, além das tematicas
emergentes. O tema recorrente foi salde e considerando o aumento da incidéncia dos casos
das doencas transmitidas pelo mosquito Aedes aegypti, percebeu-se a necessidade de
apresentar seus riscos e suas formas de prevencdo, utilizando-se a ciéncia como base para a
abordagem contextualizada. Nesse sentido, definiu-se a organizacdo de um encontro
direcionado a comunidade escolar que possibilitasse a troca de experiéncias e reflexfes acerca
desta problematica, mediante uma abordagem multidisciplinar e diversificada, envolvendo
aspectos relacionados a histdria, tecnologia, satde e ambiente.

Nesse ambito, definiu-se que a abordagem envolveria demonstrar como 0 mosquito
Aedes aegypti se dispersou pelo mundo; compreender a origem das terminologias
relacionadas as patologias provocadas pelo mosquito Aedes aegypti; apresentar 0s sintomas
provocados pelas doencas causadas pelo Aedes aegypti, contextualizando as doencas e 0S
possiveis tratamentos; identificar os métodos de prevengdo e de combate a proliferagdo do
mosquito Aedes aegypti, e refletir sobre a relacdo homem e meio ambiente no que diz respeito

a saude publica, com especial atengéo a dengue, zika e chikungunya.

2.1.1 A importéncia da ludicidade no ensino de ciéncias

A escola tem como objetivo principal formar cidaddos conscientes, criticos e dispostos
a enfrentar diversas situagdes no seu cotidiano. No entanto, ha barreiras que precisam ser
vencidas pelos professores, como a falta de motivacdo dos alunos na sala de aula e a
fragmentacdo curricular. Nesse sentido, é necesséria a insercdo de métodos diferenciados de
ensino, que fagam com que a aprendizagem do aluno seja satisfatoria (MELLO et al., 2015).

Muitos professores utilizam o método tradicional de ensino, caracterizada pela
transmisséo de conteudos por parte do professor e passividade dos alunos. Assim, pelo fato do
ensino de Ciéncias envolver conteudos abstratos e de dificil compreensdo, prevalece na
pratica educativa a memorizacao e a recepgao por parte do discente, ndo havendo uma ligacao
com o cotidiano em que vivem (LEPIENSKI; PINHO, 2013).

Nesse sentido, a ludicidade configura-se em uma 6tima possibilidade de contribuicédo

na trajetdria escolar dos alunos, pois é um grande facilitador de aprendizagem, permitindo a
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criacdo de espagos e momentos onde os alunos sintam-se motivados, possibilitando o
estabelecimento de relagdes do conteldo abordado com o seu dia a dia, de forma prazerosa e
participativa. Como ressaltado por Rolim (2008), o brincar é a relacdo com a aprendizagem, é
aprender. O ludico torna-se uma proposta educacional para o enfrentamento das dificuldades

do processo de ensino e aprendizagem, salientando que:

O brincar prepara para futuras atividades de trabalho: evoca atengdo e concentracéo,
estimula a auto-estima e ajuda a desenvolver relacfes de confianca consigo e com o0s
outros. Colabora para que a crianca trabalhe sua relagdo com o mundo, dividindo
espacos e experiéncias com outras pessoas (ROLIM, 2008, p. 177).

Nesse sentido, a ludicidade pode ser contemplada em diversos contetdos de Ciéncias,
como os assuntos relacionados ao mosquito Aedes aegypti. Nesse contexto, sabendo que as
doencas causadas por esse vetor sdo um problema de saude publica, a prevencao requer acbes
que envolvam toda a populagdo. Sendo assim, a intervengéo por parte da escola pode ser uma
contribuicdo para relacionar o mosquito e suas doencas no cotidiano dos alunos (OLIVEIRA,
2013).

A partir disso, sabendo dos diversos casos relacionados a doengas provocadas pelo
presenca do mosquito, reforga-se a necessidade de contextualizacdo dessa problemaética atual
no ensino de Ciéncias. Com isso, foi realizado o evento de extensdo “Todos contra o Aedes
aegypti”, cuja finalidade foi abordar as particularidades historicas, tecnoldgicas, ambientais e

de saude publica relacionadas ao tema.

2.2 O evento “Todos contra o Aedes aegypti!”

O evento de extensdo “Todos contra o Aedes aegypti!” foi realizado no ano de 2016,
pela turma do curso de Licenciatura em Ciéncias da Natureza - Habilitacdo em Biologia e
Quimica do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Sul -
campus Porto Alegre. A agdo foi realizada em uma escola publica de Porto Alegre, com duas
turmas de 7° ano de ciéncias do Ensino Fundamental. A finalidade deste evento, a partir das
demandas identificadas e da abordagem interdisciplinar planejada, contemplou abordagens
com relacdo ao mosquito transmissor de doencas como a dengue, a chikungunya, a zika e a
febre amarela. O evento contou com quatro eixos: historia, tecnologia, salde e meio ambiente.
Cada eixo tinha duracdo de 50 minutos. Primeiramente, todos os alunos receberam um cartéo
presenca (que simulava uma carteira de vacinagdo), na qual, eram marcadas as participagoes
em cada eixo (Figura 1). Este “cartdo de vacinagdo” permitiu o acompanhamento dos

estudantes pelos modulos, permitindo que todos pudessem ter oportunidade de vivenciar cada
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momento do evento.

Figura 1 - Cartéo de participagéo dos alunos.

Todos contra o Aedes aegypti

Histéria | Tecnologia
Data Data

il 1%
Visto Visto

ezy

BE INSTITUTO FEDERAL
BMEM Rio Grande do Sul

BB Campus Porto Alegre

Fonte: Os autores, 2016.

2.2.1 Eixos historia, saude e tecnologia

Para a compreensdo dos aspectos historicos e geograficos, a origem dos nomes e a
historia da dispersdo do mosquito Aedes Aegypti, utilizou-se como recurso a exibicdo do
video “A dengue em nossa historia”, produzido pela Prefeitura de Recife, que apresenta a
trajetoria do mosquito em diversos continentes até chegar ao Brasil. Apos a exibicdo, foi
realizado um debate entre os mediadores e os alunos.

No ambito da saude, buscou-se abordar, de forma ludica, os aspectos relacionados aos
sintomas e a acdo das doencas provocadas pelo Aedes aegypti no organismo humano. Para
tanto, utilizou-se um “varal didatico” com as informagdes dos sintomas ¢ imagens do
mosquito e das doengas, montado com a efetiva participagdo dos alunos.

No eixo tecnologia demonstrou-se como ela pode contribuir na reducdo de casos de
doencas transmitidas pelo Aedes aegypti, abordando como principal topico, as vacinas e 0s

medicamentos, além de outras tentativas que vém sendo desenvolvidas.
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2.2.2 Eixo ambiente

O eixo ambiente foi proporcionado por dois momentos: a abordagem das questdes
relacionadas aos outros eixos anteriormente citados e a dinamica ambiental, em forma de
jogo, confeccionado com material alternativo e de baixo custo.

Primeiramente, foram destacadas algumas questdes relacionando o que os alunos ja
tinham visto anteriormente nos outros eixos, visando a aplicagdo da Dindmica Ambiental.
Esta dindmica teve como objetivo desenvolver os conceitos e as diferentes abordagens
referentes ao mosquito Aedes aegypti na forma de um jogo. A ideia surgiu a partir de um

folheto informativo da Prefeitura Municipal de Porto Alegre e pesquisas relacionadas ao tema.

2.2.2.1 Metodologia da dinamica ambiental

A dinamica ambiental em forma de jogo constituiu-se em uma trilha de EVA,
simulando as casas (Figura 2). No decorrer da trilha, foram colocados obstaculos, como vasos
de plantas com agua, garrafas mal posicionadas que poderiam conter agua parada, simulando
0 que acontece no ambiente e que geralmente sdo focos potenciais para a proliferacdo do
mosquito Aedes aegypti. A partir disso, toda a dindmica foi pensada como forma de promover
a interacdo entre os alunos de ambas as turmas. Para representar cada jogador, foram
utilizadas garrafas pet customizadas com areia colorida (Figura 3), e cards com questdes

relacionadas aos focos e a proliferacdo do mosquito.

Figura 2 - Trilha feita de EVA.

Fonte: Os autores, 2016.
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Figura 3 - Pinos de garrafa pet personalizados.

Fonte: Os autores, 2016.

Participaram desta atividade duas turmas de 7° ano, com cerca de 15 (quinze) alunos
por turma. Cada turma escolheu dois representantes que ficaram responsaveis por jogar o
dado e outro por avancar nas casas (Figura 4). O restante das equipes deveriam auxiliar para
resolver os desafios propostos nos cards, como, por exemplo, encher os pratos de plantas com
areia, colocar as garrafas com a borda para baixo, despejando a agua parada e escovar 0sS

pratos dos vasos das plantas para retirar as possiveis larvas que poderiam estar presentes.

Figura 4 - Dado utilizado no jogo confeccionado com caixa de leite e EVA.

Fonte:Os autores, 2016.
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Ao jogar o dado, dependendo do nimero exibido, os alunos deveriam colocar o pino
sobre 0 EVA e as mediadoras da dinamica realizaram a leitura dos cards com as questfes
referente aos focos do mosquito (Figuras 5). O aluno que estava com o pino de garrafa pet
tinha que responder a questdo, com o auxilio dos seus colegas. Todas as perguntas dos cards
apresentavam desafios, como, por exemplo, calhas com sujeiras, garrafas, objetos e pratos de
vasos de plantas com agua, mostrado situagcdes potenciais para a proliferacdo dos mosquitos
por poderem conter suas larvas. Quem conseguisse resolver tais desafios, avangava uma ou

mais casas, de acordo com a questdo.

Figura 5 - Cards utilizados com informagdes sobre a proliferacdo do mosquito.

O vizinho colocou muitas garrafas fora, dentro de
engradados, porém, estao com agua:
a)Retirar a agua.
b)Retirar a agua e virar as garrafas para baixo.
c)Deixar como esta.
Errar: volte uma casa.
Acertar: avance 1 casa.

Em um terreno, havia os seguintes objetos:
pneus, lonas e um ar-condccuonado sem uso.
Quando ocupado novamente, todos estes
objetos foram devidamente descartados e
retirados a agua e colocados em local
apropriado.

Avance 2 casas

Os pratos dos vasos estdo com areia. Opa! A calha da sua casa entupiu.

Remova folhas, galhos e tudo que impega a
Agua de escorrer.
Fique uma rodada sem jogar. .

Avance 1 casa.

O lixo esta devidamente fechado em sacos
plasticos, com a lixeira bem fechada.

Avance 2 casas.

Fonte: Os autores, 2016.

2.3 Resultados

Ao término do evento, os alunos das duas turmas se reuniram junto a professora
regente da disciplina de Ciéncias para responderem a pesquisa de satisfagdo com questBes
objetivas e discursivas (Figura 6). Este formulario de avaliacdo teve como objetivo verificar a

opinido dos alunos e da professora acerca do evento, no seu aspecto geral, além de sugestdes.
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Figura 6 - Pesquisa de satisfacdo

Avaliacio
“Todos contra o Aedes aeqypii! ™

Para cada pergunta, marque a carinha
gque melhor representa sua resposta @ @ @

Como 32 sentin ao saber do evento?

Como se sentm =zo parhicipar  das
atividades propostas ne evento?

Voo teve opormmidade de compartithar
suzs ideias e dividas?

Az discuszsbez  foram  mtersszamtes
facilitznde sua compraensZo?

Como foi ssu relacionamentc com oS
monitores das salas?

Como foi o conhecimento demonstrado
pelos monitores das salas?

Come foi 2 organizagio do evento?

Como foi 0 lanche servido?

Voof tem interesse em participar de outros
eventos semelhantes?

(uzl 2 suz mpressEo fmel do evento?

Qual ¢ assmto que voes mzs gostou?
(uzl assunto vecs nio goston?
Ha outro zssunto que voc? gostaria de ver em um proxme evento? (uzl?
Comentzrios 2 sugestdes:

Fonte: Os autores, 2016.

Analisando as perguntas de mudltipla escolha, percebe-se que, de acordo com a
avaliacdo dos participantes (Gréafico 1), a avaliacdo foi satisfatoria, sendo os aspectos
avaliados como 6timos em quase sua totalidade. Com relacdo aos diferentes momentos do
evento, destaca-se que o eixo ambiente foi 0 que teve maior aprovacdo pelos alunos e

professora (Grafico 2).
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Gréfico 1 - pesquisa de satisfacéo.

Avaliacao do evento “Todos contra o Aedes aegyptil”
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Fonte: Os autores, 2016.

Gréfico 2 - Avaliacdo dos eixos.

Avaliacdo do evento "Todos contra o Aedes
aegyptil”
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Fonte: Os autores, 2016.
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Pode-se inferir que um dos motivos para que 0 eixo meio ambiente tenha sido o mais
aceito no evento, tenha sido a possibilidade dos alunos interagiram um com 0s outros,
proporcionado um momento em conjunto entre as diferentes turmas de 7° ano. A abordagem
ludica colocou os estudantes como protagonistas no processo de ensino-aprendizagem
oportunizados. Nesse sentido, revisita-se Rolim (2008), que enfatiza que as atividades ludicas
aumentam o foco e a atengdo ao tema proposto e contribuem para que o estudante fortaleca
sua relacdo com o outro. Ainda, destaca que evoca atencdo e concentracdo, ajudando a

desenvolver as relacbes de confianga consigo e com 0s outros.

3 Conclusao

Pelo exposto, conclui-se que o evento no geral foi satisfatorio para todos os atores
envolvidos, tanto para os estudantes da unidade escolar, quanto para os licenciandos que
organizaram o evento, apesar dos desafios ocorridos ao longo do planejamento de execucao
da acdo. Nesse sentido, destacam-se as mudancas do local do evento, devido as dificuldades
de mobilidade dos alunos até o local inicialmente programado para a acdo, em primeiro
momento, o Instituto Federal do Rio Grande do Sul — campus Porto Alegre. Tais dificuldades
enfrentadas pelos professores em formacéo, de certo modo, contribuem para que 0s mesmos
percebam a realidade escolar, e que possam desenvolver estratégias para se adaptarem e
resolverem todos os desafios e demandas que o ambiente escolar oferece durante a pratica
docente.

Também merece destaque a relevancia da abordagem sobre a prevencédo de doengas,
de forma interdisciplinar e contextualizada, envolvendo histéria, geografia, ciéncias, satde,
tecnologia e meio ambiente. A escola configura-se em um local onde a promocdo de saude
deve constantemente ser valorizada, sobretudo em situa¢des onde as condutas individuais
interferem no coletivo, como € o casa das doengas transmitidas pelo mosquito Aedes aegypti,
muitas vezes adaptando ao contexto real de vivéncia de muitos dos estudantes. Além disso,
verifica-se a viabilidade para o desenvolvimento de atividades dessa natureza em ambiente
escolar, podendo, inclusive, serem abertas a comunidade em geral.

Como reflexao final, verificou-se que a dinamica ambiental em forma de jogo marcou-
Se como 0 momento mais prazeroso aos estudantes, demonstrando que agdes que promovam a
interacdo e o protagonismo dos alunos pode se tornar um forte aliado para a construgédo de

saberes no ensino de Ciéncias.
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USING PLAYFULNESS IN THE TEACHING OF SCIENCE IN APUBLIC
SCHOOL OF PORTO ALEGRE: THE MAKE IN CONTEXTUALIZED AND
INTEGRATED TEACHER BEYOND THE CLASSROOM

Abstract: Currently there are several cases related to diseases transmitted by the Aedes
aegypti mosquito, reinforcing the validity of its contextualization in science teaching. Aiming
to demonstrate to the undergraduate students in the Nature sciences of IFRS the pertinence of
using the school space beyond the classroom and training them in organizing scientific events
in school units, in 2016, the extension event was developed " All against Aedes aegypti. " The
action took place in a public school in Porto Alegre involving two classes of the 7th grade of
elementary School and allowed interdisciplinary approaches, contemplating aspects related to
history, technology, health and the environment. During the intervention, an environmental
dynamics was developed in the form of a game, emphasizing aspects related to the
proliferation of the insect. It was based on informative material published by the City of Porto
Alegre, researches related to the theme and the use of educational games and production of
material tested with undergraduate students. The evaluation by students and teacher Regent of
the school unit was considered the best in the event. In addition to addressing the importance
of disease prevention, it is perceived the relevance of ludicity, creating moments of
interaction, integration, critical development and construction of meaningful and
contextualized knowledge related to health and teaching of Sciences.

Keywords: Science. Environment. Extension. Playfulness. Aedes.
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