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Resumo: Este trabalho propde-se a discutir as relagdes entre sociedade contemporanea, novas
tecnologias e estudos culturais, bem como a analisar as possibilidades de ensino-
aprendizagem em literatura a partir de uma abordagem interacionista. Para isso, a pesquisa
centra-se no uso de objetos de aprendizagem para o estudo de obras do romance brasileiro
contemporaneo, em suas relagdes com a fotografia e o cinema. Sao utilizados recursos como a
lousa interativa e midias audiovisuais, digitais e impressa, que corroboram a formagao de um
ambiente de aprendizagem centrado na valorizagdo da leitura, em suas perspectivas sincronica
e diacronica. Tais investigacdes derivam do projeto de pesquisa “Leitura em rede: géneros
digitais, midias e incentivo a leitura” (IFRS; PROBITI/FAPERGS), vinculado ao grupo de
pesquisa “Inovacgdo Tecnologica e Educacao” (IFRS).
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E 0 comeco de uma nova existéncia e, sem davida, o inicio de uma nova era, a era da
informacao, marcada pela autonomia da cultura vis-a-vis as bases materiais de nossa
existéncia.

(CASTELLS, 2011, p.574).

A ciéncia literaria deve, acima de tudo, estreitar seu vinculo com a histéria da cultura. A
literatura € uma parte inalienavel da cultura, sendo impossivel compreendé-la fora do contexto
global da cultura numa dada época.

(BAKHTIN, 2003, p.362)

1 Introducao
Italo Calvino propde-nos importantes caracteristicas a serem cultivadas no século

XXI. Entre elas, destacamos a multiplicidade e a visibilidade. Cada vez mais, o mundo torna-
se, aos olhos atentos dos individuos contemporaneos, uma infinita enciclopédia de dados e
sentidos, os quais vao se refazendo e se multiplicando a cada instante. “Hoje somos
bombardeados por uma tal quantidade de imagens a ponto de ndo podermos mais distinguir

mais a experiéncia direta daquilo que vimos ha poucos segundos na televisao”, de modo que
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nossa memoria assemelha-se a um grande repositério de dejetos, feitos de “mil estilhagos de
imagens” (CALVINO, 1999, p.107).

Da mesma forma, a arte literaria ¢ feita de infinitas imagens, representadas
visualmente por meio da linguagem verbal. Por ela, os mundos real, onirico e ficticio, interior
e exterior, tomam forma pelo simbolismo imanente as palavras. Pela escrita, realidade e

fantasia tomam forma e assumem a dimensao multipla do mundo, como expressa Calvino:

[...] as visdes polimorfas obtidas através dos olhos e da alma encontram-se contidas
nas linhas uniformes de caracteres minusculos ou maiusculos, de pontos, virgulas,
de parénteses; paginas inteiras de sinais alinhados, encostados uns aos outros como
graos de areia, representando o espetadculo variegado do mundo numa superficie
sempre igual e sempre diversa, como as dunas impelidas pelo vento do deserto.
(CALVINO, 1999, p.114).

O romance contemporaneo assume, como nenhuma outra forma literaria, a
multiplicidade e a visibilidade de uma enciclopédia — por ele, somos inseridos a um universo
de seres, fatos e sensacdes interligados entre si. O romance traz a tona um mundo de uma
“complexidade inextricavel”, marcado pela “presenca simultdnea dos elementos mais
heterogéneos”, que fazem dele uma “rede de conexdes entre os fatos, entre as pessoas, entre
as coisas do mundo” (CALVINO, 1999, p.121).

Face a essas conexOes estabelecidas entre a literatura e a sociedade em rede
(CASTELLS, 2011), na qual estamos irremediavelmente imersos, tracamos, no presente
trabalho, uma proposta metodoldgica de ensino-aprendizagem em literatura, por meio da
utilizacao de objetos de aprendizagem capazes de promover uma visibilidade maior dessa teia
de possibilidades chamada contemporaneidade. Partimos, para isso, de uma proposta
metodoldgica interacionista sociodiscursiva, baseada nos estudos de Vygotsky (1998) e
Bakhtin (2003), a fim de chegarmos a experimentagdes que possibilitassem a compreensao
das relagdes entre individuo, cultura e sociedade. Assim, foram entrecruzados géneros
discursivos e novas tecnologias como forma de redimensionar as formas de leitura do texto
literario ¢ do mundo. Para selecdo do corpus de trabalho, foram privilegiados romances
brasileiros contemporaneos que estabelecessem conexdes com a fotografia e o cinema, assim
como escolhidos recursos midiaticos audiovisuais, digitais e impressos, que dividiram espagos
hipertextuais por meio da lousa interativa. Essas investigacdes fazem parte das
experimentacdes realizadas pelo projeto de pesquisa “Leitura em rede: géneros digitais,
midias e incentivo a leitura” (IFRS; PROBITI/FAPERGS), vinculado ao grupo de pesquisa

“Inovacao Tecnolodgica e Educagao” (IFRS).
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Na secdo 2, o artigo segue com um breve referencial sobre os desafios para o ensino
de literatura na sociedade da informagdo. Apds a retomada bibliogréfica, apresentamos, na
secao 3, consideragdes sobre objetos de aprendizagem e as inovagdes Nnos Pprocessos
educacionais. A secdo 4 destaca alguns estudos ja realizados sobre a lousa interativa e uma
proposta do uso desta no processo de ensino e aprendizagem de literatura, em sua relagdo com

o cinema e a fotografia.

2 O ensino da literatura na sociedade da informacio

Vivemos em um mundo em rede. Um mundo formado por conexdes de todos os tipos
e complexidades, capazes de alterar as relagdes humanas e provocar a reestruturagdo dos
vinculos sociais. Desde a reconfiguracdo geopolitica mundial, que culminou com o a queda do
muro de Berlim (1989) e o fim da Guerra Fria (1991), uma nova ordem global tomou lugar,
marcada pela despolarizagdo politico-economica e cultural. Para Castells (2011), ¢
fundamental para a compreensao dessas transformagdes a compreensdo do novo sistema que
assume as rédeas das relagdes humanas a partir dos anos de 1970, com o advento das

Tecnologias da Informagado e da Comunicagao (TIC).

[...] um novo sistema de comunicagdo que fala cada vez mais uma lingua universal
digital tanto estd promovendo a integragdo global da producéo e da distribui¢do de
palavras, sons e imagens de nossa cultura como personalizando-os ao gosto das
identidades e humores dos individuos. As redes interativas de computadores estdo
crescendo exponencialmente, criando novas formas e canais de comunicagdo,
moldando a vida e, ao mesmo tempo, sendo moldadas por ela. (CASTELLS, 2011,
p.40).

Na sociedade em rede, o conhecimento pode ser percebido como multiplicidade. Com
isso, os saberes literarios e tecnologicos provocam, no novo milénio, a visualizacdo, tanto do
individuo como da sociedade, a partir da imagem da enciclopédia aberta proposta por Calvino
(1999) ou da biblioteca de Babel borgeana (1998). Eis um dos desafios da educagao na era da
informacao: promover o desenvolvimento humano integral a partir de estratégias de ensino-
aprendizagem que abranjam a totalidade dos textos e da vida. No trabalho com géneros
discursivos, literarios ou ndo, a leitura de textos assume importancia vital, pois o texto traduz
“a multiplicidade de sujeitos, vozes e olhares sobre o mundo” (CALVINO, 1999, p.132).

A revolucao tecnologica tem penetrado todas as esferas da vida humana e provocado
profundas mudancas nas formas de percepcao do tempo, do espago, da linguagem, do ‘eu’ e
do ‘outro’. A literatura, nesse contexto, enquanto matéria linguistica, ¢ formada por uma rede

de fios dialogicos, em interagdo dinamica, que adentram a cultura digital e as demais
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manifestagdes artisticas, experimentam a liberdade de criacdo proveniente de diferentes tipos
géneros discursivos e midias, produzindo, com essas possibilidades de interacdo, novas
concepgoes estéticas e olhares sobre o mundo em transformagdo. A Internet, “a espinha dorsal
da comunicacdo global mediada por computadores (CMC)” (CASTELLS, 2011, p.431),
constitui-se como o principal elemento de interagdo mundial e expansdo dos vinculos sociais.
Contudo, Castells (2011, p.445) alerta que geralmente prevalecem os “lagos fracos multiplos”
0s quais, se sdo uteis ao fornecimento de informagdes e ao encontro de individuos que
ocupam diferentes espagos fisicos, por outro lado, corroboram a formagao de uma populagao
de seres solitarios e, consequentemente, a sustentagcao do sentimento de vazio que acompanha
o individuo, tema recorrente no romance contemporaneo.

Assim como a Internet, também a tecnologia multimidia, caracterizada “pela
integragdo de diferentes veiculos de comunicagdo e seu potencial interativo” e conhecida por
estender a comunicagdo eletronica para o dominio da vida (CASTELLS, 2011, p.450),
configura-se como ambiente simbolico propicio a formacdo de conexdes que contemplam as
dimensodes culturais de diferentes tempos — isso porque as Tecnologias da Informacdo e da
Comunicagao (TIC) ndo se opdem as culturas anteriores a elas; ao contrario, integram e
absorvem-nas. Com relacdo ao vinculo entre as tecnologias multimidia e a cultura, Castells

afirma que

[...] talvez a caracteristica mais importante da multimidia seja que ela capta em seu
dominio a maioria das expressdes culturais em toda a sua diversidade. Seu advento ¢
equivalente ao fim da separagdo e até da distingdo entre midia audiovisual e midia
impressa, cultura popular e cultura erudita, entretenimento ¢ informagdo educacio e
persuasdo. Todas as expressdes culturais, da pior a melhor, da mais elitista & mais
popular, vém juntas nesse universo digital que liga, em um supertexto historico
gigantesco, as manifestagdes passadas, presentes e futuras da mente comunicativa.
Com isso, elas constroem um novo ambiente simbodlico. Fazem da virtualidade nossa
realidade. (CASTELLS, 2011, p.458).

Como podemos perceber, literatura ¢ TIC ndao se opdem. Ao contrario, podem
convergir para o amplo desenvolvimento artistico-cultural por meio da valorizagdo do livro,
da leitura e das dimensdes humanas inerentes ao fazer literario. Com a exploracdo das novas
tecnologias, € possivel revigorar as possibilidades para o ensino de literatura nos diferentes
niveis e modalidades de ensino. Isso porque as novas geragdes de leitores sao formadas por
individuos que, em geral, j4 nascem imersos na cultura midiatica e digital, embora nem
sempre estejam inseridos na cultura do livro. Dessa forma, a exploragdo das possibilidades de

interacdo entre literatura, midias e artes, através de objetos de aprendizagem, pode se
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constituir como um interessante caminho na busca pelo desenvolvimento do habito e da
habilidade da leitura.

Chartier (2002, p.21), ao analisar a transformacgdo das praticas de leitura na sociedade
contemporanea, indaga: “como pensar a leitura diante de uma oferta textual que a técnica
eletronica multiplica mais ainda do que a inven¢do da imprensa?” Tal questdo, responsavel
por desacomodar aqueles que tém na leitura o seu corpus de trabalho, leva-nos a busca de
estratégias para a recriagdo do habito de ler. O leitor, frente ao texto eletronico, “cada vez
mais movel, maledvel, aberto” (CHARTIER, 202, p.25) e as possibilidades de interacao e
conectividade advindas dos hipertextos, passa por um processo de transfiguracdo, pois deixa,
muitas vezes, de experimentar as possibilidades da leitura continua e profunda, mais presentes
no texto fisico. Com isso, o papel do professor torna-se fundamental no trabalho com textos
literarios, a fim de que sejam exploradas as mais diversas formas de leitura e interacdo. Para
isso, € necessaria uma metodologia voltada a formacgdo de leitores, a partir de uma visao
dialética entre os elementos internos e externos a obra de arte e da preocupagdo com as
relagdes dialdgicas estabelecidas nos textos e entre eles e outras manifestagdes artistico-

culturais, como observa Cereja:

Ao nosso ver, uma metodologia consequente de ensino de literatura deve estar
comprometida com a formagao de leitores de textos literarios. Nesse sentido, o texto
literario deve ser ndo s6 o objeto central das aulas, mas também abordado com base
em pelo menos duas dimensdes: as de suas relagdes com as situagdes de produgao e
recep¢do — nas quais se incluem elementos do contexto social, do movimento
literario, do publico, da ideologia, etc., conforme a visdo de Antonio Candido — e as
de suas relagdes dialdgicas com outros textos, verbais e ndo verbais, literarios e nao
literarios, da mesma época ou de outras épocas, conforme o conceito de dialogismo
de Mikhail Bakhtin. (CEREJA, 2005, P.161).

Propor caminhos para novas metodologias do ensino de literatura a partir de
experimentagdes que envolvem o romance brasileiro contemporaneo, a arte cinematografica e
fotografica, os diferentes tipos de midia e os recursos da lousa interativa ¢ o objetivo deste

trabalho.

3 Os objetos de aprendizagem e a inova¢io nos processos educacionais
As TIC permitem que a aprendizagem possa ocorrer em espago € tempo diferentes ao
da sala de aula tradicional. Elas favorecem a construcao colaborativa, o desenvolvimento da

autonomia e o trabalho conjunto entre professores e alunos, proximos fisica ou virtualmente.
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Através delas, € possivel participar de uma pesquisa em tempo real, de um projeto entre varios
grupos, de uma investigacdo sobre um problema da atualidade, entre outras atividades.

O virtual estimula professores a reconstruirem suas concepgdes sobre educacao. Isso
permite a criagao de novos paradigmas educacionais, nos quais docentes e discentes possuem
novos papéis e atribuigdes. Além disso, possibilita o desenvolvimento da “inteligéncia
coletiva” (LEVY, 2001) e a construgio de “ambientes coletivos de aprendizagem”
(PALLOFF & PRATT, 2002). Essa convergéncia entre o mundo presencial e o virtual
permite o desenvolvimento de um trabalho mais dindmico e complexo, visto que ndo possui
limites de tempo de espaco para ocorrer (BORGES & FONTANA, 2003).

Muitos autores tém realizado proposi¢cdes sinalizando que os professores devem
incorporar em suas atividades educativas as TIC. Porém, s6 a adogao dessas tecnologias, ou
de laboratorios de informatica, ndo oferecem os recursos necessarios para uma pratica
pedagogica consistente. E necessario refletir sobre os processos envolvidos com a
aprendizagem, bem como identificar em quais situagcdes de aprendizagem as tecnologias

contemplam os objetos do ensino, conforme argumentam Carlini e Tarcia:

E preciso ressaltar que as tecnologias, seus recursos e suas ferramentas nio tém
significado pedagdgico se forem tratadas de forma isolada e desconexa do processo
educativo. E o professor quem atribui valor pedagogico a elas, tornando-as
geradoras de situagdes de aprendizagem. (CARLINI; TARCIA, 2010, p. 47).

Dessa forma, o desafio consiste em utilizar propostas de ensino que acabem com as
formulas prontas e criem desafios cognitivos para os estudantes. Além disso, o ensino deve
ser dinamico, despertar a aten¢do e responder ao maior numero possivel de questionamentos.

Segundo Carvalho e Ivanoff (2010), ¢ possivel adotar trés praticas especificas para
ensinar ¢ aprender com TIC: (a) utilizacdo de bases de dados e informagdes, que
compreendem as bases de e-mail, a busca na Internet, os dicionarios e tradutores virtuais e as
bibliotecas virtuais; (b) comunica¢do e interacdo, da qual fazem parte os e-mails, os chats, 0s
blogs, os foruns de discussdes, as reunides e as videoconferéncias, os grupos ¢ as
comunidades virtuais e as redes sociais; e, (¢) constru¢ao de conteudo, da qual integram as
planilhas eletronicas, as apresentagdes de slides, as enciclopédias virtuais, a construgdo ética
de conteudo. Percebemos, claramente, a diversidade de recursos apontados pelos autores,
como as “Tecnologias que Educam” ou as TIC, que podem ser usadas para o ensinar € o

aprender.
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Porém, acredita-se que a inovagao tecnoldgica na educacio consiste em integrar esses
recursos e tecnologias de modo a incluir no dia a dia do aluno e do processo de ensino e
aprendizagem uma dinamicidade ainda maior. Como argumenta Piaget (1972), a
aprendizagem, na maioria dos casos, tem como ponto de partida ‘“‘situacdes externas ao
sujeito”, tornando-se efetiva quando este se sente responsavel pelo proprio ato de “aprender”.
Ele ainda destaca que, se o sujeito ndo participa/age/interage sobre o “objeto do
conhecimento”, ele ndo consegue compreendé-lo e, com isso, dificilmente ocorrera a
aprendizagem. Essas argumentagdes tém relacdo com a definicao de significagdo para Piaget
(1972), que destaca que o “sujeito s6 aprende o que for significativo para ele”.

Assim, o uso da lousa interativa apresenta-se uma ferramenta adequada para a
aquisicdo do conhecimento, através da significagdo dos objetos, pois, para conhecé-los, €
necessario modificar, transformar e compreender o processo dessa transformagdo. Com a
lousa, o professor consegue detalhar e correlacionar alguns aspectos da unidade de
aprendizagem que esta sendo analisada e estabelecer relacdes com aquilo que o aluno ja
conhecia previamente.

A proposta metodologica aqui apresentada visa utilizar a lousa digital interativa como
ferramenta de mediacdo dos processos de ensino e aprendizagem, para as atividades
vinculadas a literatura. Apods alguns estudos praticos, podemos verificar que a lousa pode ser
utilizada em diferentes situagdes educativas, com a vantagem de poder acessar e interagir em
tempo real com paginas na Internet, videos, blogs, escrita colaborativa, entre outras
funcionalidades. A lousa permite uma mudang¢a metodoldgica, oportunizando a adaptagdo das
aulas tradicionais, de modo que os conteidos possam ser abordados de modo mais dinamico e
interessante para os alunos, e para os professores, favorecendo a construgdo coletiva do
conhecimento.

A lousa ¢ uma tela especial, onde sdo projetadas as imagens enviadas por um projetor,
que, por sua vez, se encontra conectado a um computador. Tudo que ¢ acessado no
computador ¢ instantaneamente projetado na lousa: aplicativos do Windows, ferramentas
especificas, videos, blogs, chats, entre diversas outras tecnologias. E possivel encontrar lousas
digitais que possuem softwares especificos para o gerenciamento das atividades pedagogicas:
software para equacdes matematicas, geragao de graficos, questionarios em tempo real, etc.

A principal vantagem de se utilizar a lousa ¢ que ela permite, por exemplo, exibir um
video e, a medida que ele ¢ exibido, destacar pontos importantes por meio da extragdao de

fragmentos do video, da inclusdo de observacdes textuais e, at¢ mesmo, da adigdo de
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explicagdes através de audio, que podem ser incorporadas ao arquivo final. Esse arquivo
customizado, ou seja, construido com elementos visuais, textuais e sonoros, pode ser
caracterizado como um objeto de aprendizagem, direcionado para uma unidade de
aprendizagem especifica.

Um objeto de aprendizagem, também denominado objeto educacional, pode ser

[...] qualquer material digital, como, por exemplo, textos, animagdo, videos,
imagens, aplicagdes, paginas web de forma isolada ou em combinagdo, com fins
educacionais. [...] S8o0 destinados a situagdes de aprendizagem tanto na modalidade
a distancia quanto semipresencial ou presencial. (BEHAR et. al, 2008, p. 67).

Tais objetos compreendem um mecanismo eficiente voltado para a aprendizagem, pois
favorecem um novo modo de apresentagdo dos aspectos tedrico-praticos e ampliam as
possibilidades de producdo do conhecimento. Eles sdo “recursos autonomos”, que podem
abstrair tanto um contetido amplo ou completo como uma determinada parte de um contetido,
aqui denominada unidade de aprendizagem. O objetivo desses objetos deve ser claro e
preciso, para que o processo de aprendizagem ndo seja prejudicado e para que seja possivel
promover a constru¢do do conhecimento através de desafios, da exploragao e da reflexdo de
ideias relacionadas a realidade do aluno. Destacamos que um objeto deve ter um proposito
educacional estabelecido, ele deve ser um recurso que estimula a reflexdo, e a sua aplicacao
nao deve ficar restrita a um tnico contexto (SOUZA, 2007).

Atualmente, existem diversos objetos que podem ser encontrados na literatura e na
Internet (BEHAR et. al, 2008), ¢ a forma mais comum de disponibiliza-los para uso por
instituicdes de ensino ¢ através de repositérios de objetos, os quais utilizam padrdes para
viabilizar buscas e o registro dos objetos nestes ambientes.

A maior preocupagao dos pesquisadores que utilizam objetos de aprendizagem ¢ a de
que esses repositorios se tornem locais somente de “depodsito” de objetos sem propdsito
pedagogico, ou seja, objetos cujo unico foco € o conteudo. Os repositdrios sao fundamentais
para a reutilizacdo de objetos de aprendizagem, mas, ao adotar um objeto em sua pratica
pedagdgica, o professor deve analisé-lo para estabelecer os vinculos com a(s) unidade(s) de
aprendizagem.

A préxima secdo apresenta como a lousa pode auxiliar no estabelecimento de

conexdes entre o ensino de literatura através do uso dos objetos de aprendizagem.
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4 A lousa interativa e o ensino de literatura: conexdes possiveis

Saccol, Schlemmer e Barbosa (2011) argumentam que “[...] a aprendizagem acontece
dentro de ambientes social e culturalmente complexos, por meio de atividades ricas em
interacdo, o que pode ser potencializado a partir do uso inteligente da tecnologia”. Desse
modo, esperamos que, com a lousa interativa, seja possivel a construcdo dos objetos de
aprendizagem de forma conjunta com os alunos, de modo que eles também se percebam como
responsaveis pela construgdo do seu conhecimento. Além disso, para estabelecer essas
conexOdes sociais e culturais, exploramos as relagdes entre o romance contemporaneo, a
fotografia e o cinema, em seus aspectos artisticos e linguisticos, por meio do uso da lousa
interativa, em uma proposta metodologica voltada a estudantes do Ensino Médio.

Conforme destacam Saccol, Schlemmer e Barbosa (2011), “Nao basta ter acesso a
novas tecnologias que possam ser usadas de forma combinada; ¢ preciso, sobretudo, saber
como utiliza-las para propiciar a aprendizagem dos sujeitos.”. Logo, o uso da lousa interativa
e o processo de construcao do objeto de aprendizagem serdo conduzidos pelo professor, pois o
conjunto de tecnologias ¢ ainda muito novo; € preciso alguém experiente no uso delas para
que as atividades planejadas ocorram conforme previsto e, ao concluir todo o processo, haja
aprendizagem por parte dos alunos.

A primeira possibilidade de conexao identificada entre o ensino de literatura e o uso da
lousa interativa consiste em estabelecer correlagdes entre o romance, a fotografia e o cinema,
dando énfase aos aspectos textuais, visuais € sonoros. Para sistematizar a construcao do objeto
de aprendizagem, pensamos em tomar como centro desta proposta o romance brasileiro
contemporaneo, de modo que sejam realizadas leituras pelos alunos, instigadas pelas inter-
relacdes da literatura com novas tecnologias e outras formas artisticas. O corpus literario
utilizado na presente proposta envolve as obras Relato de um certo Oriente (2008), de Milton
Hatoum; Cidade de Deus (1997), de Paulo Lins; Satolep (2008), de Vitor Ramil; Eles eram
muitos cavalos,(2007), de Luis Ruffato; e O fotografo (2004), de Cristovao Tezza.

Primeiramente, o recurso da lousa interativa pode ser aproveitado como estimulo para
um estudo historico sobre a fotografia e o cinema, através da montagem de uma linha do
tempo a partir de informagdes pesquisadas em diferentes midias pelos proprios alunos, como

podemos observar na Figura 1, que se utiliza do software Prezi:
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Figura 1: Linha do tempo da historia do cinema

>

Fonte: Projeto de pesquisa Leitura em Rede (PROBITI/FAPERGS)

Os estudos historicos acerca de diferentes tipos de arte servem como aporte
contextualizador para o trabalho com o texto literario. Contudo, tal analise pode também ser
desencadeada ao longo ou apos o trabalho de leitura, esséncia do ensino de literatura. Na
proposta em questao, o trabalho de contextualiza¢ao historico-cultural anterior a proposta de
leitura € necessario para que o aluno seja levado a analisar as relagdes entre fotografia, cinema
e literatura contemporanea, o que se torna mais acessivel com o conhecimento prévio acerca
das relagOes entre essas trés instancias artisticas.

Em uma segunda etapa, a lousa interativa auxiliara na leitura de trechos de romances
previamente selecionados, que servirdo de incentivo para a escolha do(s) romance(s) a
ser(em) lido(s) integralmente pelo aluno, em formato fisico, e para a compreensdo da
literatura como arte que contempla, sob diferentes angulos, o olhar do individuo sobre o
mundo.

A partir das leituras realizadas com o recurso da lousa interativa, os estudantes
poderdo interferir nos textos lidos, escrevendo suas impressoes e comentarios, marcando as
frases mais ricas de sentido, inserindo novas midias, para, assim, estabelecer contatos entre as
formas com que a literatura, o cinema e a fotografia revelam a dindmica do olhar. Nesse
sentido, perceber a fotografia como representacao de uma fatia do tempo, sob uma ou mais
perspectivas de visualizagdo, diferentemente do cinema e do romance — que promovem a
representacdo de um fluxo de tempo em interagdo linguistico-espacial —, ¢ um dos objetivos
desta proposta. Como quer Susan Sontag (2004), os individuos da sociedade contemporanea
veem a realidade através recursos imagéticos, a exemplo da caverna de Platdo. Sobre a

fotografia, ela afirma:
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Fotografar pessoas ¢ viola-las, ao vé-las como elas nunca se veem, ao ter delas um
conhecimento que elas nunca podem ter; transforma as pessoas em objetos que
podem ser simbolicamente possuidos. Assim como a cdmera, ¢ uma sublimagdo da
arma, fotografar alguém ¢ um assassinato sublimado — um assassinato brando,
adequado a uma época triste e assustada. (SONTAG, 2004, p.25).

A partir do exposto, os alunos serdo levados a perceber como a literatura € capaz, por
meio da linguagem escrita, de formar imagens do ser e do mundo a ele inerente. Por outro
lado, a fotografia, ao contrario do cinema e do romance, faz-nos captar o instante, mais do que
um fluxo de vida: “Fotos podem ser mais memoraveis do que imagens em movimento porque
sdo uma nitida fatia do tempo, e ndo um fluxo” (SONTAG, 2004, p.28). A fim de serem
percebidas as relagdes entre essas trés esferas artisticas, o estudo partira de textos literarios
para chegar as manifestagdes contemporaneas do olhar.

Dentre os trechos selecionados para leitura e analise, estdo os seguintes:

Na sua calgada, as pessoas evitavam passar diante dele, esperando a fotografia que
nido vinha, ou davam corridinhas rapidas abaixando a cabega, tudo para ndo
atrapalhar o cromo da manha, algumas intrigadas investigando a direcdo da objetiva
para descobrir que foto afinal seria aquela tdo brutalmente feia naquela esquina sem
graca - mas sempre se respeita o fotografo, o mensageiro da identidade, lembrou ele,
agora mais tranquilo, recordando-se do seu chefe e de seu hilariante, ou apenas
ridiculo, elogio do fotégrafo. Ele avancou até o meio-fio para liberar a passagem dos
pedestres e quase se divertindo voltou a empunhar a maquina, atras do desconhecido
que punha a cabega para fora do poste, avaliando, aflito, o que fazer - no visor da
camera, o rosto estd inteiro diante dele e uma ruga atravessa a testa pequena do
desconhecido; o fotdgrafo quase que sabe tudo o que tenta concluir aquela cabega
miuda que, enfim, resolveu sair de seu esconderijo precario, ainda simulando uma
certa ilusdo de que ndo fugia, mas os passos largos - a teleobjetiva perseguindo-lhe a
nuca - foram se transformando numa corrida disfargada e enfim disparada, virando a
esquina sem olhar atras. Nenhuma fotografia. O fotografo respirou fundo, guardando
a maquina na bolsa. (TEZZA, 2011, p.13-14).

Ele olhou a rua, depois de tanto tempo. A quantidade de luz nas calgadas
era a mesma que penetrava pelas frinchas das janelas ainda fechadas. A extensdo da
rua, cujos limites ndo divisava era inferior a distdncia entre as extremidades de uma
tabua corrida do menor dos aposentos. Todas as pedras do calgamento ndo cobriam a
superficie de musgos no canteiro do jardim interno. As suas costas, a casa vibrava
como um infinito pulmdo. Que atmosfera poderia sacia-la? O aperto do mundo
extraiu-lhe a pergunta de sempre: “Em que quarto tudo se perdeu?” (RAMIL, 2008,
p.97).

[...] todo um passado convivido com as pessoas da cidade e do seu pais pulsava
através da fala caudalosa de uma voz troante, acoitando o siléncio do quarteirdo
inteiro. Mas a memoria era também evocada por meio de imagens; ele se dizia um
perseguidor implacavel de ‘instantes fulgurantes da natureza humana e de paisagens
singulares da natureza amazonica’. Ha tempos ele se dedicava a elaboragdo de ‘um
acervo de surpresas da vida’: retratos de um solitario, de um mendigo, de um
pescador, de indios que moravam perto daqui, de passaros, flores e multiddes.
(HATOUM, 2008, p.53).
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Enviou-me fotografias durante quase vinte e cinco anos, e através das fotos eu
tentava decifrar os enigmas e as apreensdes de sua vida, e a metamorfose do seu
corpo. Soube da morte do meu pai ao receber uma fotografia em que ela estava
sentada na cadeira de balango ao lado da poltrona coberta por um lengol branco,
onde meu pai costumava sentar-se ao lado dela nas manhas dos domingos e feriados.
[...] Foi a penultima fotografia enviada por ela, ha uns oito anos. Pouco tempo
depois da morte do meu pai, recebi as duas ultimas, no mesmo envelope [...]. Ao
olhar para a foto, era impossivel ndo ouvir a voz de Emilie e ndo materializar seu
corpo no centro do patio, diante da fonte, onde fios de dgua cristalina esguicham da
boca dos quatro anjos de pedra, como as arestas liquidas de uma pirdmide invisivel,
oca ¢ aérea. [...] E o rosto na fotografia parecia revelar as decepgdes, os tropecos € o
sofrimento desde o momento em que Emilie descobriu o relevo no ventre da filha,
antes que Samara Délia o descobrisse. (HATOUM, 2008, p.93-94).

Ela entreabre o basculante da janela que dé para a rua e observa, resguardados pela
luz anémica do poste, os primeiros passageiros do dnibus que daqui a pouco comeca
a circular. Mastiga o pedago de pao, empurra-o com o resto do café. [...]
A vizinhanga espreguica-se

uma discussao logo abortada

uma porta que se fecha

um radio ligado

cachorros que latem

a porta-de-ago descerrada da padaria

passos rapidos na cal¢ada

um bebé que esgoela

uma sirene, longe “Policia?”
o Onibus encosta, 0s passageiros apressam-se, arranca
e eu decidi que ndao quero mais essa vida pra mim ndo ndo quero (RUFFATO, 2007,
p.26-27).

Apo6s a leitura e a andlise interativa dos trechos apresentados na lousa interativa, os
alunos serdo levados a representar, por meio da criagdo fotografica, a esséncia poética e
narrativa das obras. Tais conexdes serdo apresentadas em aula em formato de painel digital, a
partir dos recursos de sobreposi¢ao e colagem existentes na lousa. Para isso, poderdo também
utilizar ferramentas como o Prezi (2012), pelo qual ¢ possivel realizar apresentagdes a partir
do recurso de “zoomable canvas”, ou tela de zoom.

Em uma terceira etapa, os alunos serdo instigados a fazer o percurso inverso ao
realizado anteriormente: a partir de fotos retiradas de jornais e revistas impressos, irdo
explorar diferentes visdes sobre individuo e sociedade, para, entdo, produzir suas proprias
narrativas a partir de uma ou mais imagens observadas. Nesse momento, além das imagens
obtidas pela midia impressa, o professor poderd analisar algumas imagens digitais, a exemplo
das fotografias expostas na Figura 2 — de Araquém de Alcantara (2 direita), Felix Kaestle
(abaixo a esquerda) e Kevin Carter (acima a esquerda) — para entao observar com os alunos os
angulos de visdao possiveis nas fotografias apresentadas e suas relagdes com os trechos lidos

dos romances.
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Figura 2: Olhares fotograficos

Fonte: ALCANTARA (2010); CARTER (1993); KAESTLE (2008).

Apds a exploracdo de possibilidades de estudo entre os olhares do romance
contemporaneo sobre o individuo e a sociedade, em suas relagdes com outras artes e novas
tecnologias, projetamos um momento multimidia. Apos a apresentacdo dos textos narrativos,
os alunos, em grupos, serdo levados a producdao de curtas-metragens, por meio de duas
propostas:

a) Adaptacdo de uma das obras lidas e analisadas (romances dos trechos em questdo).

b) Adaptagao das narrativas produzidas pelos alunos.

Tal momento servira como ponto culminante da proposta interativa e desencadeard, ao
final desta, uma sessdo de curtas-metragens produzidos pelos préprios alunos, com recursos
de softwares como Windows Movie Maker ou Camtasia Studio.

Outra alternativa de trabalho a partir da lousa interativa ¢ o estudo simultaneo de
romances € suas respectivas adaptacdes cinematograficas. Uma sugestao de trabalho esta na
andlise do romance Cidade de Deus (1997), de Paulo Lins. O professor e os alunos,
simultaneamente, analisariam a obra literaria e o filme homdnimo produzido por Fernando
Meirelles (2002). Um elemento recorrente, a ser explorado em ambas as obras, € justamente a
presenca e o papel da fotografia na representacdo das mazelas da sociedade contemporanea,
desencadeada pela personagem Buscapé (Figura 3). O professor poderia a explorar em aula o
romance partindo de seus elementos visuais e, a medida que esses elementos fossem surgindo,
os alunos complementariam com fotos e reportagens as ideias da obra, previamente
selecionadas e organizadas. Desse modo, o objeto de aprendizagem seria construido pelo

professor e pelos alunos, na sala de aula, de forma coletiva e colaborativa.
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Figura 3: Cidade de Deus, romance ¢ adaptacdo cinematografica

Em 1997

PAULO [
LINS

f,flddt/ff de Deus

Romance

B
Fonte: Projeto de pesquisa Leitura em Rede (PROBITI/FAPERGS)

O trabalho a partir de romances brasileiros contemporaneos e¢ de suas adaptagdes
cinematograficas pode também ser obtido pela andlise das sugestdes a seguir: A hora da
estrela (1977), de Clarice Lispector; O continente (1949), de Erico Verissimo; Olga (1985),
de Fernando Morais; Diva (2002), de Martha Medeiros; e O quatrilho (1985), de José
Clemente Pozenatto. Dentre as possibilidades de interacao identificadas, estd a realizacao de
contrapontos entre romance e filme, pela apresentagdo de trechos previamente escolhidos e
pela identificagdo das diferencas entre as instancias artisticas expressas pela literatura e pelo
cinema.

Cabe destacar que todas as exibi¢des de imagens, sejam por filmes, fotografias ou
textos literarios, bem como o dudio produzido, sdo gerenciados por ferramentas especificas da
lousa interativa, a qual permite agrupar os mais diversos tipos de midia em uma Unica midia
final, que pode ser reutilizada na forma de um objeto de aprendizagem. Outro ponto
importante refere-se a qualidade na resolugdo dos elementos visuais, permitindo amplia-los e
com isso contemplar um maior niimero de alunos. Ao trabalhar com recursos multimidia, ¢
interessante pensar, ainda, na utilizagdo da gravacao da voz dos participantes, tanto nos
momentos de leitura e discussao sobre as obras em questao, quanto nos de adaptacdo artistica,
pois assim o aluno serd levado a se perceber como parte integrante do processo de ensino-
aprendizagem.

Ao registrar experiéncias de cada uma dessas praticas, serd possivel identificar
circunstancias, estratégias, processos e recursos que podem maximizar a capacidade de
aprendizado dos alunos. Esperamos também que “o agir interativo” de professores e alunos se
modifique, e que a relacdo com as tecnologias evolua, permitindo um maior contato e,
consequentemente, um melhor aproveitamento desse recurso.
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5 Consideracoes finais

As estratégias de ensino e aprendizagem, no século XXI, ndo podem mais
desconsiderar a abrangéncia alcangada pelas novas tecnologias, que revigoraram as nogoes
espago-temporais e redimensionaram as formas de tratamento da linguagem entre os grupos
sociais. Com isso, pensar as manifestagdes artisticas como elemento inerente a cultura é ponto
de partida para a realizagdo de um trabalho de ensino-aprendizagem voltado a compreensao
das diferentes percepcdes do mundo pelo ser humano, bem como a interagdo entre processos
sociais na formag¢ao da identidade. Conforme Bakhtin (2003), o discurso, elemento inerente a
cultura, faz-se pelo contato entre ‘eu’ e ‘outro’, que promove o carater dialogico dos textos.
Dessa relacao, nascem os géneros discursivo-textuais, compostos por uma teia temas e estilos,
que se combinam infinitamente. “Sem levar em conta a relacdo do falante com o outro e seus
enunciados (presentes e antecipaveis), ¢ impossivel compreender o género ou estilo do
discurso” (BAKHTIN, 2003, p.304).

A valorizagdo dos processos culturais no ensino da literatura ¢ essencial para que o
leitor em formacgdo observe, por meio da utilizagdo das novas tecnologias, o rol de
possibilidades de analise e compreensdao dos mundos a ele acessiveis. Para isso, os objetos de
aprendizagem assumem valor vital, tendo em vista que os processos culturais, em muitos
aspectos, passam pelo uso dos espacos digitais e pelas redes interativas neles formadas. A
lousa interativa, nesse sentido, ¢ um recurso interessante de integracao entre diferentes
realidades, capaz de colocar lado a lado olhares distintos sobre uma ou mais visdes de mundo,
de representar o dialogismo presente nos textos em suas conexdes com outros textos € com o
leitor. Como objeto de aprendizagem, o recurso da lousa ¢ um caminho possivel para a
valorizacdo do livro e da leitura dentro do ambiente escolar, tendo em vista que oferece novos
olhares acerca do texto literario.

No estudo do romance contemporaneo, que se configura como uma verdadeira
enciclopédia de estilos e concepcdes, o trabalho a partir de objetos de aprendizagem torna-se
ainda mais frutifero, pois possibilita a aproximagao de imagens captadas pela lente do leitor
com a de géneros artisticos cada vez mais inseridos na literatura recente, como a fotografia e o
cinema. Retomando as palavras de Calvino (1999), o trabalho interativo em sala de aula
proporciona a compreensdo de um mundo marcado pela multiplicidade e pela visibilidade, no
qual ¢ possivel conectar simultaneamente leitores, obras e autores em prol da formagdo de

uma rede de leituras e perspectivas sobre o literario face as exigéncias da sociedade da
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informac¢do. Quando a multiplicidade de estilos alia-se a visibilidade intrinseca a arte, tais
presencas precisam ser consideradas para que tenhamos, realmente, novas metodologias de
ensino e aprendizagem.

A proposicao de estratégias metodoldgicas para o ensino de literatura, com auxilio de
objetos de aprendizagem formados com a lousa interativa, levam o aluno a conexdo entre
diferentes campos do saber pela visualizag¢do e de tecnologias novas e velhas lado a lado, que
podem ser manuseadas em tempo real, a medida que o conhecimento vai sendo construido.
Essa possibilidade de trabalho interativo remete-nos as infinitas possibilidades do hipertexto,
visto por Lévy como estrutura formada por uma rede de interfaces, dado o seu carater movel e
multimidia: “O hipertexto ¢ dinamico, estd perpetuamente em movimento. Com um ou dois
cliques, [...] ele mostra ao leitor uma de suas faces, depois outra, um certo detalhe ampliado,
um estrutura esquematizada.” (LEVY, 2003, p.41). Conhecer as potencialidades intertextuais,
espaciais, temporais e estruturais do hipertexto, bem como os tragos a ele caracteristicos
(KOMESU, 2005, p.98), assume importancia vital para a valorizagdo do texto — e, mais
especificamente, dos géneros literarios — em seus diferentes aportes tecnoldgicos. Somente
assim o aluno compreendera as potencialidades e os limites de um livro em seus formatos
impresso e digital e sabera valorizar cada um desses meios de propagacao da leitura. Somente
assim ele se tornard um leitor instrumentalizado e critico, capaz de observar as diferentes

possibilidades de leitura e de aprender com cada uma delas.

LITERATURE TEACHING AND LEARNING OBJECTS: AN INTERACTIONIST
APPROACH

Abstract: This paper intends to discuss about the relations among contemporary society, new
technologies and cultural studies, as well as to analyze learning and teaching possibilities in
literature from an interactionist approach. For that, this research is focused on the use of
learning objects for the study of the contemporary Brazilian novel in its relations to
photography and cinema. Resources like the interactive board, digital, printed and audiovisual
media are used in this study, in order to make a learning environment concerned about the
improving of the status of reading in its diachronic and synchronic ways. This investigations
come from the research project “Reading through the net: digital genres, media and reading
incentive” (IFRS; PROBITI/FAPERGS), connected to the research group “Technology
innovation and education” (IFRS).

Keywords: Learning objects; Literature teaching; Cultural studies.
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