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Nas Ultimas décadas,
uma questao preocu-
pante, € o surgimen-
to de um novo tipo
de componente, que
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quando  descartado
: inadequadamente,
; torna-se  prejudicial

ao meio ambiente: o
lixo eletrdnico. Sao computadores, telefones
celulares, televisores, geladeiras e outros tan-
tos aparelhos e componentes que, por falta
de destino apropriado, sao incinerados, de-
positados em aterros sanitarios ou até mesmo
em lix6es. Além de ocupar muito espaco, pe-
cas e componentes eletrdnicos sao feitos de
metais pesados e apresentam toxicidade para
a saude humana e, por isso, ndo devem ser
descartados junto com o lixo comum.

O pior é que o nimero de residuos ele-
tronicos obsoletos que sdo descartados so
tende a aumentar. Isso ocorre pois, por um
lado, as pessoas consomem mais e, por ou-
tro, existem mais pessoas consumindo esses
equipamentos eletrdnicos. O crescimento po-
pulacional e os padrbes de consumo cada vez
mais acelerados, fazem com que os residuos
decorrentes desse consumo precisem mais e
mais ter uma destinacao final correta.

Esse é o comportamento da “era do con-
sumismo”, em que a sociedade compra de
forma impulsiva, sem limites e na maioria
das vezes, sem a necessidade de possuir es-
ses bens. Isso ocorre, por um lado pela midia,
que influencia as pessoas que sao quase hip-
notizadas pelas propagandas dos novos ele-
troeletrdnicos. Por outro lado, outro fator que
contribui para as mudancas nos padroes de
consumo é o crescimento da area de informa-
tica. Os ciclos de substituicao de aparelhos

estao cada vez menores. Para exemplificar
isso segue 0s seguintes dados:

W estima-se que os computadores sao
substituidos a cada quatro anos nas empre-
sas e a cada cinco anos pelos usuéarios do-
mésticos;

W os brasileiros trocam de celular em mé-
dia a cada 13 meses;

W foram produzidos cerca de 42 milhoes
de toneladas de lixo eletrénico no mundo em
2014 e estima-se que este nimero possa
chegar a 50 milhdes de toneladas em 2017
(Rucevska, 2015);

W no final de 2014 o nimero de celulares
chegou perto de 7 bilhdes, nimero equiva-
lente a 96% da populagéo no mesmo ano.

Questoes que surgem sao: ‘O que esta
sendo feito com os equipamentos que estao
sendo substituidos?’ ‘Onde as pessoas estao
depositando estes equipamentos?’. Conside-
rando que as habitacdes estdo cada vez me-
nores e que 0s equipamentos que sao subs-
tituidos perdem muito em tecnologia para os
novos, deduz-se que as pessoas nao utilizam
mais os equipamentos substituidos. Os equi-
pamentos rejeitados transformam-se em lixo
eletronico e normalmente sao descartados de
maneira errada. Isso ocorre, pois nem todos
sabem que lixo eletrénico é nocivo a salde e
por isso nao deve ser jogado junto com o lixo
comum. Em geral, residuos eletrdnicos con-
tém metais pesados e elementos quimicos
altamente nocivos a saude, contaminando o
solo, a adgua e os seres vivos (Mota, 2010).

Figura 1. Artefatos e Meta Arte
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Ou seja, a solucao do problema passa neces-
sariamente pela reeducacao da populagao so-
bre habitos de descarte do lixo e pela criagéo
de espacos que promovam o recolhimento e
correto descarte do lixo eletrénico.

Em setembro de 2011, um grupo de pro-
fessores e estudantes dos cursos de infor-
matica e gestdo ambiental do IFRS Campus
Sertédo comegou a discutir o assunto do lixo
eletrénico. No inicio, surgiram muitas davi-
das e pesquisas intensas levaram a constru-
cao de um conhecimento mais aprofundado
sobre o tema. No entanto, ainda era vago o
quanto a comunidade conhecia sobre o lixo
eletrénico e até que ponto adotava praticas
adequadas para descartar esse tipo de mate-
rial. Para obter respostas as dlvidas foi ela-
borado e aplicado um questionario que teve
como publico-alvo a comunidade académica.
O questionario foi respondido por aproxima-
damente 1200 pessoas e obteve-se um diag-
nostico que norteou as acdes do projeto, que
a partir do ano seguinte até o momento tem
como objetivos principais:

1. informar e conscientizar a comunidade
sobre o lixo eletrénico produzido e a impor-
tancia de um destino adequado para estes
equipamentos;

2. promover um espaco para que a popu-
lacao local possa descartar o lixo eletrdnico
de maneira correta.

De forma mais especifica, o projeto visa re-
alizar trabalho interdisciplinar entre as areas
ambiental e informatica, aproveitar os equi-
pamentos descartados pela comunidade nas
aulas dos cursos de informatica do campus,
promover mutirdes de coleta do lixo eletroni-
co, planejar atividades de conscientizacao e

Figura 2. Dinamica com jogos

aproveitamento do material descartado junto
a comunidade (principalmente em escolas de
ensino fundamental e médio da cidade), criar
artefatos e arte com sucata eletronica (meta-
-arte). Com as acdes pretende-se abordar o
assunto e conscientizar a comunidade de for-
ma a minimizar o problema.

PALESTRAS E EXPOSICOES

Através destas acOes, destaca-se o tema
do projeto, os problemas e o que pode ser
feito com o lixo eletronico. Para os estudantes
do ensino fundamental, o assunto é adap-
tado e abordado de maneira interativa com
a participacao ativa do publico. Para os de-
mais publicos sao utilizados também videos
e outras formas de interacdo. Em todas as
palestras sao apresentados os artefatos cons-
truidos pelo grupo (Figura 1) e os resultados
do projeto.

As exposicoes sado realizadas com o intui-
to de mostrar de que forma o lixo eletronico
pode ser reutilizado, além de explicar os pro-
blemas e implicagdes do descarte inadequa-
do. A ideia principal é convencer os diferen-
tes publicos que esse € de fato um problema
relevante.

DINAMICA COM JOGOS EDUCACIONAIS

Os jogos foram confeccionados utilizan-
do residuos eletroeletrénicos arrecadados no
Mutirdo 2015. Além de abordar a proble-
matica do lixo eletronico, objetiva-se enfatizar
que cada residuo sélido tem uma forma dife-
rente de descarte. Na elaboracao dos jogos,
utilizou-se como base a Resolugdo CONAMA




n°® 275/2001 (2001), que estabelece o cé-
digo de cores para os diferentes tipos de re-
siduos.

Os jogos foram feitos para serem utiliza-
dos ap6s o momento das exposigoes e pa-
lestras em escolas. Busca-se atingir o publi-
co infantil de maneira mais efetiva, pois as
criangas, que ainda estao criando seus con-
ceitos e em pleno processo de aprendizagem,
sao o publico mais importante a ser alcan-
¢ado. Assim, os estudantes podem, de for-
ma ludica, entender mais claramente que a
reciclagem de residuos deve ser incentivada,
facilitada e expandida. Os jogos sao conce-
bidos para que as criancas possam aprender
brincando. A ideia é de que com os jogos se
possa, de forma dindmica e atrativa, fortale-
cer conceitos sobre educacao ambiental, que
ja sao trabalhados no contexto escolar. Com
isso, deseja-se realizar acréscimos na estru-
tura cognitiva do aluno, ressignificando infor-
macOes que o aluno ja tinha a respeito do
assunto, obtendo assim ganhos pedagogicos
significativos. Ja foram concebidos trés jogos
que tém niveis diferentes de complexidade,
de forma que sao adotados em faixas etérias
diferentes das criancas do ensino fundamen-
tal. Os jogos sao:

B Coleta maluca: jogo de competicao
onde as criangas sao divididas em grupos
com o objetivo de encontrar, em determinado
tempo, o maior nimero possivel de residuos,
espalhados pelo local, e descarta-los nos co-
letores corretos.

B Memoria seletiva: jogo de cartas seme-
lhante ao jogo “Memoria” onde as criancas
devem combinar cada residuo com a cor que
o classifica.

W Coleta radical: jogo de tabuleiro onde
se objetiva coletar os diferentes tipos de lixo
antes que os demais competidores. A Figura
2 mostra estudantes utilizando os jogos.

OFICINAS DE META-ARTE

A meta-arte, ou seja, arte com sucata
eletrbnica, surge como alternativa para de-
monstrar que os residuos descartados podem
ser reutilizados. A realizagao destas oficinas,
nas escolas, normalmente apds a realizacao
das palestras e exposicoes, estimula a criati-
vidade e promove a ideia de que muitos equi-
pamentos podem ser reaproveitados. Todo o
material produzido fica nas escolas para de-
corar seus laboratérios de informaética e de-
mais espacos.

MUTIROES DE COLETA

Os mutirdes sdo espagos criados desti-
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Figura 3. Itens recolhidos pelo mutirao

nados a coleta do lixo eletronico junto a co-
munidade. Sao realizados em parceria com a
Prefeitura Municipal de Sertao e acontecem
durante um periodo de aproximadamente
trinta dias no més de junho, quando se come-
mora o dia internacional do meio ambiente
(5 de junho). Os pontos de coleta localizam-
-se nas escolas municipais, na secretaria de
Obras e Meio Ambiente e no campus Sertao
do IFRS. A divulgacdo dos mutirdes é fei-
ta junto a comunidade através das demais
acoes realizadas e pela rede social Facebook,
onde é mantida uma péagina do grupo (https://
www.facebook.com/lixoeletronicoifrs).

Nos anos de 2013 e 2014 a coleta do lixo
eletrénico ocorria apenas durante os mutirdes
de coleta, porém com avanco do projeto e
das acgbes, a comunidade passou a solicitar o
recolhimento de componentes eletrénicos ob-
soletos em outros momentos. Assim, a partir
do segundo semestre de 2015 foi criado um
ponto de coleta permanente no campus e
acoes de coleta pontuais ha comunidade pas-
saram a ser realizadas de forma mais inten-
sa. Desta forma, para fins de contabilidade, o
periodo de coleta de cada ano comega apds
o fim do mutirdao do ano anterior indo até o
fim do mutirdo ano corrente. Os nimeros de
itens recolhidos pelos mutirdes anteriores sao
apresentados no gréafico da Figura 3.

Em 2013 foram recolhidos 57 itens. Ja
em 2014, apés a efetivagao de parceria com
a empresa Recycle, especializada na destina-
cao de lixo eletronico, foram recolhidos 531
itens. Por fim, em 2015 arrecadou-se cerca
de 830 itens, totalizando 860 kg, 57% a
mais em relacdo ao mutirdo 2014. O peri-
odo de coleta de 2016 ja foi iniciado e esta
na metade, e mesmo antes da realizacao do
mutirdao 2016 ja se coletou mais de 4 tone-
ladas (quase 5 vezes mais que no periodo de
2015). Os dados mostram que as acOes tem
surtido bastante efeito na comunidade que
tem interagido cada vez mais com o projeto,
ou seja, a conscientizacao buscada nas acoes
tem sido obtida.

CONSIDERAGCOES FINAIS
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Estima-se que cerca de trés mil pesso-
as tenham participado presencialmente das
acoes propostas pelo grupo, proporcionando
esclarecimento e conscientizacao sobre os
efeitos nocivos do lixo eletrbnico, além de
promover a inclusao digital. Se considerado o
ambiente virtual esse nimero torna-se muito
maior.

Os mutirdes realizados ja destinaram cor-
retamente mais de cinco toneladas de lixo
eletrénico. Nota-se que muitas pessoas ja
se conscientizaram sobre o grande problema
que os residuos podem causar. Entretanto,
a falta de comprometimento que a socieda-
de pode ter com o local onde vive e 0 meio
ambiente ficaram claramente expostos: mui-
tos nao se desfizeram de seus equipamentos
eletroeletrénicos mesmo que totalmente ob-
soletos e sem uso algum, preferindo guardar
desnecessariamente em casa.

No que diz respeito as criangas, a parti-
cipacao é intensa e as dinamicas adotadas
tém obtido 6timos resultados, possibilitando
inferir que, em um futuro proximo, os adul-
tos estardao mais conscientes do problema.
Acredita-se que a utilizacao de jogos é funda-
mental para tal, pois possibilita a criagcao de

um espago diferenciado de ensino-aprendiza-
gem. Como essa pratica tem-se demonstrado
efetiva, pretende-se diversificar e ampliar as
dinamicas ja realizadas.

A utilizagao de material eletronico, na con-
feccao de artefatos, chamou muito a atencao
das pessoas, fazendo-as perceber possibili-
dades, nao imaginadas, de aproveitamento
do lixo eletronico. Futuramente pretende-
-se intensificar as acdes de conscientizacao
criando-se novos recursos como videos e sof-
twares educacionais.
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