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*Cultura digital e sua articulacao com praticas
pedagogicas;
*A natureza da matematica;
*Concepcao de aprendizagem;
*Praticas vigentes no ensino da matematica;
*Alternativas para inovacao no contexto de AVAs;

*Questoes para refletirmos



Contexto contemporaneo:

rapidas transformacdes sociais e tecnologicas:
métodos e concepcoes rapidamente
superados

criar e empreender
enfrentar mudancas tecnologicas e de
paradigmas
aprender a aprender (educacao continuada)
gerenciar informacgoes e tomar decisoes
modificar padroes estabelecidos



Sociedade contemporanea
presenca das tecnologias digitais moveis
novas subjetividades: formas de ser e de

estar juntos
de conhecer e de fazer
Lévy (1993) “novas tecnologias intelectuais”

Como isso reverbera nas praticas
educativas e na atuacao docente no
contexto da insercao das tecnologias

digitais?



Insercao digital nas escolas:
Possibilidades para planejar praticas educativas

novos elementos: a internet como fonte de
informagoes sobre os conteudos; softwares
educativos e para edicao de textos;
outras formas de comunicar as atividades
desenvolvidas; outras formas de constituir os
dialogos pedagodgicos;
ambientes digitais de aprendizagem:;
dentre outras possibilidades;

Ampliando as opcoes vigentes



A presenca de recursos digitais ou de qualquer
outro dispositivo tecnolégico pode levar a
mudancas na cultura material da sala de aula e

da escola:

Para ir além é necessario que essa mudanca
desencadeie processos internos:
internalizacoes/mudancas estruturais nos

sujeitos...



Como pensar o processo de ensino
aprendizagem de matematica nesse contexto??

Com o que trabalha a Matematica?
Quais sao os Objetos matematicos?

O gue faz um matematico quando elabora uma
teoria?

Qual a natureza do conhecimento matematico?

O que da origem as teorias matematicas?



A analise da historia da matematica pode ser um
caminho para refletir sobre a atividade
matematica

Laboratdrio de reflexao epistemologica
O que é matematica?

Axiomas, Teoremas e definicoes?
Regras e formulas?
Linguagem?

Produto da agao humana entendendo o
mundo?
Representacoes?



Natureza do conhecimento matematico: ideias
gue deram origem aos conceitos; seu processo
de producao dinamico e dependente de

aspectos culturais e historicos;
Teorias de aprendizagem:como aprendemos?

Demandas e desafios da sociedade atual;

Pilares para tomarmos decisoes como

professores de matematica



Conhecimento Matematico: processo

Pratica do ensino da matematica (em geral):
iInformacoes
resultados formalizados
definicoes e procedimentos de calculos
regras e formulas
resolugoes padronizadas

enfatizando estruturas prontas



Assim, em geral, o aluno aprende a manipular
simbolos, fazer calculos e executar algoritmos,
na maioria das vezes sem refletir sobre esses
procedimentos e,
tampouco, sobre como 0s conceitos podem estar
relacionados com situagoes do
cotidiano ou fendbmenos da realidade

gue nos cerca



A avaliacao, em geral, ainda esta centrada
apenas na prova, na forma de
em exercicios que focam a memorizagao, a
repeticao e a substituicao;
O erro nao serve de base para a regulacao e

reconstrucao, mas sim para classificacao;

Qutras formas de avaliar nao sao consideradas



Essa forma de ensinar, de maneira geral, pouco
desenvolve a autonomia e o pensamento
criativo;

Dificulta a capacidade de aprender a aprender e
de pensar;

Como criar novos cenarios? Redimensionar a
pratica?

Suporte teorico
Compartilhar
Professor reflexivo e pesquisador



Nossa abordagem para pensar na resposta a
essa questao é considerar a natureza da
matematica, a forma como seus resultados
podem ser contextualizados e a tecnologia como
catalisadora da emergéncia de ambientes de
aprendizagem que possam auxiliar no
desenvolvimento da aprendizagem, com

autonomia e capacidade de aprender a aprender



Para que o ensino de Matematica desenvolva
capacidades ou aptidoes relacionadas ao
conhecimento matematico, elas precisam "surgir"
No ensino nao apenas na sua dimensao formal
mas em termos de acoes e condutas por elas

requeridas;

Assim as praticas pedagogicas precisam levar em

conta esse aspecto....



Aprendizagem matematica a partir de praticas

pedagogicas que possam potencializar o

desenvolvimento do raciocinio logico-dedutivo,
da interpretacao, da comparacao, da generalizacao,
da organizacao, da representacao de situacoes

Problemas;

Que considerem as demandas da sociedade digital

contemporanea



Exposicao dialogada; Problematizacao; Mediacao;
Incentivo a pesquisa bibliografica e de campo;

Tarefas que Incentivem o aluno a explorar, fazer
conjecturas, observar, elaborar, comparar, generalizar,

deduzir;

Criar situacoes onde o aluno € incentivado a ler e

interpretar e elaborar o texto matematico;
Projetos de aprendizagem interdisciplinares; ...

Utilizar recursos digitais (objetos de aprendizagem e
mediagcao pedagogica) que potencializem a construcao
da aprendizagem



Incentivar trabalho em equipe: co-responsabilidade e
socio interacao ;

Incentivar a autoavaliacao e a metacognicao: refletir sobre
O proprio processo;

Propor exercicios e problemas contextualizados, onde 0
aluno seja incentivado a questionar, interpretar a
solucao obtida e a refletir sobre o processo
desenvolvido;

Incentivar o aluno a estabelecer relagcoes entre suas
concepcoes previas e o novo conhecimento que esta
desenvolvendo,



A aprendizagem decorre do agir sobre o que se
pretende conhecer, explorando, fracassando,
tentando, corrigindo, elaborando conjecturas,
testando-as, construindo explicacoes, fazendo

analogias e refletindo;

Ambientes de aprendizagem precisam favorecam
essas acoes; as intervencoes pedagogicas
precisam estar centradas em perguntas, dicas e
orientacoes



As tecnologias digitais podem ser elementos
importantes para a criacao de espacos de
aprendizagem, que desencadeiem processos
Interativos para a producao do conhecimento, do
desenvolvimento do pensamento criativo e da

criacao de solugoes compartilhadas...

...oustentados por um “plano pedagogico
adequado”



cooperativo e interativo
objetivos comuns
constante negociacao
tomada de decisao em grupo
relacoes heterarquicas
tolerancia e convivéncia com diferencas e conflitos
ética interpessoal

reorganizacao e avaliagao continua, de acordo com
0 que emerge do grupo

Espaco de convivéncia e aprendizagem



Algumas caracteristicas referentes ao papel do
aluno neste ambiente de aprendizagem:

ativo
participativo
cooperativo
interativo
criativo

com autonomia de busca e expressao
comprometido e envolvido (afetividade)



Professor: orientador e facilitador

Cria estratégias e intervencoes, propondo acoes
gue desencadeiem processos internos que

sustentem o desenvolvimento da aprendizagem...

Cria um ambiente propicio para que 0s alunos,
ele e os recursos constituam as dinamicas de

aprendizagem



A tecnologia digital em si, nao é solucao para
0s problemas de aprendizagem que
permeiam a realidade educacional
contemporanea

Nao é suficiente digitalizar informacoes ou
aulas presenciais

Superar a idéia de tecnologia apenas como
recurso ou suporte, mas principalmente como
sustentadores de novos cenarios para a
construcao da aprendizagem



A interface (recursos, imagens, video, audio,
Internet, dentre outros) precisa estar articulada/
sustentada por uma concepcao pedagogica que
por sua vez cria estratégias, tarefas e
iIntervencoes adequadas;

Caso contrario o que acontece sao transitos de
informacoes e cumprimento de tarefas, sem que
efetivamente haja aprendizagem e
desenvolvimento de habilidades e competéncias
de interesse



Acoes externas ao sujeito, problematizacoes,
iIntervencoes, nao determinam as mudancas
estruturais, no sentido de ser diretamente
responsaveis por elas: é a estrutura do
organismo que determina as possiveis
mudancas, desencadeadas pelas praticas

pedagodgicas



Ambientes virtuais como dominio de convivéncia:

Tempo e espaco ressignificados
Ultrapassar as praticas usuais do presencial

Presencial e virtual se complementando
Suporte a atividades e comunicacao exiraclasse

Espaco social de convivéncia: aprendizagem
emerge dos fluxos de comunicacao entre os
atores do processo



Ambiente virtual:

Seus recursos precisam constituir uma

conexao entre os diferentes espacos de forma
gue 0s
dialogos pedagdgicos, dialogos matematicos
levem a construcao do conhecimento,
relacionado ao conteudo objeto de

aprendizagem



Ambiente suporta o dialogo pedagogico : assim € um novo
elemento na relacao professor, aluno, objeto do

conhecimento;

Forum ou similar: interagcoes compartilhadas e
alimentadas por tarefas e intervencbdes exigindo esforgo
na compreensao, no fazer-se entender pelo outro e na

clareza da escrita

Software matematico: editor de textos matematicos com

processador algebrico, numérico e grafico



definir protocolos:

Ler, ver o que ja tem sobre o tema em discussao e entrar
no fluxo, acrescentar, comentar, contribuir, ampliando a
discussao, de forma que os textos se constituam num
dialogo reflexivo

definir prazos para que a discussao ocorra;
definir moderador, que organize e sistematize (monitor)

fechamento das discussdes e comecgo de novas:
coordenacoes de acgoes

CONVERSAS MATEMATICAS E PRODUCOES
COLETIVAS: sustentam o fluxo de interagdes que
potencializam a aprendizagem



Superar o aplicar formulas e regras;
Interpretar e descrever as operacoes realizadas;
Explicar e entender os procedimentos;
Argumentar: fazer e compreender

Aprendizagem de Matematica emerge de
sucessivos niveis de tomadas de consciéncia:
fazer e compreender;

Recursos de comunicagao: registro e socializacao
do dialogo e das reflexoes

Texto dialogico: coordenacoOes de agoes e

transformacoes estruturais



Sob essas consideracoes, os ambientes
iInformatizados podem ser capazes de
romper com a dinamica da aula
“tradicional”, possibilitando o
desenvolvimento de novas dinamicas,
baseadas em sociointeragcao, cooperacao €
convivéncia.



E preciso continuar refletindo e pesquisando
sobre as demandas relativas a cultura digital no
campo da educacao, guiados por uma
sustentacao teorico-metodologica consistente

... para a emergéncia de uma reflexao critica e
problematizadora relativa a insercao das
tecnologias digitais na educacao, articulada com
as demandas da contemporaneidade.

Nosso desafio é continuarmos avangando nesse
caminho!



Para refletir:

Que estratégias possibilitam que os alunos
interajam, por meio das ferramentas?

Que situacoes propiciam que sejam
desenvolvidas autonomia e gerenciamento da
propria aprendizagem (tomada de consciéncia,

regulacao dos processos de aprendizagem)?

Que formato precisam ter os ambientes para
promover transformacgoes, mudancas
estruturais? Aprendentes: agentes
transformadores de si mesmos nestes cenarios
de aprendizagens



O interesse, o foco do estudo dos fluxos de
interacao precisa estar nao nos aprendentes
em si (professores e alunos), mas nos
Processos e nas relagoes entre 0s processos
gue ocorrem entre eles, na convivéncia nos
ambientes:

rede autoorganizadora cujos participantes estao
interconectados por meio dos fluxos de
iInteracao (descentracao e confianca mutua)
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