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Ensinar-aprender Lingua Portuguesa com tecnologias na educagao
basica: possibilidades e aplicabilidades

Teaching and learning portuguese language with technologies in basic
education: possibilities and applicability

Stefanio Tomaz da Silva'

Resumo

Este trabalho apresenta algumas possibilidades e aplicabilidades de uso das tecnologias nas aulas de Lingua Portuguesa
na educagéo basica. Para isso, definem-se tecnologias como conjunto de técnicas, conhecimentos e principios cientificos a
fim de executar diferentes tipos de atividades no nosso dia a dia. Levando em consideracéo essa defini¢éo, a pesquisa
analisa qualitativamente as ferramentas Wordwall, Google Jamboard e os cartdes de papeis, tendo em vista a natureza do
material, objetivos potenciais de aprendizagem, apresentagao do conteldo, possibilidades e aplicabilidades. Antes, contudo,
problematiza-se também o ensino-aprendizagem de lingua e de gramatica na escola na perspectiva da aprendizagem
linguistica ativa. (Pilati, 2017). Ademais, demonstram-se situacdes e estratégias de sala de aula dos ensinos fundamental,
médio e técnico que possam incentivar o trabalho de lingua, linguagem e gramética com diferentes tecnologias. Diante
disso, com o uso das tecnologias aliadas ao ensino de portugués, constatou-se que estas permitem a diversificagéo de
propostas de atividades, podem ser ativas na aprendizagem de estruturas linguistico-textuais e ganham adesao pela
atratividade e ludicidade.
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Abstract

This paper presents some possibilities and applications of technology in Portuguese language classes in basic education. To
this end, technologies are defined as a set of techniques, knowledge and scientific principles in order to carry out different
types of activities in our daily lives. Taking this definition into account, the research qualitatively analyzes the tools Wordwall,
Google Jamboard and flashcards, considering the nature of the material, potential learning objectives, content presentation,
possibilities and applicability. Before doing so, however, the teaching and learning of language and grammar in schools is
also problematized from the perspective of active linguistic learning (Pilati, 2017). In addition, situations and strategies in
elementary, secondary and technical education classrooms that can encourage language, language and grammar work with
different technologies are demonstrated. Therefore, with the use of technologies combined with Portuguese teaching, it was
found that they allow for the diversification of activity proposals, can be active in the learning of linguistic-textual structures
and gain acceptance due to their attractiveness and playfulness.
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1 Introdugao

Trazer as tecnologias para o0 espago da sala de aula é algo mais amplo do que oferecer
aparelhos exclusivamente digitais e eletrénicos. Deve ser pensada em termos de métodos, ferramentas
e procedimentos educacionais. Pensado por esse viés, este artigo analisa trés ferramentas Wordwall,
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Google Jamboard e os cartdes de papéis. A primeira € uma ferramenta digital de jogos educacionais do
grupo Visual Education Ltd. Ela pode ser acessada pelo navegador com alguns recursos gratuitos. A
segunda € um quadro interativo de arrasta-solta, pertencente ao pacote Google e acessada pelo
navegador com a conta Gmail. Finalmente os cartdes de papéis, estes séo tabelas feitas de papelao
para atividades ou jogos de movimentagcdo de pegas. Com o uso dessas ferramentas em sala,
busca-se compreender como as tecnologias podem ser inseridas na escola de modo produtivo, ativo e
aplicavel no ensino de Lingua Portuguesa na educagéo basica.

Metodologicamente, esta pesquisa caracteriza-se pela abordagem qualitativa, uma vez que
avalia os dados se pautando na descri¢ao e na interpretacdo. No escopo desta pesquisa, os dados séo
as ferramentas tecnoldgicas aplicadas em sala nos anos de 2022 e 2023 em turmas do ensino
fundamental, médio e técnico, tendo em vista (i) natureza do material, (i) objetivos potenciais de
aprendizagem, (iii) apresentagdo do conteldo, (iv) possibilidades e (v) aplicabilidade.

Antes, porém, dessas analises, revisa-se o conceito de tecnologia em Cupani (2016) para,
adiante, relaciond-la ao ensino com Bates (2016), Levi (2010), Kenski (2012) e, finalmente, Brito;
Purificagéo (2025). Do ponto de vista especifico do ensino da lingua, debatem-se a aprendizagem ativa
e a abordagem reflexiva da gramatica com Pilati (2017). Por fim, comenta-se o papel das tecnologias

como objeto de aprendizagem no ensino da leitura e da escrita em Ribeiro e Coscarelli (2024).
2 Referencial teérico

Circula na sociedade uma série de ideias e de pensamentos sobre tecnologias e suas
aplicagdes. E comumente acreditado que elas s&o ferramentas, maquinas e dispositivos digitais, como
computadores, internet, smartphones, tablets, aplicativos, softwares avangados etc. Decorrente dessa
visdo, alguns pensam que tecnologias s&o ameacas ou perigos a humanidade, uma vez que tendem a
substituir o homem e suas fungbes. Esse senso comum faz com que a sociedade crie uma série de
mitos e de preconceitos, avaliando as tecnologias como algo ameagador, distante, impossivel de
dominar e compreender. Na ruptura com essas perspectivas que reduzem as tecnologias,
principalmente, ao maquinario e ao digital, torna-se importante nao s6 pensar as tecnologias fora do
contexto reducionista das ferramentas, mas compreendé-las pelas suas possibilidades e pelas suas
potencialidades em diversos contextos sociais, em especial, no ensino-aprendizagem. Para isso,

entretanto, & importante romper com a perspectiva limitada sobre tecnologias e ampliar seu conceito.
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Cupani (2016), ao longo do livro “Filosofia da tecnologia”, desenvolve o conceito de tecnologia
numa extensa argumentagéo, partindo da indagacao: o que € tecnologia? Para o autor, aquilo que se
denomina tecnologia €, na verdade, uma realidade multifacetada, que pode ser desde simples objetos
a processos, modo de proceder e até uma certa mentalidade. Ainda, segundo o filésofo, essa
multiplicidade é ambigua e valorativa, ja que, simultaneamente, a sociedade cria com as tecnologias
benesses e maleficios, como vacinas e armas de destruigdo em massa.

Para concluir, 0 autor também comenta que “tudo ou quase tudo a que nos referimos ao
falarmos de tecnologia tem alguma vinculagdo com que denominamos técnica” (Cupani, 2016, p. 13),
como acontece, por exemplo, na produgéo fabril, na direcdo de veiculos, na escrita de um texto
utilizando um computador ou um pergaminho. Portanto, diferentes tipos de atividades desempenhadas
pelo homem, desde as mais atuais as mais antigas, sao tecnologias, uma vez que sdo manifestacdo da
capacidade humana de produzir estratégias, bem como de manifestar saberes.

Além de Cupani, Brito e Purificagdo (2025, p. 65) dizem:

(...) a tecnologia vai muito além de meros equipamentos, ela permeia toda a nossa vida,
inclusive em questdes ndo tangiveis, como a forma de comunicarmos, nossos
comportamentos sociais € até mesmo nossas emogbes e pensamentos. Por exemplo, 0
impacto das redes sociais nas relagdes interpessoais, a influéncia dos algoritmos na forma
como consumimos informagdes e tomamos decisdes (...).

A fala das autoras coloca luz sobre a anélise das tecnologias como ferramentas de interacao
social. Nesse viés, elas sao 0 espago onde as relagdes entre os sujeitos emergem. Considerando esse
olhar, as explanagdes de Brito e Purificagdo, assim como a de Cupani, ampliam conceito de tecnologias
e permitem refletir sobre possibilidades e das potencialidades no espago escolar. Na compreenséo
disso, é importante trazer vozes que também definem tecnologia e ensino.

Bates (2016, p. 258), para definir tecnologia, comenta:

Essencialmente, as definicbes de tecnologia abrangem da nog&o basica de ferramentas até
sistemas que empregam ou exploram tecnologias. Assim:

a) “tecnologia refere-se a ferramentas e maquinas que podem ser usadas para resolver
problemas do mundo real” € uma defini¢&o simples;

b) “o estado atual do conhecimento da humanidade de como combinar recursos para
produzir os produtos desejados, para resolver problemas, preencher necessidades ou
satisfazer caréncias” € uma definicdo mais complexa e grandiosa (e tem uma presungéo que
acho injusta - a tecnologia frequentemente faz o oposto de satisfazer caréncias, por
exemplo).
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Desse comentario, conforme o autor, cabe sublinhar a abrangéncia do conceito de tecnologia
que, em alguma medida, € um argumento forte para retirar do imaginario social a ideia de tecnologia
como maquinario puro da modernidade. Sabe-se que, na escola, esse € um pensamento talvez comum
quando surge a implementagao de controles de gestao e de ferramentas para o0 uso docente em sala.

Em seguida a essa fala, Bates (2016) delimita bem o que € a tecnologia educacional € como
ela deve ser vista no espago da escola:

Tendo a pensar as tecnologias na educagao como coisas ou ferramentas usadas para apoiar
0 ensino e a aprendizagem. Assim, computadores, programas, como um ambiente virtual de
aprendizagem, ou uma rede de transmiss&o ou comunicagdo, sdo todos tecnologias. Um
livro impresso é uma tecnologia. A tecnologia frequentemente inclui uma combinagéo de
ferramentas e conexdes técnicas especificas que as permitem funcionar como um sistema
tecnoldgico, como a rede de telefone ou a internet. No entanto, para mim, tecnologias ou
mesmo os sistemas tecnoldgicos ndo se comunicam ou criam significados; apenas esperam

até serem comandadas a fazer algo, ativadas ou que uma pessoa comece a interagir com
essas tecnologias. (Ibidem)

Assim, na concordancia com o autor, em educagao, sdo tecnologias ferramentas de apoio (e
aqui colaboragéo também) para o ensino-aprendizagem. Dessa maneira, tudo quanto esta na escola e
possa ser utilizado por docentes e discentes — livros, quadro, materiais concretos, aplicativos, sites e
multimidias s&o tecnologias educacionais.

Nessa diregdo, porém abordando o conceito de hipertexto e multimidia, € importante trazer
também Levi (2010, p.40):

O hipertexto ou a multimidia interativa adequam-se particularmente aos usos educativos. E
bem conhecido o papel fundamental do envolvimento pessoal do aluno no processo de
aprendizagem. Quanto mais ativamente uma pessoa participar da aquisicdo de um
conhecimento, mais ela ira integrar e reter aquilo que aprender. Ora, a multimidia interativa,
gragas a sua dimensao reticular ou ndo linear, favorece uma atitude exploratoria, ou mesmo
l0dica, face ao material a ser assimilado. E, portanto, um instrumento bem adaptado a uma
pedagogia ativa.

Do ponto de vista desse autor, cabe destacar como contribuices a fungéo das tecnologias ou
midias, o envolvimento do aluno no processo de aprendizagem e a capacidade de aquisi¢do ativa do
conhecimento. Ha também que comentar o aspecto ludico, muito caro e indispensavel ao ensino.

Também, diretamente associada a perspectiva do ensino, Kenski (2012, p. 24) define
tecnologias como “(...) conjunto de conhecimentos e principios cientificos que se aplicam ao
planejamento, a construgéo e a utilizagdo de um equipamento em um determinado tipo de atividade
(...)". Tal definicdo coaduna, em alguma medida, com Cupani (2016), bem como Bates (2016). Dessa
forma, considerando essas trés visdes, falar em tecnologias, seja no contexto escolar, seja em outros
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contextos da vida, ndo diz respeito exclusivamente a usar o computador e o celular de ultima geracgéo,
nem abrir um software ou aplicativo potente, mas em aplicagédo de ferramentas, conhecimentos,
recursos, procedimentos etc.

Visto por esse caminho, ndo ha como fugir desse papel assumido pelas tecnologias na vida,
sejam elas digitais ou ndo e, consequentemente o desafio que elas trazem ao ensino-aprendizagem e
a escola, conforme Kenski (2012, p. 25): “Esse € um dos grandes desafios para agdo da escola na
atualidade. Viabilizar-se como espaco critico em relagéo ao uso e a apropriagéo dessas tecnologias de
comunicagao e informagao”. Dado esse desafio, agregar a evolugdo tecnoldgica aos conhecimentos
das disciplinas escolares surge hoje como mais uma possibilidade que a educacdo ganha para se
atualizar e renovar suas praticas. No caso especifico da disciplina de lingua portuguesa, passa a ser
um novo caminho junto as discussdes das pesquisas em ensino-aprendizagem de lingua e de
gramatica.

A discusséo sobre Lingua Portuguesa na escola vem sendo pautada sobre quais conteudos
trabalhar e como trabalha-los com os alunos da educagao basica. Tal debate se apresenta como valido
e pertinente, porém, muitas vezes tém ficado de fora aspectos da aprendizagem que efetivamente
envolvam os discentes de modo ativo e criativo. Nas pesquisas mais atuais sobre ensino-aprendizagem
de gramatica, a professora-pesquisadora Eloisa Pilati tem investigado uma metodologia que vai além
da prética de exercicios e de atividades tradicionais da disciplina, propondo a aprendizagem linguistica

ativa:

Para que ocorra a aprendizagem ativa, o aluno deve estar envolvido no processo educativo e
deve ser levado a compreender o assunto estudado. Para que haja compreensdo, é
importante aprender a identificar quando aprendem algo e quando precisam de mais uma
informacdo. Esse aprendizado ativo requerer que, nas praticas de sala de aula, haja
momentos para criagdo do sentido, para autoavaliagdo e para reflexdo sobre o que funciona
€ 0 que precisa ser melhorado no processo de aprendizagem. (Pilati, 2017, p. 108)

Desse posicionamento, a autora acresce que, no caso especifico das aulas de gramatica, o
aluno deve ser também protagonista tanto do processo de criagéo linguistica, quanto do processo de
producdo textual, a fim de que possa “testar seus conhecimentos, analisar formas gramaticais,
reconhecer novas formas e desenvolver suas habilidades linguisticas” (Pilati, 2017, p. 109). Diante
disso, considera-se que € importante rever métodos e rearranjar a aula, rompendo a explicitagéo e

absorcao conteudista para compreenséo e experimentagao.
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A fim de que isso ocorra, pautando-se em Bransford et. al. (2007), a autora sugere trés
principios associados ao ensino de portugués. So eles: 1. a consideragao do conhecimento prévio do
aluno; 2. o desenvolvimento do conhecimento profundo dos fendémenos estudados e 3. promogao da
aprendizagem ativa por meio do desenvolvimento de habilidades metacognitivas.

No primeiro principio, conta-se com o conhecimento linguistico inato e com o adquirido pelo
processo de escolarizagdo. Sobre o conhecimento linguistico inato, ele é inconsciente e deve ser
estimulado de modo explicito pela escola. Sobre 0s conhecimentos adquiridos, € importante que o
docente investigue os conceitos que os alunos dominam por meio de avaliagdes diagnosticas. Aliados
a esses conhecimentos, no contexto do ensino de lingua e gramatica, Pilati (2017, p. 103) sugere que
apresente aos alunos como as linguas humanas funcionam sobre diferentes perspectivas, a fim de que
possam compreender a propria lingua e os objetivos da aprendizagem gramatical.

No segundo principio, € importante aprofundar a capacidade de aprender e compreender de
modo profundo. Isso quer dizer que as aulas devem levar o aluno aprender sobre a identificacdo dos
padrdes, a compreender de modo profundo um assunto e, por fim, aprender quando, onde e por que
usar tal conhecimento. Transpondo essas agdes cognitivas para o ensino de Lingua Portuguesa, Pilati
sugere que, na identificacdo dos padrdes estruturais, pode-se trabalhar o conhecimento sintatico
associado a ordem dos termos da oragao, a concordancia e a propriedade vocabular — por exemplo.

Na compreensao profunda do assunto, a transposi¢ao ocorre na medida em que o aluno reflete
sobre 0s conceitos linguisticos, compreendendo “o que estd em jogo na formagdo de uma oragéo e no
uso dos recursos gramaticais para organizacao e expressao do pensamento” (Pilati, op. cit., p. 107).
Ademais, autora frisa também que essa metodologia linguistica deve ser apresentada aos discentes de
modo crescente, conforme a complexidade.

Concluindo o segundo principio (0 aprender quando, onde e por que), destaque-se que ele
envolve a mobilizagdo dos conhecimentos gramaticais para leitura critica, elaboragéo, reviséo e analise
textual. Ainda: na gramatica, o estudante devera perceber a organizacdo dos termos gramaticais e
seus efeitos com a mudanga de ordem. Nessa dindmica, por exemplo, aprende-se a ter a consciéncia e
controle da propria escrita.

Chegando ao terceiro principio — a promogdo da aprendizagem ativa —, esse ocorre na
compreensdo do assunto estudado e no envolvimento do educando nas praticas de sala de aula.
Nesse principio, requer também as necessidades de criagdo de sentido, autoavaliagéo e reflexdo. Uma

oportunidade para isso esta, segundo Pilati (idem, p. 109), no uso de material concreto, ja que

LinguaTec, Instituto Federal de Educagao, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Sul, Bento Gongalves
v. 10, n. 2, p. 54-73, jun. 2025.

(oc) IR



| LINGUATEC .

promove a compreensdo dos fendmenos gramaticais € a aprendizagem ativa, despertando a
consciéncia acerca da estrutura sintatica da lingua e dos fendmenos gramaticais. Além
disso, auxilia na identificacdo dos aspectos em que hé dificuldade de compreensao.

Esses materiais concretos, conforme a autora, sdo recursos didaticos disponiveis para a
promogao da “consciéncia linguistica acerca dos conceitos basicos da organizagao gramatical” (p. 109).
Para isso, ela sugere o0 uso de materiais reciclaveis, tabelas sintaticas, praticas de produgao de texto,
praticas de analise textual, praticas de revis@o textual. Dessas sugestdes, sdo interessantes a este

trabalho de pesquisa o uso de

- Materiais reciclaveis (caixa de leite, bandeja de isopor, caixas de papeldo etc.): a ideia é
que os estudantes utilizem o material reciclavel para representar as estruturas sintagmaticas,
as selegcbes argumentais e as relagdes entre os elementos da oracdo, a fim de testar
conceitos e avaliar, de forma consciente, os efeitos de sentido decorrentes da sele¢éo
desses elementos.

- Tabelas sintaticas: recurso usado para promover o reconhecimento das estruturas
gramaticais, observagdo das escolhas lexicais, 0 processo de sele¢do argumental e os tipos
de argumentos selecionados. (Pilati, 2017, p. 109-110).

Pode-se dizer que esses dois recursos sdo tecnologias educacionais também, pois
oportunizam a capacidade de adquirir conhecimentos (Kenski, 2012, p. 21), além das formas
tradicionais — como destacar do texto, responder questdes em linhas especificas, completar lacunas.
Assim, conforme a argumentagédo que se desenvolve neste trabalho, € fato dizer que as tecnologias no
contexto da educagéo néo se restringem a ferramentas digitais, como sites, plataformas, redes sociais
etc. Agregam-se também outros aspectos, como a possibilidade de ser um apoio e um mecanismo de
interagdo com o conteudo trabalhado, bem como procedimentos e métodos feitos em sala.

Para além das perspectivas expostas, cabe mencionar o uso das tecnologias como objeto de
aprendizagem no ensino de linguas. Nessa perspectiva, a linguistica aplicada, por exemplo, tem
estudado a escrita e a leitura de textos em plataformas digitais e redes sociais. Sobre isso, Ribeiro e
Coscarelli (2024, p. 45-46) dizem:

Desses ambientes digitais que s&o cenério de muitos tipos de interag&o entre pessoas que
leem e escrevem, falam e ouvem, assistem e fazem isso convergentemente, sugerem
composi¢cdes de texto que antes ndo existiam ou que até se parecem com géneros mais
antigos, mas como novas caracteristicas, muitas vezes exigidas pela operagao da plataforma.
Escrever no Facebook é bastante diferente de produzir textos para o Instagram, por exemplo
(...) Esse tipo de “espago de escrita” (...) baseado na internet trouxe novos encantamentos e
novas preocupagdes para os estudos linguisticos, o que logo desaguou nas salas de aula.
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Em aulas de Lingua Portuguesa, esse trabalho pode ser feito pela abordagem do letramento
digital. Pela delimitagdo deste artigo ndo se desenvolver nessa abordagem, sugerem-se as leituras de
pesquisas das proprias autoras citadas, como também de Paiva (2021), Rojo (2019) e Dudeney;
Hockly; Pegrum (2016), todos autoridades na tematica. 2

Diante desse cenario, aliar o trabalho de ensino de Lingua Portuguesa as tecnologias pode ser
uma oportunidade de potencializar a aprendizagem e as aulas ativamente tanto na sistematizagéo de
contetdos, quanto no desenvolvimento de habilidades linguistico-cognitivas. Dito isso, adiante,

avaliam-se algumas tecnologias numa aplicabilidade ao espacgo da sala de aula de Lingua Portuguesa.
3 Metodologia

Levando em consideragdo o exposto anteriormente, cabe refletir como possibilitar um
paradigma diferente para o ensino e, consequentemente, para o ensinar-aprender Lingua Portuguesa.
Esse paradigma, além das abordagens linguisticas especificas discutidas, pode apresentar como
diferencial o uso de ferramentas tecnoldgicas, associado a recursos e a procedimentos. Nesse sentido,
apresentam-se trés possibilidades aplicadas em sala entre os anos de 2022 e 2023 em turmas de
ensino fundamental, médio e médio-técnico. Sao elas: Wordwall, Google Jamboard e cartdes de
papeis. Durante a aula, os alunos foram apresentados as referidas tecnologias apés cada aspecto
linguistico trabalhado: interjei¢bes, estrutura narrativa, valores semanticos dos conectivos na
articulacéo textual, relagdes de causa-consequéncia e a estrutura SVCA. Em seguida, aqueles que se
dispuseram a jogar formam a frente da sala. Ap6s o jogo, eram feitos comentérios resgatando os
conhecimentos trabalhados junto toda a turma. Neste sentido, o trabalho foi desenvolvido na propria
sala como campo de trabalho e tendo os alunos como os principais participantes.

Partindo da metodologia qualitativa de andlise, s&o observados (i) natureza do material, (ii)
objetivo(s) potencial(is) de aprendizagem, (iii) apresentagdo do conteudo, (iv) possibilidades e (v)

aplicabilidade.

2 PAIVA, Vera Lucia Menezes de Oliveira e. Letramento digital: problematizando o conceito. Revista da ABRALIN, v. 20, n.
3, p. 1161-1179, 2021. DOI: 10.25189/rabralin.v20i3.1905. Disponivel em: Disponivel em:
https://revista.abralin.org/index.php/abralin/article/view/1905 Acesso em: 26 mai. 2025.

» https://doi.org/10.25189/rabralin.v20i3.1905» https://revista.abralin.org/index.php/abralin/article/view/1905

ROJO, Roxane; MOURA, Eduardo. Letramentos, midias e linguagens. Sdo Paulo: Parabola Editorial, 2019.

DUDENEY, Gavin; HOCKLY, Nicky; PEGRUM, Mark. Letramentos digitais. Traducdo: Marcos Marcionilo. S&o Paulo:
Parabola Editorial, 2016.
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No critério (i), descreve-se se a tipologia da ferramenta — digital, analdgico, concreto. Em (ii),
objetivos potenciais de aprendizagem, busca-se saber o que o aluno podera adquirir ao final da
atividade educacional proposta. Nesse critério ainda € observado como o aluno deve interagir com a
ferramenta para atingir o objetivo cognitivo proposto — respondendo diretamente, arrastando, soltando,
atingindo etc. Assim, é descrito também o papel do aluno na interag&o com a ferramenta tecnolégica.

No critério (i) “apresentagdo do conteldo”, avalia-se como o conteudo estd presente na
disposicdo do layout da ferramenta. Esse contelido esta exposto de modo objetivo/direto ou esta
implicito? Surge através de perguntas? Em (iv) “possibilidades”, & possivel que outro professor, outros
alunos e outras disciplinas possam fazer uso da ferramenta em suas aulas? Ha potencial na ferramenta
escolhida? Por fim, em (v) “aplicabilidades”, apresenta-se e analisa-se o experimento da ferramenta em

sala de aula, observando a sequéncia didatica e a relagéo ensino-aprendizagem.
4 Resultados e analises

Conforme o exposto na metodologia, analisam-se, nesta se¢éo, as ferramentas as Wordwall,
Google Jamboard e cartdes de papeis, respectivamente. Nessa andlise, para relevancia e interesse, as
subsecdes possibilidade e aplicabilidade destacam-se como ponto de partida do resultado do uso
dessas ferramentas em sala de aula.

Wordwall

(i) Natureza do material

E uma ferramenta digital de jogos educacionais do grupo Visual Education Ltd. Ela é paga e
pode ser acessada pelo navegador. E valido dizer que ndo ha meng&o especifica sobre acessibilidade
no site da ferramenta, porém é importante considera-la tendo em vista a necessidade do aluno.

(ii) Objetivo(s) potencial(is) de aprendizagem

Identificar conceitos, conhecimentos e exemplos por meio de diferentes jogos propostos. Para
atingir esse objetivo, com o uso da ferramenta, os alunos memorizam, abrem dados, completam e
ligam, fazendo relagdes entre informagdes.

(iii) Apresentagao do conteudo

O conteudo é apresentado ludicamente no layout da plataforma por meio de desafios,
geralmente perguntas objetivas que aparecem em diferentes lugares da tela do usuario (canto superior,
inferior e no meio);

(iv) Possibilidades
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Potencialmente, o uso do Wordwall se aplica em turmas de qualquer nivel de ensino e em
qualquer disciplina; na aba comunidade, o professor pode pesquisar o tema da aula e escolher o jogo
que quer trabalhar. Caso ndo se ajuste ao planejamento, o docente podera criar as perguntas e as
situagdes-problemas, porém com adeséo financeira a plataforma. Acresce que, se o tempo de aula
estiver reduzido, é possivel encaminhar o link aos alunos. Desse modo, todos podem participar. Para
que ainda 0 maximo ou todos participem, uma sugestéo final € o uso do laboratério de informatica e até
dos aparelhos celulares, se 0s alunos deles dispuserem.

Por fim, cabe comentar: 0 mercado ainda dispde de outras ferramentas similares ao Wordwall,
como o Kahoot e o Quizizz. Ambas dependem de conexdo via internet. Uma opgédo off-line é
transformar em quiz o Microsoft Power Point, enviando aos alunos ou projetando em sala.

(v) Aplicabilidade

A atividade com Wordwall adiante foi aplicada numa turma de segunda série de ensino médio.
O tema da aula era Interjei¢des. Durante a aula, foram expostos os conceitos de interjeicao e seus

respectivos valores seménticos. Em seguida, aplicado os jogos a turma.

Figura 1: Fotos em colagem do Wordwall
Fonte: autor, 2023

Na situagdo apresentada nas imagens, os alunos participam de trés jogos envolvendo as
interjeicdes — “combine pares”, “perseguicdo em labirinto” e “avido”’. No primeiro jogo, 0s alunos
deveriam formar pares — situagdes de uso das interjeigdes e valores. Na perseguicao em labirinto, por
sua vez, os alunos manipulam um personagem que deve buscar a resposta num dos quartos e fugir de
um agente maligno. No jogo do avido, aluno pilota a aeronave cuja missao € atingir as nuvens que

respondem a situagdo problema apresentada na tela. No tratamento do ensino-aprendizagem, o aluno
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analisa formas gramaticais e reflete sobre conceitos estudados. Dessa forma, a atividade envolve duas
agbes cognitivas analisadas por Pilati (2017) no ensino de portugués: o primeiro por mobilizar o
conhecimento prévio e o segundo por suscitar relagdes de conhecimento profundo.

Na pratica em sala, os trés jogos selecionados trouxeram bastante engajamento e motivagéo a
aula, uma vez que, mesmo aqueles que nao jogavam diretamente a rodada, comentavam e
participavam. Esse é um ponto relevante que a metodologia dos jogos oferece, de acordo com Filatro e
Cavalcanti (2018, p. 155):

0s jogos expressam uma caracteristica humana inata, que & o prazer e a motivagéo pela
experimentagao, pela vivéncia, pela imaginagéo, pelo desejo de se transportar para outros
tempos e espagos. O prazer de jogar tem sido explicado em termos de um “estado de fluxo”
no qual uma pessoa se percebe capaz de solucionar um desafio que lhe é apresentado,
investe tempo e energia para fazé-lo, e espera uma gratificagdo pessoal ou social ao
resolvé-lo.

Esse fato se confirma e chama atengdo em sala, uma vez que 0s jogos apresentam tempo,
niveis, ranking, recompensa por pontos e outros aspectos. Por fim, ainda em termos pedagégicos,

Wordwall pode ser utilizado também para avaliagdo diagnostica e para fins de sistematizagéo.

Google Jamboard

(i) Natureza do material

E uma ferramenta digital do tipo quadro interativo que pode ser acessada pelo navegador e
estd associada a conta Google de qualquer usuario. Quanto ao aspecto acessibilidade, ndo ha
nenhuma mengao especifica, porém é importante observa-lo tendo em vista a necessidade do aluno.

(ii) Objetivo(s) potencial(is) de aprendizagem

Relacionar fatos e informagdes tanto em ordem cronolégica, quanto em sentido. Para atingir
esse objetivo, com o uso da ferramenta, os alunos precisaram basicamente arrastar, inserir e soltar em
espagos especifico. Retornando aos objetivos cognitivos, com a plataforma, é possivel ainda: criar,
planejar, formular, comparar, relacionar etc.

(iii) Apresentagao do conteudo

O conteudo nao estd no layout da plataforma diretamente, mas ele pode ser concebido e
inserido a depender da finalidade pedagogica planejada pelo professor. Nesse caso, o professor fara
alguns preenchimentos, colocar template, inserir um fundo temético, elaborar um enunciado ou texto
para proposta.

(iv) Possibilidades
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Potencialmente, o uso do Jamboard se aplica em turmas de qualquer nivel de ensino e em
qualquer disciplina, uma vez que é um quadro livre no qual o professor pode sugerir diversos trabalhos:
mapas/esquemas, desafios, as situagdes-problemas etc. Se o tempo de aula estiver reduzido, é
possivel encaminhar o link aos alunos em “compartilhar’, para que eles fagam em outros locais, como o
Google Sala de Aula. Desse modo, todos podem participar. Para que o maximo ou todos participem,
uma sugestao final € o uso do laboratorio de informética e até a entrega de tablets, estes se a escola e
os alunos tiverem.

Por fim, cabe comentar: 0 mercado ainda dispde de outras ferramentas similares ao Google
Jamboard, como o Mural, FigJam, Lucid e Miro. Esses trés Ultimos, inclusive, séo recomendados pela
propria Google. Uma possibilidade off-line é adaptar o proprio quadro branco com pedagos de papeis
coloridos pré-preenchidos.

(v) Aplicabilidade

As atividades propostas a seguir foram aplicadas numa turma de quarto periodo do ensino
médio técnico e numa turma de sexto ano do fundamental. Os temas das aulas foram,
respectivamente, os valores semanticos dos conectivos na articulagdo textual e a sequéncia narrativa

do livro “Murmario”, de Marcos Bagno.

Figura 3: Articulando oragdes no Jamboard em sala
Fonte: autor, 2022

Conforme revelam as imagens, os alunos foram convidados a frente da turma para manipular a
ferramenta e cumprir a atividade. Antes, contudo, foi trabalhado o tema “os valores seménticos dos

conectivos” em algumas aulas do ensino médio. Na proposta, os alunos deveriam relacionar as partes
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do texto — avaliando coerentemente o0 que se apresenta antes e depois. O ponto de medida esta no

conectivo que articula os segmentos, ou seja, as partes do texto.

! Padrbes Sintiticos do Portugués & Articula;bo de oragdes [ ﬁ‘ » - i m
5 g - wei- A E
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‘4 . No que concerne ao
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analsar fal quadro, instrinsacamente '|g.ldl0 3 aspectas educackonas
E & ST :
| que, dessa foma, $e tomam, muiltas vedes, lendencicosas

¥

Figura 4: Template Jamboard — Articulando oragdes em textos
Fonte: autor, 2022

Essa atividade, apesar de simples em layout, envolve agdes cognitivas de desenvolvimento
linguistico profundo, mobilizando conhecimentos gramaticais de organizag@o de sentengas e analise
textual (Pilati, 2017). Na prética da ferramenta, ao manipular Jamboard, o aluno deve arrastar-soltar o
segmento com o conectivo para encaixa-lo na estrutura matriz. A partir dai, formar periodos completos
e, por sua vez, um paragrafo coeso e coerente.

Na proposta do ensino fundamental Il, na turma de sexto ano, registrada na Figura 5, a seguir,

a proposta foi organizar a sequéncia cronolégica da narrativa dos capitulos e principais momentos do

livro Murmario, de Marcos Bagno.

Figura 5: Imagemde pIicagéo do Jamboard em sala
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Fonte: autor, 2022

De acordo com a Figura 5, é possivel observar os alunos avaliando entretidos como organizar
os acontecimentos da narrativa. Coube a turma auxiliar o colega a refletr como os fatos se
desencadearam. Para essa atividade, foram mobilizados ativamente conhecimentos prévios e a analise
da coeréncia narrativa, visto que, para colocar na numeragao, era primeiro preciso lembrar como 0s

fatos da historia se deram e de outra forma organiza-los de modo que faga sentido com trama.
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Figura 6: Template Jamboard organizando a sequéncia narrativa de Murmdario
Fonte: autor, 2022

No template da Figura 6, percebe-se um aperfeicoamento no design do layout, na fonte, no
tratamento das cores se comparado ao template da Figura 4. Isso ocorre devido a maleabilidade da
plataforma. Neste sentido, tanto professores quanto alunos podem usa-la para diferentes propositos
pessoais e pedagogicos (criagdo, analise, comparagao, resolucéo, ilustragdo etc.). Ainda, quanto aos
propositos pedagodgicos, as atividades deste trabalho para o uso Jamboard se diferenciam de jogos
educativos, porque ndo apresentam elementos explicitos dessa metodologia ativa, como alguns
mencionados na analise do Wordwall.

Diante das situacdes apresentadas com a ferramenta Jamboard, € possivel estimular o
interesse dos alunos, a atengéo e a cooperagéo. Obviamente, tudo isso se da a partir do aspecto ludico

e procedimental da forma como a sequéncia didatica da(s) aula(s) é planejada e concretizada.

Cartoes de papéis

LinguaTec, Instituto Federal de Educago, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Sul, Bento Gongalves
v. 10, n. 2, p. 54-73, jun. 2025.

(oc) IR



| LINGUATEC :

(i) Natureza do material

Séo ferramentas analdgicas de papel feitas basicamente com material reciclavel (o papelao) e
com folhas novas impressas. Portanto, fisicamente, sdo também concretas®.

(ii) Objetivo(s) potencial(is) de aprendizagem

Analisar relagbes de causa e consequéncia presentes implicitamente num texto — para a
atividade de analise do texto Relacionando causas e consequéncias em o Rei Midas;

Construir periodos bem-formados, considerando a centralidade exercida pelo verbo — para a
atividade O verbo d4 as cartas.

Para atingir esses objetivos, com o uso da ferramenta, os alunos precisam basicamente
escolher, manipular, prender e enquadrar.

(iii) Apresentagao do conteudo

O contetdo que sera analisado esta digitado (ou pode estar escrito) no layout dos cartdes.
Para isso, caso o0 professor venha a trabalhar com essa tecnologia, séo necessarios preenchimentos,
fontes, templates, escolhas de cores etc.

(iv) Possibilidades

Potencialmente, o trabalho com cartdes de papéis se aplica também em turmas de qualquer
nivel de ensino e em qualquer disciplina, uma vez que é um material que pode ser adaptado para
trabalhar qualquer tema e dindmica planejada. Em termos de acesso, na maioria das vezes, 0
professor pode arrumar na prépria escola, se ndo houver nenhum trabalho especifico e sofisticado de
design para ferramenta. Caso queira levar em conta o aspecto do design, os alunos podem auxiliar na
concepgao do proprio material que produzirdo para a dindmica em sala. Dessa forma, as ferramentas
concretas e analégicas sdo materiais mais do que acessiveis e sem restrigdes.

(v) Aplicabilidade

As propostas com materiais concretos a seguir ocorrem numa turma de sétimo ano de
fundamental e uma turma de quarto periodo do médio- técnico, equivalente a segunda série do ensino
médio. Os primeiros participam da atividade Relacionando causas e consequéncias em o Rei Midas
(mito grego). Os segundos da atividade O verbo da as cartas.

O contexto que insere a dindmica aplicada ao sétimo ano esta no trabalho com o descritor “D11
—Estabelecer relagdo causa/consequéncia entre partes e elementos do texto” da matriz de referéncia

de Lingua Portuguesa do Saeb (Sistema de Avaliagdo Basica). Para conceber a proposta, conforme as

¥ Na concepgéo do trabalho apresentado nas fotos, em alguma medida, pode-se dizer que foi necessario o uso da informatica, ja que o texto dos cartdes foi
digitado. Contudo, em sala, se ndo houver acesso a computador ou celulares para digitagéo, o docente pode desenhar os modelos no quadro para que os
alunos repliqguem em folhas e, posteriormente, fazer as dindmicas com cartdes, tabelas, tabuleiros etc. O importante é a criatividade.
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figuras 7 e 8, os alunos, anteriormente, leram e discutiram o texto. Em seguida, foram apresentados a
eles alguns fatos da histéria que se inter-relacionavam por causa e consequéncia. Na atividade em si,
os alunos recebem cartdes: um com a causa (fato determinante) e o outro com a consequéncia (fato
determinado) de alguns momentos. A partir dai, num tabuleiro de papelao esquematizado com um
quadrante separado para cada relagéo légica, eles deveriam inter-relaciona-las uma ao lado da outra,
observando coeréncia, sequéncia narrativa € ordem dos acontecimentos. Por fim, elaborar um texto

resumido recontando a histéria estruturada nessas relagdes.

Figura 6 e 7: Atividade em grupo relacionando no tabuleiro
causa e consequéncia em o Rei Midas
Fonte: autor, 2022

Nesse viés, a atividade promoveu também o planejamento e organizag¢do de um texto narrativo
a partir da manipulagéo e visualizagdo num suporte concreto com as ferramentas tabuleiro e cartdes.
Esse fato parece simplério; entretanto, quando se fala em escrever no ensino fundamental a partir de
abstragoes, essa atividade é uma estratégia que oferece caminhos menos dolorosos e torturantes do
que as convengdes tradicionais do ensino da expressao escrita. Tal procedimento didatico € uma
tecnologia que dialoga com mapas mentais, esquemas de textos e planejamento redacional, por
exemplo. Finalmente, a luz dos principios da aprendizagem linguistica ativa, leva-se em consideragao o
conhecimento prévio do aluno, a compreenséao profunda e aplicacao.

Tanto a proposta acima, quanto a sugestdo a seguir exemplificam a possibilidade de trabalho
com materiais concretos. Sobre eles, é importante retornar em Pilati (2020, p. 4):

O objetivo geral do uso de material concreto na sala de aula é o de promover situagdes de
interagdo, produgdo, andlise e reflexdo linguistica, auxiliando os estudantes a “pensar
linguisticamente”, ou seja, ajudar os alunos a compreenderem o funcionamento do sistema
da lingua ou das linguas em questdo e a manipularem esse sistema de modo com
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consciéncia e autonomia. Isso porque esse tipo de material ajuda os alunos a representarem
suas concepgles sobre o funcionamento gramatical, a observarem, manipularem e
compreenderem os diferentes niveis de organizagdo do sistema linguistico assim como a
composicionalidade desse sistema.

Partindo desses beneficios do trabalho com o material concreto, a proposta “O verbo dé& as
cartas” se concebe na ideia de que as linguas tém padrdes de organizagéo previstos para a formagao
de enunciados. Na atividade em questao, a ideia € aprender e a refletir sobre a organizagdo SVC(A) -
sujeito, verbo, complemento e adjunto adverbial — e suas variagbes. Para a dindmica acontecer, é
realizado o sorteio de verbos para 0s quais 0s alunos devem buscar o padréo estrutural dentre as
opgoes do tabuleiro. Para isso, entretanto, eles devem avaliar se o verbo escolhido exige sujeito ou
ndo, pede quantos complementos (ou objetos) e se sugere adjunto adverbial. Essas escolhas séo
feitas em grupo, conforme as figuras 7 e 8, respectivamente:

Figura 7 e 8: Atividade em grupo do tabuleiro O verbo d4 as cartas
Fonte: autor, 2023

Apbs as escolhas, foi promovida a discuss@o com os grupos sobre a sele¢do dos termos feita
para cada verbo. A ideia era avaliar se as frases estavam coerentes e bem-formadas a partir daquele
padrao estrutural escolhido. No que diz respeito a aprendizagem ativa, essa proposta de manipulagao
concreta envolve o principio dois — a capacidade de identificar padrdes; a compreensao profunda, pois
o discente analisa a relagdo entre escolhas de termos e a concretizagdo de ideias; e, finalmente, a
propria aplicagéo do conhecimento sintatico para construir frases.

A titulo de reflexdo parcial, ainda sobre o trabalho com os materiais concretos, cabe trazer a

citacdo de Thompson (1994) apresentada por Pilati (2020, p.16):
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“materiais manipulaveis séo usados de forma apropriada para dois propdsitos. Primeiro, eles
habilitam vocés e seus alunos a terem dialogos contextualizados. Seu uso prové algo
concreto sobre 0 que vocé ou eles podem falar.[...] Segundo, materiais concretos proveem
algo no qual os estudantes podem agir.” Ainda de acordo com o autor, o objetivo é que os
estudantes reflitam sobre suas agdes em relagbes as ideias apresentadas. Esses materiais
auxiliam alunos a pensar sobre 0s materiais e sobre os significados das varias agdes feitas
com eles.

Partindo dessa reflexdo e considerando os materiais concretos como tecnologias possiveis a
serem trabalhadas na escola, percebe-se que, com eles, ha um favorecimento real da capacidade de
avaliar situacBes textuais e gramaticais, uma vez que estdo fisicamente e explicitamente em maos. E
nesse sentido que se sugere, portanto, 0 uso desses materiais como mais uma ferramenta, método e

procedimento disponiveis ao ensino e a aprendizagem de Lingua Portuguesa.
5 Consideragoes Finais

Ao longo deste artigo, foram discutidos o conceito de tecnologia, tecnologia educacional,
aprendizagem ativa, ensino de Lingua Portuguesa e abordagem reflexiva da gramatica.
Posteriormente, relacionam-se esses conceitos a uma anélise de algumas ferramentas tecnoldgicas
que podem ser utilizadas no trabalho pedagogico, explorando a natureza do material, objetivos de
aprendizagem, apresentagao do conteudo, possibilidades e aplicabilidades. Partindo, especificamente,
do inter-relacionamento dessas discussdes e analises, ha um evidente potencial nas ferramentas
avaliadas. Tal potencial assegura dizer que estas podem ser classificadas efetivamente como
tecnologias educacionais, ja que, conforme Bates (2016), apoiam o ensino-aprendizagem. E o que
ocorre no uso do Wordwall quando este permite trabalhos de sistematiza¢do de contetido. No caso do
Google Jamboard, quando ele permite a personalizagcdo de atividades diversificadas, desde a
sequenciacdo de fatos de uma narrativa a relagdo semantica de ideias. Por fim, nos cartées de papéis,
quando eles permitem que os discentes trabalhem coletivamente, avaliando aspectos
sintatico-semantico da lingua. Obviamente, essas concepgdes mencionadas estéo restritas ao ensino
de Lingua Portuguesa.

Porém, com a atividade de planejamento docente, essas ferramentas tecnologicas podem ser
novamente personalizadas a fim de atender outras demandas didaticas e de aprendizagem de

qualquer disciplina. Dito isso, outro componente do planejamento que ndo pode ser deixado de lado ao
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usar as tecnologias educacionais é avaliagdo. Como tais ferramentas sdo escolhas do processo de
ensino-aprendizagem, apresentar os comentarios avaliativos do processo é fundamental, explicitando,
principalmente, os critérios tanto individuais quanto em pares, as etapas do processo, 0s erros
possiveis e as formas de corrigi-los (Filatro, 2008).

Considerando todo o exposto, defende-se que o trabalho com as tecnologias pode contribuir
potencialmente para o ensino de Lingua Portuguesa, uma vez que

1) permite a diversificagdo de propostas de atividades, além das comumente feitas em livros
didaticos e em outros materiais utilizados de maneira convencional;

2) pode ser utilizado para a aprendizagem ativa na manipulagéo de estruturas linguisticas e
textuais;

3) é atrativo e ludico (imagens, cores, movimentos, sons) e ganha a adesao dos alunos.

Tudo isso se seguida uma sequéncia didatica que promova a discussao coletiva e a reflexdo

sobre 0s usos linguisticos trabalhados.
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