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Resumo

Este € um artigo de revisao sistematica dos resultados de pesquisa na plataforma da biblioteca digital da Sociedade Brasileira
de Computagéo (SBC), considerando especialmente os anais do Congresso Brasileiro de Informéatica na Educag&o (CBIE),
que tem por finalidade investigar e catalogar artigos relacionados a atividades que contemplam o uso da Lingua Brasileira de
Sinais (Libras). Nesse contexto, identificamos 29 trabalhos que atenderam os critérios de busca iniciais, divididos por regido,
e que posteriormente foram refinados para 12, usando novos critérios de selegao. Essa busca se deu em virtude de ser uma
plataforma que traz contelidos tecnolégicos, relacionados com a educagéo, a fim de identificar o que esta sendo feito para
atender as demandas da comunidade surda. Os resultados mostram que a regido Nordeste € a regi&o que mais investiga e
trabalha na tematica, e que a maioria dos trabalhos propdem o uso de jogos para facilitar o ensino de Libras, mostrando assim
que ainda ha uma vasta area para investigagéo no que diz respeito ao uso da Libras em conjunto com multiplas tecnologias,
reforcando que mais pesquisas precisam ser desenvolvidas para atender plenamente esta tematica.

Palavras-chave: Incluséo. Libras. Tecnologia.

Abstract

This is a systematic review article of research results on the digital library platform of the Brazilian Computing Society (SBC),
especially considering the annals of the Brazilian Congress of Informatics in Education (CBIE), which aims to investigate and
catalog articles related to activities which include the use of Brazilian Sign Language (Libras). In this context, we identified 29
works that met the initial search criteria, divided by region, and which were later refined to 12, using new selection criteria. This
search took place because it is a platform that brings technological content, related to education, in order to identify what is
being done to meet the demands of the deaf community. The results show that the Northeast region is the region that most
researches and works on the subject, and that the majority of works propose the use of games to facilitate the teaching of
Libras, thus showing that there is still a vast area for investigation in regard the use of the Libras and technologies, reinforcing
that more research needs to be developed to fully address this issue.
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1 Introdugao

A Lingua Brasileira de Sinais (Libras) desempenha um papel importante e crucial na incluséo
social de pessoas surdas, pois, sem 0 seu uso, essas pessoas teriam dificuldades evidentes para a
comunicagao. Com o uso das tecnologias, torna-se mais eficiente o aprendizado da lingua, tanto para

ouvintes como para criangas surdas, € a sua comunicagao, pois sao multiplos os recursos que podem
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ser utilizados. Novas tecnologias associadas ao contexto cultural surdo sdo muito bem-vindas na
sociedade, uma vez que elas apresentam opgdes, como a traducdo de conteudos, proporcionando
autonomia aos surdos, apoiando-0s em sua pratica de comunicagdo, por meio de recursos e materiais
como imagens, videos tutoriais, dicionarios digitais e aplicativos moéveis interativos.

Conforme Machado et al. (2023), a lingua € compreendida como uma pratica social que carrega
consigo as intengdes, os desejos e 0s sonhos de um grupo especifico. Assim, é por meio do uso de
Libras que as pessoas surdas se desenvolvem e aprendem, e 0 uso da tecnologia pode contribuir de
forma efetiva neste aspecto.

Desta forma, a equipe de execuc¢do deste trabalho optou por realizar uma revisdo sistematica de
trabalhos que abordem a tematica sobre Libras na biblioteca digital da Sociedade Brasileira de
Computagao (SBC) a fim de saber o que vem sendo feito para ajudar a comunidade surda em suas
relagdes. O trabalho esta organizado da seguinte maneira: na segao 2, os trabalhos relacionados séo
apresentados; na secdo 3, a metodologia de pesquisa é apresentada; na segéo 4, os resultados obtidos

com a pesquisa sao apontados; e na se¢ao 5 tém-se as consideragdes finais.

2 Trabalhos relacionados

A luta pelo reconhecimento da lingua de sinais, da cultura e da identidade surda, com énfase na
necessidade de resisténcia da comunidade surda, é apresentada por Quadros e Perlin (2006), com uma
coleténea de pesquisas com foco na educacao e cultura dos surdos no Brasil, reforcando a necessidade
de abordar essa tematica.

Ja o trabalho de Cordeiro e Peres (2017) discute a insercao de pessoas surdas em redes sociais
e 0s impactos na constituicdo de suas identidades, utilizando teorias de Vigotski, Elias e Bakhtin para
analisar a produgéo de significados e a luta social pela inclusdo de surdos, além de examinar como as
interagdes em redes sociais podem influenciar a formagao de identidades surdas e a luta por inclusao
social. Os autores também destacam a existéncia de diferentes grupos surdos com distintas vozes e
lutas identitarias na internet, considerando que as vozes surdas na internet se cruzam em relagao a uma
causa Unica, garantindo os direitos surdos.

O trabalho de Alves e Frassetto (2015) apresenta a Libras como crucial para o desenvolvimento
cognitivo e afetivo de pessoas surdas, permitindo a expansao das relagdes interpessoais e a construcdo
da subjetividade. Por sua vez, o trabalho realiza uma analise qualitativa de conteudo da produgao
cientifica nas bases de dados Scielo e Lilacs, utilizando uma técnica de leitura e roteiro de leitura, focando
na relagdo entre a Libras e o desenvolvimento de pessoas surdas entre os anos de 2000 a 2013. Os
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autores ressaltam a identidade surda e a importancia do ambiente familiar como fundamental para o
desenvolvimento da crianga surda, sendo a familia responsavel por introduzir Libras e promover a
interacdo com a comunidade surda.

O trabalho de Silva (2020) busca uma sintese dos estudos sobre aquisi¢cdo de segunda lingua
(ASL), focando na Lingua Brasileira de Sinais (Libras), e faz uma anélise de produgdes académicas com
um recorte temporal de 2008 a 2018, disponiveis em catélogos virtuais. Os autores encontraram um
maior numero de publicagdes em 2016 e 2018, com énfase em politicas linguisticas, entre outras como:
pratica pedagdgica, aprendizagem da Libras como L2 (segunda lingua), Libras na educagéo basica e
formac&o de professores de Libras como L2. As pesquisas sobre a produgao sinalizada de ouvintes em
Libras como L2 indicam dificuldades na execugao de marcagdes ndo-manuais e distorgdes fonoldgicas,
e enfatizam a importancia do ensino ludico da Libras para criangas ouvintes, visando a incluséo e ao
respeito a diversidade linguistica. O trabalho destaca a falta de uma metodologia sélida para o ensino de
Libras, mencionando a predominancia do método comunicativo e a necessidade de explorar abordagens
que atendam as caracteristicas visuais da lingua.

O trabalho de Machado et al. (2023) também aborda a Libras e sua importancia para a identidade
e cultura surda, destacando o uso da Libras como essencial para o desenvolvimento e aprendizado dos
surdos no Brasil, sendo uma lingua oficial do pais e que necessita de disseminagdo. Os autores realizam
um mapeamento sistematico da literatura identificando ambientes virtuais de aprendizagem (AVAs), e a
pesquisa investigou AVAs voltados para o ensino das Linguas de Sinais (LS), verificando se séo
acessiveis, bilingues, sobre Libras, destinado a sujeitos surdos, aprendizes ouvintes e tradutores ou
intérpretes, em termos de se construir uma comunidade.

Desta forma, identificamos a necessidade de aprofundar a pesquisa sobre este assunto, ja que
nao foi encontrada uma grande diversidade de trabalhos nesta area que precisa tanto de atengao diante
da sua importancia para promover a inclusdo da comunidade surda nos aspectos mais gerais da

sociedade.

3 Metodologia

O uso da Libras junto aos recursos tecnoldgicos é uma forte tendéncia na sociedade, assim como

0 uso da tecnologia em qualquer area do conhecimento. Desta maneira, escolhemos realizar essa
pesquisa em uma base de dados da Sociedade Brasileira de Computagao (SBC), que inclui diretamente
as publicagdes de eventos relacionados com a informatica na educacgéo, como o Congresso Brasileiro
de Informatica na Educagdo (CBIE), o Simpdsio Brasileiro de Informatica na Educagdo (SBIE) e o
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Workshop de Informatica na Escola (WIE), a fim de buscar o que ja vem sendo realizado sobre a Libras
em relacdo ao uso educacional e tecnolégico por pessoas que estdo diretamente ligadas ao uso da
tecnologia, especialmente na educacao, para auxiliar nas demandas da comunidade surda, usando os
filtros indicados a seguir.
Bases: foram consideradas as bases ‘Anais de eventos’, ‘Periddicos’ e ‘Livros e relatorios’;
Palavras-chave: a palavra-chave considerada foi “Libras”;
Periodo: o intervalo de tempo usado para as pesquisas foi de 01/01/2000 a 31/05/2024;
Idioma: apenas o idioma portugués foi considerado, embora trabalhos em inglés tenham surgido
na busca.

*9

Em seguida, a pesquisa foi refinada pelas palavras-chave com os termos “aplica® ou “‘jog*” ou

34 *

‘sofwar*” ou “educa*”, de tal forma que o asterisco permite que sejam buscadas palavras tanto no plural
quanto no singular, dentro do mesmo contexto, para se ter uma melhor analise de foco de cada artigo e

tentar contemplar diferentes possibilidades de recursos tecnoldgicos.

4 Resultados

Para a palavra-chave “Libras”, obteve-se o retorno de 29 artigos, os quais foram associados a

um codigo presente nas Tabelas de 1 até 5, organizadas por regies de abrangéncia.

Cédigo Artigo Institui¢do e/ou
Estado
Al Experiéncias do Desenvolvimento e da Validagdo de um Aplicativo Gamificado para | UTFPR - Parana

Aprendizagem da Lingua Brasileira de Sinais - LIBRAS (Wessling et al., 2021)

A2 Colabora: Programa de Extens&o Universitaria para Fomentar a Inclusdo Social (Berkenbrock et | UDESC (UFSC) -
al., 2024) Santa Catarina

A3 Guess ensino - um jogo interativo para auxiliar no aprendizado de LibrasJo (Furquim et al., 2023) | UTFPR - Parana

Ad Utilizagao de Avatar Virtual na Tradugao de Termos Técnicos de Informatica para Lingua Brasileira | Unioeste - Parana

de Sinais (Sa et al., 2023)

A5 RALibras: um protétipo offline para introduzir o ensino de Libras (Mottin et al., 2020) IFRS - Rio Grande do
Sul

Tabela 1. Artigos obtidos para a regiéo Sul.
Fonte: Os autores.
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Cédigo Artigo Instituicao e/ou
Estado
A6 Andlise sobre Jogos Digitais Bilingues para Surdos: um Caminho para o Letramento e a | UFABC - Séo Paulo
Inclusdo Digital (Batista et al., 2023)
A7 Tecnologias Aplicadas ao Ensino e Aprendizagem de LIBRAS: Um Mapeamento Sistematico | ICMC-USP - Sao
(Falvodr et al., 2020) Paulo
A8 Computer Vision and Neural Networks for Libras Recognition (Furtado et al., 2021) IME/LNCC - Rio de
Janeiro
A9 Um sistema de informagdo extensivel para o reconhecimento automatico de LIBRAS | USP - Sao Paulo
(Digiampietri et al., 2012)
Tabela 2. Artigos obtidos para a regido Sudeste.
Fonte: Os autores.
Cédigo Artigo Instituicao e/ou
Estado
A10 O Ensino de Libras em Cursos Presenciais da UFGD: Reflexdes sobre o uso do AVA Moodle | UFGD - Mato Grosso
da EAD/UFGD nesse Processo (Nantes et al., 2018) do Sul
A11 Adaptando técnicas de codesign na criagdo de um ambiente para apoiar a aprendizagem de | UFR - Mato Grosso
lingua portuguesa com e para pessoas S/surdas (Paim et al., 2023)
A12 Libras nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental em uma Escola da Rede Municipal de Cuiaba- | UNESP/UNEMAT -
MT: Desafios e Possibilidades (Vidrago et al., 2021) Mato Grosso
A13 A Produgdo de Material Didatico para a Estimulagdo de Bebés Surdos e Ouvintes: o Livro | SME - Mato Grosso
Sensorial (Alves, 2021)
Tabela 3. Artigos obtidos para a regido Centro-Oeste.
Fonte: Os autores.
Cadigo Artigo Institui¢do e/ou
Estado
A14 Acanno: Um jogo eletronico de RPG com acessibilidade em LIBRAS (Lima et al., 2020) UEA - Amazonas
A15 Analise de Tecnologias de Informagéo e Comunicagao para Apoio a Tradugéo de Textos paraa | UFAM/UFMA
Lingua Brasileira de Sinais no Ambiente Educacional (Aradjo et al., 2021) Amazonas/
Maranh&o
A16 LocaLibras: An Inclusive Geolocation Application (site) (Pimentel et al., 2020) UFP - Para

Tabela 4. Artigos obtidos para a regido Norte.
Fonte: Os autores.
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Cédigo Artigo Instituicao e/ou
Regido
A17 Um Jogo para Dispositivos Méveis com o Objetivo de Auxiliar o Ensino de Libras e Portugués | UFRPE -
(Nascimento et al., 2021) Pernambuco
A18 Software Educativo ContaKg Bilingue (Oliveira et al., 2020) UFRN - Rio
Grande do Norte
A19 A Two-Stream Model Based on 3D Convolutional Neural Networks for the Recognition of Brazilian Sign | UFPB - Paraiba
Language in the Health Context (site) (Silva et al., 2020)
A20 Automation: Uma Ferramenta para a Evolugdo de um Tradutor Automatico Portugués-Libras com | UFPB - Paraiba
Corpus Colaborativo (Silva et al., 2021)
A21 Rede Neural Artificial Convolucional Aplicada ao Reconhecimento de Configuragdo de Mé&o nos | IFCE - Ceara
Simbolos de 0 a 9 da Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS) (Viera Santos et al., 2019)
A22 RybenaTV: Solugdo para acessibilidade de surdos para TVDigital (Amorim et al., 2010) UFPE -
Pernambuco
A23 WIkiLIBRAS: Construgdo Colaborativa de um Dicionario Multimidia em Lingua Brasileira de Sinais | UFPB - Paraiba
(Nobre et al., 2011)
A24 Uma Proposta de Protocolo de Codificagéo de LIBRAS para Sistemas de TV Digital (Lemos et al., 2011) | UFPB - Paraiba
A25 VLibras-BOX - Flexible Portuguese-LIBRAS Translation Server Encapsulation for Distributed, | UFPB - Paraiba
Centralized or Hybrid Scenarios (site) (Grigorio et al., 2015)
A26 QD Framework - Using Dynamic Catalogs to Organize Mirror Servers on Scalable and Resilient Service | UFPB - Paraiba
Meshes (site) (Pessoa et al., 2015)
A27 Investigagdo e Desenvolvimento de um Objeto de Aprendizagem para Libras Apoiado por Ferramentas | UFPB - Paraiba
Automaticas (Ndbrega et al., 2015)
A28 Avaliagdo de Usabilidade do Aplicativo VLibras-Mavel com Usuarios Surdos (Reis et al., 2017) UFPB - Paraiba

Tabela 5. Artigos obtidos para a regi&o Nordeste.
Fonte: Os autores.

Na Tabela 6, ha um trabalho sem identificacdo da regido. Para a diviséo das regides, a Figura 1

mostra um panorama geral, onde para a regido Sul foram encontradas 5 ocorréncias; para a regido

Sudeste e Centro-Oeste, foram 4 ocorréncias em cada; para a regido Norte, encontramos 3 ocorréncias;

e para a regido Nordeste, 12 ocorréncias, sendo a regiao Nordeste aquela que mais realiza pesquisas e

apresenta trabalhos relacionados a tematica.

Ja a relagao de trabalhos publicados por ano € apresentada na Figura 2, e no periodo anterior

ao ano de 2010 n&o se obteve resultados para a busca realizada, mostrando um aumento significativo

na quantidade de trabalhos relacionados ao assunto a partir do ano de 2020.
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Cadigo Artigo Institui¢do
e/ou Regido
A29 | Quando s6 Ok, ndo é Ok - Um Estudo Experimental por meio de Recortes Cronoldgicos Sem

Sequenciais, com Analises Prescritiva e Semantica na Tradug&o Dinamica pelo Avatar Vlibras | identificacéo
(site) (Silva et al., 2021)

Tabela 6. Artigos obtidos sem identificagdo de regiao.
Fonte: Os autores.

Regides

Nordeste

Sudeste
Centro-Oeste

Norte

Figura 1. Relag&o de publicagdes relacionadas a Libras, por regiéo.
Fonte: Os autores.

15

10

2010a 2012a 2014 a 2016 a 2018 a 2020 a 2022 a 2024
2011 2013 2015 2017 2019 2021 2023

Figura 2. Relacéo de publicacbes relacionadas a Libras, por ano de ocorréncia, na biblioteca digital da SBC.
Fonte: Os autores.

*1

Para refinar a pesquisa, novas palavras-chave foram consideradas, com os termos “Aplica™,

‘jog*”, sofwar*” ou “educa®”, conforme j& mencionado na metodologia, a fim de aprofundar a investigagéo
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da real contribuicdo desses trabalhos. Entdo, 9 resultados foram selecionados, conforme classificagéo

apresentada na Tabela 7.

Foco dos artigos

Desenvolvimento de aplicativo/jogo Analises Educagao

A1, A3, A14, A17, A18 A6, A12, A15 A10

Tabela 7. Classificagdo quanto ao tipo de proposta apresentada
Fonte: Os autores.

4.1 Pontos relevantes dos trabalhos que atenderam os critérios de busca

A seguir, apresentamos um resumo de todos os trabalhos que atenderam os critérios
previamente definidos para as buscas, a fim de identificar qual foi a devida contribui¢do realizada por
cada um deles.

A1: O artigo discute o desenvolvimento de um aplicativo mével gamificado para auxiliar no
aprendizado da Lingua Brasileira de Sinais, visando a inclusdo e acessibilidade de pessoas com
deficiéncia auditiva. O aplicativo oferece cadastro de usuarios, diferentes niveis de dificuldade, testes de
conhecimento e um sistema de ranking para comparar o desempenho dos usuarios. O aplicativo foi bem
recebido, especialmente entre criangas em fase de alfabetizagéo e individuos interessados em aprender
Libras, indicando sua viabilidade como ferramenta educacional. O trabalho foi testado com diferentes
publicos, incluindo alunos surdos e ouvintes, e recebeu feedback positivo, destacando-se como uma
ferramenta de apoio e entretenimento para o aprendizado da Libras e sugerindo que aplicativos
gamificados podem ser benéficos no processo de aprendizagem;

A3: O artigo descreve uma aplicacdo de jogo movel e interativo, projetado para ajudar no
aprendizado da Libras, utilizando desafios e recompensas. Relata os métodos e ferramentas usados no
desenvolvimento do jogo, incluindo prototipagem e testes de usabilidade, que ajudaram a melhorar a
funcionalidade e avaliar a curva de aprendizado dos usuarios. A equipe criou prototipos iniciais do jogo,
definindo a mecénica, interface e fluxo de jogo. Os autores iteraram sobre esses protétipos com base no
feedback de especialistas em educagéo e design, e conduziram testes com usuarios surdos e ouvintes
para avaliar a usabilidade do jogo. Eles observaram como os jogadores interagiam com o aplicativo,

identificando pontos de melhoria. Os dados coletados foram analisados para medir 0 progresso dos
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usuarios e identificar areas de sucesso e oportunidades de aprimoramento. Os resultados dos testes de
usabilidade e aprendizado mostraram uma melhoria significativa no desempenho dos usuarios;

A6: O artigo é resultado de um estudo que visa analisar a acessibilidade de jogos e softwares
educacionais digitais bilingues para surdos, considerando as especificidades linguisticas da Lingua
Brasileira de Sinais. Utiliza uma abordagem qualitativa, incluindo uma revisdo sistematica de literatura e
pesquisa documental para analisar jogos e softwares digitais acessiveis para surdos. A maioria das
publicagdes analisadas sdo de eventos e artigos. Os jogos e softwares digitais frequentemente
apresentam mecanicas de puzzle e a presenca da Libras descontextualizada, necessitando de melhorias
para efetiva inclusdo digital dos surdos. A avaliagdo dos elementos gréficos foca na localizagéo e
disposicao dos elementos, considerando a acessibilidade e a educagéo;

A10: Reflete sobre a importancia do AVA Moodle para o ensino da Libras, destacando que a
ferramenta tecnoldgica colabora para o processo de ensino-aprendizagem, utilizando uma metodologia
para coletar dados e discutir a participagdo dos alunos na sala de aula virtual. A anélise dos dados
mostrou que o AVA Moodle é eficaz no ensino da Libras. O artigo compartilha experiéncias de uso do
AVA Moodle, como a postagem de videos para esclarecer duvidas sobre sinais especificos, o que facilita
a compreensao e a pratica pedagdgica. Concluiu-se que o AVA Moodle € uma boa ferramenta para
melhorar a qualidade do ensino da Libras e para suprir a falta de professores qualificados, oferecendo
praticas interativas e estimulando a autonomia dos alunos. Mas os jogos analisados apresentam falhas
em aspectos graficos, usabilidade e acessibilidade, ndo atendendo a um publico diversificado. Os autores
também mencionam que ha uma falta de planejamento e qualidade visual nos jogos, resultando em
barreiras para a educagao inclusiva, especialmente para pessoas surdas;

A12: O trabalho discute a inclusdo de alunos surdos nas escolas de ensino fundamental através
da Lingua Brasileira de Sinais, destacando os desafios durante a pandemia. Os autores focam na
abordagem qualitativa e incluem pesquisa bibliografica e de campo com questionarios. As analises séo
baseadas nas legislagbes nacionais e incluem questiondrios com professores, para entender a
organizagao das escolas na inser¢do da Libras. Apresenta os desafios enfrentados pelos professores ao
trabalhar com alunos surdos e as possibilidades de melhorar a inclusdo e o ensino da Libras nas escolas.
Aborda a histéria e as praticas educacionais para surdos no Brasil, com referéncias a trabalhos
académicos sobre 0 assunto. O trabalho faz uma anélise das legislagdes nacionais que amparam a
educagéo de surdos e a importancia da educagao bilingue, visto que a Libras € a lingua materna dos
surdos, e a Lingua Portuguesa é ensinada como segunda lingua;

A14: O artigo aborda um jogo chamado “Acanno”, que € um RPG (Role-Playing Game)

eletrénico, desenvolvido para ser acessivel em Libras, visando incluir alunos surdos do Ensino

LinguaTec, Instituto Federal de Educagéo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Sul, Bento Gongalves
v.9,n. 2, p. 71-85, nov. 2024.
() I



| LINGUATEC :

Fundamental. Foca no processo de criacdo do jogo, que utiliza uma metodologia &gil, iterativa e
incremental, dividida em etapas de idealizagéo, protétipo de média fidelidade e protétipo de alta
fidelidade. O jogo incorpora a Libras para torna-lo acessivel a jogadores surdos, com a devida supervisao
de profissionais para garantir corretamente a tradugéo e representacdo dos sinais;

A15: O trabalho propde um jogo como ferramenta para criangas surdas do ensino infantil ao
fundamental em escolas bilingues de Pernambuco, em termos de tecnologias méveis. Utiliza-se a
modalidade Mobile Learning (m-learning ou aprendizado mével). Discute aplicativos como o SiGame,
que € um jogo de meméria para ensinar ASL (Linguagem de Sinais Americana) e possui um dicionario e
construtor de vocabulario. No entanto, é voltado para criangas surdas dos EUA e apresenta o sinal em
ASL com a palavra em inglés como secundéria. Também enfatiza a importancia de ensinar a lingua de
sinais como primeira lingua (L1) antes de usar a lingua oral majoritaria para auxiliar no aprendizado,
seguindo as diretrizes de educagao bilingue;

A17: O artigo analisa e apresenta tecnologias que auxiliam na tradugéo para a Lingua Brasileira
de Sinais no ambiente educacional, sendo elas Hand Talk, Giulia, VLibras, Rybena, Libras Lens e Acesso
Brasil. As ferramentas foram examinadas nas suas funcionalidades, com avaliagdes dos usuarios e
entrevistas com profissionais para entender o uso dessas ferramentas na educagdo de surdos. Foi
identificado o potencial das tecnologias para o ensino de surdos, e 0s autores mencionam que nao ha
consenso sobre qual tecnologia utilizar e sobre a necessidade de considerar as avaliagdes dos usuarios
e experiéncias dos profissionais na escolha das ferramentas. Segundo o artigo, 0 Hand Talk foi
considerado pela ONU o melhor aplicativo social do mundo, demonstrando a relevancia do trabalho;

A18: Foca num recurso educacional desenvolvido para auxiliar o aprendizado de matematica
em probabilidade e estatistica para estudantes surdos e ouvintes, apresentando conteudo em Portugués
e Libras. Descreve o processo colaborativo de desenvolvimento do software por uma equipe
multidisciplinar e as tecnologias utilizadas, como JavaScript, HTML e CSS, para garantir acessibilidade,
especialmente através de Libras. O software desenvolvido explica as atividades interativas, como analise
de gréficos e construgao de graficos pictdricos, além de trazer a integragéo de uma narrativa educacional

sobre alimentacdo saudéavel.

5 Consideragoes finais

Todos os artigos analisados relacionados com o uso da Libras, encontrados na biblioteca digital
da Sociedade Brasileira de Computacéo, para os filiros mencionados, séo relacionados com pesquisas
ou atividades que contemplam o uso de jogos e/ou aplicagdes digitais. Ainda assim, a quantidade de 29
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trabalhos encontrados nos ultimos 24 anos se mostrou muito baixa para uma demanda que é cada vez
mais emergente em uma sociedade que se diz inclusiva e tecnoldgica, demonstrando, assim, que ainda
ha muito conteudo para ser desenvolvido e pesquisado sobre esta tematica, a fim de contemplar as
demandas da comunidade surda de maneira efetiva. Além disso, foi possivel concluir que a regido do
pais que mais se preocupa em atender as demandas da comunidade surda do Brasil € a regidao Nordeste,
com 12 publicagdes de trabalhos relacionados ao assunto.

Com este estudo, foi possivel observar que é necessario um olhar mais atento para as
necessidades da comunidade surda, que nem sempre possui 0S recursos necessarios para se sentir
incluida em todas as atividades da sociedade de forma legitima, pois, embora a Libras seja uma das
linguas oficiais do pais, ela ainda ndo € amplamente disseminada. Muitas instituigdes ja possuem Libras
no curriculo escolar, mas algumas das disciplinas que abordam essa lingua séo de carater optativo.
Poucos trabalhos propdem solugbes pertinentes a essa tematica, sendo que, na base de dados
considerada para esta pesquisa, apenas 29 trabalhos foram encontrados nos ultimos 24 anos, mostrando
assim uma demanda latente, que precisa ser atendida urgentemente, para que seja possivel ter uma
sociedade mais inclusiva com o devido apoio da tecnologia.

Como resultado final, podemos observar que muitas reflexdes podem ser propostas a fim de
fomentar a verdadeira inclusdo na sociedade, de tal forma que possam promover beneficios diretos para
a comunidade surda, atendendo suas demandas basicas de comunicagéo, tanto no aspecto formativo
dos professores, quanto na conscientizagdo dos estudantes e da sociedade de forma geral,

especialmente com o apoio da tecnologia.
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