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Resumo

As novas tecnologias passaram a desempenhar um papel significativo no processo de ensino-aprendizagem, podendo
promover uma maior interagdo do estudante com o contetido estudado. Com base nisso, a narrativa discute sobre o uso das
Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagdo (TDICs) em sala de aula, especificamente, na disciplina de Lingua
Portuguesa. Diante disso, objetiva-se analisar a associagéo das TDICs as metodologias ativas de aprendizagem nas aulas
de Lingua Portuguesa no Ensino Fundamental Il. As reflexdes indicam que ha uma importancia fundamental do incentivo ao
uso das TDICs em sala de aula para que o individuo se sinta motivado a aprender e assim o faga de forma interativa. Destarte,
a construgdo do conhecimento e desenvolvimento intelectual do estudante esta associada ao relacionamento que mantém
com os estudos e ao ambiente favoravel para o ensino-aprendizagem. Diante disso, é preciso uma aprendizagem
contextualizada e transversal, que perpassa pelas inumeras tecnologias digitais € metodologias que incentivam o
protagonismo dos estudantes durante todo o processo. No mais, ressalta-se que a sequéncia didatica proposta pode ser
adaptada quanto ao seu contetdo, recursos e métodos para atender a necessidade do publico-alvo mediante a realidade que
0s cercam.

Palavras-chave: Metodologias ativas de aprendizagem. Padlet. Sequéncia didatica. Tecnologias Digitais da Informagao e
Comunicagao.

Abstract
New technologies began to play a significant role in the teaching-learning process, as they allow for greater student interaction

with the studied content. Based on this, the narrative discusses the use of Digital Information and Communication Technologies
(TDICs) in the classroom, specifically, in the Portuguese language discipline. In view of this, the objective is to analyze the
association of TDICs with active learning methodologies in Portuguese Language classes in Elementary School Il. The
reflections indicate that there is a fundamental importance of encouraging the use of TDICs in the classroom so that the
individual feels motivated to learn and does so in an interactive way. Thus, the construction of knowledge and the student's
intellectual development is associated with the relationship he or she maintains with studies and the favorable environment for
teaching and learning. Thus, contextualized and transversal learning is needed, which permeates the numerous digital
technologies and methodologies that encourage student protagonism throughout the process. Moreover, it is emphasized that
the didactic sequence proposed to be applied in practice can be adapted in terms of its content, resources, and methods to
meet the needs of the target audience through the reality that surrounds them.
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1 Introdugao

Ao longo dos tempos 0 homem construiu instrumentos capazes de mediar o trabalho e interferir
na natureza. As tecnologias sdo consideradas por muitos autores como instrumentos situados na historia
e na cultura da sociedade para realizar suas atividades produtivas (ANJOS; SILVA, 2018). Com isso,
sociedade contemporanea é assinalada pelos avangos das tecnologias, refletindo nas atividades
propostas na sala de aula, em que a educacdo se depara com dois grandes desafios: adaptacéo aos
avangos tecnologicos e orientagdo do caminho de todos para o dominio e a apropriagao critica desses
novos meios.

Considerando que as novas tecnologias passaram a desempenhar uma fungao importante nesse
processo, percebemos que nos dias atuais néo € adequado ensinar usando apenas meios tradicionais e
de modo também tradicionais, pois & importante que os alunos possam reconhecer que diferentes
saberes estdo conectados com o mundo tecnologizado. E necessario utiliza-las como ferramentas
auxiliares no ensino-aprendizagem, pois vivemos a era da informagao, na qual passamos por processos
de transformagdes cada vez mais rapidos. Nessa perspectiva, esta narrativa se volta ao emprego de
tecnologias digitais da informagdo e comunicagdo (TDICs) interligado as metodologias ativas de
aprendizagem nas aulas de Lingua Portuguesa no Ensino Fundamental Il, em uma perspectiva
colaborativa da construgdo de conhecimentos.

No tocante as TDICs, facilitando a comunicagao entre seus integrantes, na medida que se
integram em bases tecnoldgicas que possibilitam, por meio de equipamentos, programas e midias, a
associagdo de diversos ambientes e individuos em uma rede. Quanto as metodologias ativas de
aprendizagem, correspondem a métodos em que os estudantes estdo de forma ativa, ou experiencial,
envolvidos no processo de aprendizagem, ocupando papel mais central, requerendo protagonismo
desse.

No que tange a aprendizagem colaborativa, refere-se a um método no qual os estudantes
trabalham juntos, em pequenos grupos, em torno de um objetivo comum. Os alunos sdo responsaveis
pelo aprendizado uns dos outros, de modo que 0 sucesso de um ajuda no sucesso dos outros
(GOKHALE, 1995). Alguns softwares e aplicativos de construgéo colaborativa favorecem esse modelo
de aprendizagem, a saber: as ferramentas do pacote G Suite (Google Apresentagdes, Google
Documentos e Google Planilhas), Padlet, Trello, Canva e dentre outros.

Visto isso, defende-se que o uso de TDICs (midias sociais, softwares, internet, dispositivos
mdveis etc.) nas aulas de Lingua Portuguesa no Ensino Fundamental Il, aliadas as metodologias ativas

de aprendizagem, sobretudo quando de modo colaborativo, contribuem no processo de ensino-
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aprendizagem de lingua materna, corroborando a constru¢do de conhecimentos de linguagens e
literatura.

Face ao exposto, a experiéncia narrada partiu da seguinte questao norteadora. Como as TDICs
podem ser aliadas as metodologias ativas de aprendizagem em aulas de Lingua Portuguesa no Ensino
Fundamental Il para uma aprendizagem com construgao colaborativa de conhecimentos?

Na nossa experiéncia, enquanto professoras na rede basica de ensino publico, podemos
observar nas nossas proprias aulas e na da maioria dos colegas docentes, que o emprego de TDICs é,
diversas vezes, escasso nas escolas publicas, e aquelas das quais dispomos, ainda por cima, séo
usadas de maneira ndo produtiva, assim como evidenciado por Caruzzo (2018). A partir desse posto de
observagéo e da eminente necessidade de promover um uso adequado, produtivo e eficaz das TDICs,
percebida na nossa experiéncia docente, é que surgiu o interesse em pesquisar como elas podem ser
usadas dentro de metodologias ativas nas aulas de Lingua Portuguesa no Ensino Fundamental Il, em
um viés colaborativo da construgao de conhecimentos, na medida que se identifica as limitagdes e propde
melhorias.

Outrossim, esta narrativa tem relevancia para a comunidade cientifica, ampliando a literatura que
se dedica a estudar e compreender o uso das TDICs como recursos pedagogicos, reconhecendo
desafios e limitagdes para seu uso na pratica e propondo didaticas que venham a amenizar tais desafios,
propiciando um processo de ensino-aprendizagem mais efetivo na contemporaneidade.

Tendo em vista a importancia das TDICs nos contextos atuais, sobretudo a sua necessidade
para 0 ambito educacional, reconhecemos a relevancia profissional e social, a medida que contribui
efetivamente para a pratica docente nas aulas de Lingua Portuguesa, melhorando os processos de
ensino mediados por TDICs, e para os alunos e a sociedade que é impactada pela aprendizagem
contextualizada, contemporanea e transversal que a tecnologia propicia. Isto posto, objetivamos analisar
a associagao das TDICs as metodologias ativas de aprendizagem nas aulas de Lingua Portuguesa no

Ensino Fundamental II.

2 Fundamentacao tedrica

Nesta narrativa tecemos uma discussao sobre a utilizacdo das TDICs enquanto ferramentas que
podem ser aliadas as metodologias ativas de aprendizagem em aulas de Lingua Portuguesa no Ensino
Fundamental Il, em uma perspectiva colaborativa da aquisi¢éo e construgdo do conhecimento. Nesse
sentido, é necessario situarmos conceitos-base para nosso estudo como, TDICs, Lingua Portuguesa,
metodologia ativa de aprendizagem e sequéncia didatica.
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O termo tecnologias da informagdo e comunicacdo (TICs) faz referéncia aos dispositivos
eletrbnicos e tecnoldgicos, abrangendo “computadores, tablets e smartphones, e demais tecnologias
criadas antes do fendmeno digital na sociedade contemporénea, tais como o telégrafo, o radio, a
televisao e o jornal” (ANJOS; SILVA, 2018, p. 12).

Todavia, no que concerne as TDICs, especificamente, o termo é abragado por diversos
pesquisadores, dentre os quais Kenski (2008), para se referir as tecnologias digitais conectadas a uma
rede. Existem ainda outros estudiosos, como Valente (2013), que nomeiam as TDICs a partir da
convergéncia de varias tecnologias digitais como: videos, softwares, aplicativos, smartphones, imagens,
console, jogos virtuais, que se unem para compor novas tecnologias. Segundo Valente (2013), as TDICs
dizem respeito a qualquer equipamento eletrénico que se conecte a internet, ampliando as possibilidades
de comunicabilidade de seus usuarios.

Mediante esse cenario completamente digitalizado, como apontam Anjos e Silva (2018, p. 29),
os “atuais processos educacionais sé@o marcados pela inser¢do e constante atualizagao das TDIC como
recursos que facilitam o processo de aprendizagem a fim de potencializar as tecnologias que estdo
conectadas em redes sociodigitais constituidoras de ciberespacos”. Sob essa otica, Anjos e Silva (2018)

dialogam com base nos estudos de Levy (2011) e afirmam que:

O uso de TDIC pode possibilitar a modificagdo, amplificagdo e exteriorizagdo de numerosas
fungdes cognitivas como a memoria, a percepgao, a imaginagéo, raciocinio. A memdria pode
ser ampliada a partir do uso de banco de dados, hiperdocumentos, arquivos digitais. A
imaginagdo pode ser estimulada a partir de simuladores e instrumentos de criagdo e
representacdo do pensamento abstrato. A percepgdo pode ser estimulada por meio de
sensores digitais, realidades virtuais. O raciocinio pode desenvolver-se através de inteligéncia
artificial. Tais tecnologias podem ser compartilhadas entre numerosos individuos, e
aumentam, portanto, o potencial de inteligéncia coletiva das identidades humanas (LEVY,
2011 Apud ANJOS; SILVA, 2018, p. 30).

Consoante Anjos e Silva (2018), as TDICs exigem do docente conhecimento sobre as
ferramentas multimidias disponiveis, bem como a utilizagdo do dispositivo para buscar, interpretar e
comunicar informagdes, avaliar seu uso e julgar criticamente as informagdes recolhidas.

Dessa forma, considerando que temos vivido em uma sociedade digitalizada, submersa em uma
cultura digital, a cibercultura, ndo podemos correr o risco de deixar as TDICs longe dos espacos
escolares, tendo em vista a sua forte presenga em todas as areas da vida social, inclusive no ambito
educacional, e o0 aproveitamento de suas contribuigdes para o processo de ensino-aprendizagem.

Para tanto, as midias e as tecnologias sdo concebidas como meios e néo fins. Mesmo que alguns

estudos mostrem que o uso das TDICs ndo necessariamente melhore o rendimento educacional, seu
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uso e dominio sao indispensaveis para a insergao profissional dos futuros cidaddos. Quando em sala de
aula, por exemplo, nas aulas de Lingua Portuguesa, usa-se como ferramenta pedagdgica, com um
planejamento flexivel no qual tenha espago para mudangas e adequagdes, conforme as necessidades
forem se apresentando (FRAPORTI, 2016).

[...] atividades com o uso das TDICs nas aulas de Lingua Portuguesa, podem trazer novas
formas de comunicagdo, novas, habilidades, novas competéncias, novas linguagens, novas
aprendizagens, novos conhecimentos, relacionados & nova sociedade. O uso dos meios
eletronicos propicia, por exemplo, hibridismo nos géneros ao agregarem &udio, imagem,
palavra num mesmo espago virtual. O conceito de texto passa a ser um elemento diverso.
Temos blog, twitter, e-mail, facebook, whatsapp, dentre tantas outras possibilidades de
géneros que emergem a cada dia na combinagio de textos verbais com ndo verbais. O
trabalho de sala de aula com o devido uso das TDICs ganha agilidade, motivagéo e qualidade,
dando um novo significado ao ato de escrever e ler (FRAPORTI, 2016, p. 17).

Nessa logica, Fraporti (2016) explica o papel das TDICs na escola e nas aulas de Lingua
Portuguesa, compreendendo que as mais diversas ferramentas tecnoldgicas devem estar presentes de
forma efetiva nos processos de ensino-aprendizagem, sendo transmissoras de informagdes por meio da
escrita e imagens. No entanto, salienta que o dominio das TDICs n&o se constitui como pré-requisito
para o ensino-aprendizagem, isto €, cabe aos professores promoverem condi¢des para que os alunos
possam desenvolver este processo de modo que eles adquiram o conhecimento com o uso das
linguagens midiaticas.

Frente aos desafios do processo de ensino-aprendizagem com o aluno, para que o professor
seja bem-sucedido, ndo basta saber 0 assunto, nem conhecer novas tecnologias, compreendemos que
é necessario aprender como desafiar, incentivar, provocar, desequilibrar saberes pré-concebidos. Para
isso, 0 professor tera que desafiar-se diariamente (MEIER, 2016 apud FRAPORTI, 2016), pois ndo se
trata de ensinar a usar as TDICs, mas a pensar e construir conhecimentos por meio delas.

Assim sendo, para o sucesso e realizagdo de todos os alunos, a escola tem que fornecer as
‘chaves para uma compreenséo verdadeira da sociedade de informagdo” (COELHO, 1997, p. 39).
Portanto, a sala de aula deve ser 0 espago em que o professor deveré “construir o conhecimento, atitudes
e valores e adquirir competéncias” (COELHO, 1997, p. 39). Logo, o professor dever utilizar todos os
meios ao seu dispor, sejam eles midias ou hipermidias, para alargar horizontes e deixar bases para um
processo de ensino-aprendizagem ao longo da vida, num mundo cada vez mais global e digitalizado.

No cenario educacional, compreendemos que os procedimentos de ensino sdo tao importantes

quanto os préprios conteudos de aprendizagem. Logo, as técnicas de ensino tradicional passam a fazer
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parte do escopo de teoricos de toda a comunidade intelectual que busca identificar suas deficiéncias e
propor novas metodologias de aprendizagem (PAIVA et al., 2016).

Nesse sentido, metodologia ativa de aprendizagem € um processo amplo e vasto que tem como
principal caracteristica a inser¢do do aluno/estudante como agente principal responsavel pela sua
aprendizagem, comprometendo-se com ela. Assim, existem disponiveis diferentes possibilidades de

metodologias ativas de aprendizagem para operacionalizag&o.

Mais que possibilitar o dominio dos conhecimentos, cremos que ha a necessidade de formar
professores que aprendam a pensar, a correlacionar teoria e pratica, a buscar, de modo
criativo e adequado as necessidades da sociedade, a resolug¢do dos problemas que emergem
no dia a dia da escola e no cotidiano. Professores aptos a agregar para si transformagdes em
suas praticas, ja que o método tradicional tem se mostrado ineficaz e ineficiente em fungéo
das exigéncias da realidade social, da urgéncia em ampliar 0 acesso escolar e cultural da
classe menos favorecida dado o avango tecnolégico e cientifico (GEMIGNANI, 2012, p. 6).

Nesse sentido, o processo avaliativo no contexto das metodologias ativas de aprendizagem se
configura para além da perspectiva somativa, promove uma avaliagdo formativa (PAIVA et al., 2016).

Quanto aos beneficios das metodologias ativas de aprendizagem, podemos destacar:

[...] 0 desenvolvimento da autonomia do aluno, o rompimento com o modelo tradicional, o
trabalho em equipe, a integragéo entre teoria e pratica, o desenvolvimento de uma vis&o critica
da realidade e o favorecimento de uma avaliagdo formativa. Como desafios do uso dessas
metodologias constatou-se a mudanga sistema tradicional, a necessidade de garantir a
formag&o do profissional educador, a questao de abordar todos os conhecimentos essenciais
esperados e a dificuldade de articulagdo com os profissionais do campo necessarios em
algumas modalidades de operacionaliza¢do (PAIVA et al., 2016, p. 152).

Portanto, o uso das dessas metodologias pode ocorrer em diversos cenarios de educagdo, com
multiplas formas de aplicagdo e beneficios altamente desejados para a area. Salientamos a importancia
dessas metodologias como potenciais ferramentas para os profissionais da educagdo em diferentes
areas do conhecimento que desejam romper com modelos de ensino tradicional e eliminar os efeitos
colaterais que esse carrega (PAIVA et al., 2016).

Visto isso, no Quadro 01 apresentamos exemplos de metodologias ativas de aprendizagem, que
podem ser empregadas permitindo que estudantes e professores assumam uma postura transdisciplinar,

colaborativa e protagonista, na medida que realizam um trabalho de leitura e escrita eficaz.
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Substitui a maioria das aulas expositivas por conteiidos virtuais. Neste modelo,

Sala de aula invertida o estudante tem acesso aos contetidos on-line extrassala, para que o tempo em sala seja
otimizado.

o Combina atividades de ensino-aprendizagem com e sem a presenga do professor ou

Ensino hibrido escola, com o uso de tecnologias e internet, ou seja, possibilita que o estudante estude

sozinho, através da internet, e em sala de aula, em grupo e com o professor.

Faz com que os estudantes adquiram conhecimento por meio da solugao colaborativa de
desafios. Neste modelo o estudante precisa se esforgar para explorar as solugdes
em projetos possiveis dentro de um contexto especifico, utilizando tecnologias digitais ou qualquer
recurso disponivel.

Aprendizagem baseada

Aprendizagem baseada Torna o estudante capaz de construir 0 aprendizado conceitual, procedimental e atitudinal

em problemas por meio dos problemas propostos pelo professor.
Aprendizagem entre Forma equipes dentro de uma turma para que o aprendizado seja feito coletivamente, haja
. compartilhamento de ideias e constru¢do de conhecimentos baseados nas experiéncias do
Pares ou Times
grupo.
Gamificagio Envolve os estudantes para inspira-los, incentivando a colaboragéo, a interagédo e o

compartilhamento por meio dos elementos e principios dos jogos.
Quadro 1. Metodologias ativas de aprendizagem.
Fonte: Autoria propria.

E importante ressaltarmos que essas metodologias ativas de aprendizagem s&o essenciais na
transdisciplinaridade no processo de ensino-aprendizagem, uma vez que, conforme a teoria da Piramide
da Aprendizagem de William Glasser (1986), os estudantes aprendem muito mais discutindo com outras
pessoas (70%), praticando (80%) e ensinando (95%), em vez de, apenas lendo (10%), escrevendo
(20%), observando e escutando (50%) (GLASSER, 1986).

Destarte, ressaltamos que as metodologias ativas dependem de recursos digitais. No entanto,
quando unidas dentro dos processos de ensino-aprendizagem, uma pode melhorar muito a outra, uma
vez que colocam em evidenciar o protagonismo do aluno na prdpria aprendizagem (metodologias ativas),
a propor¢do que desperta 0 seu interesse ao aprender utilizando-se da capacidade atrativa que os

recurso digitais possuem (TDICs).

3 Metodologia

Quando se trata de trabalhos académicos e cientificos, adequar a metodologia as demais partes
do trabalho € um passo sempre muito importante. Isto porque, a “metodologia cientifica € muito mais do
que algumas regras de como fazer uma pesquisa. Ela auxilia a refletir e propicia um ‘novo’ olhar sobre o
mundo: um olhar cientifico, curioso, indagador e criativo” (GOLDENBERG, 2005, p. 11). Dessa forma, a
pesquisa de cunho cientifico ndo se reduz a certos procedimentos metodolégicos. Ela exige naturalmente
criatividade, disciplina, organizagdo e modéstia, equilibrando-se no confronto constante entre o possivel
e 0 impossivel, entre o conhecimento e a ignoréncia (GOLDENBERG, 2005).
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Com isso, partimos de uma perspectiva indutiva, que “é um processo pelo qual, partindo de
dados ou observagdes particulares constatadas, podemos chegar a proposigdes gerais” (BRAUNER;
CIGALES; SORAES JUNIOR, 2014, p. 40). O método indutivo propde regras gerais a partir de
observagdes realizadas.

Na narrativa empreendida desenvolvemos uma abordagem qualitativa de pesquisa, na qual
preocupagao do pesquisador nao se volta para a representatividade numérica do grupo pesquisado, mas
com o aprofundamento do entendimento da populagdo pesquisada (FLICK, 2009; GOLDENBERG,
2005).

De acordo com Creswell, a pesquisa qualitativa € “um meio para explorar e para entender o
significado que os individuos ou os grupos atribuem a um problema social ou humano” (CRESWELL,
2010, p. 26). Para Richardson (2011, p. 90), podemos caracteriza-la como “‘uma tentativa de uma
compreens&o detalhada dos significados e caracteristicas situacionais apresentadas pelos entrevistados,
em lugar da produgé@o de medidas quantitativas de caracteristicas ou comportamentos”.

O procedimento de pesquisa adotado é o bibliografico, que possui parametros que delimitam o
universo do estudo, orientando a sele¢do do material — tematico, linguistico, estrutural e cronolégico —
nao devendo ser confundido meramente com uma reviséo de literatura (LIMA; MIOTO, 2007).

Dito isso, a narrativa apresenta como produto uma sequéncia didatica, que busca contribuir para
mudanca e promogéo dos alunos na compreensdo e dominio dos géneros e das circunstancias de
comunicacao. Para tanto, a estrutura de base de uma sequéncia didatica consta com uma secao de
abertura que apresenta a situagdo de estudo na qual é caracterizada, de modo minucioso, a tarefa de
exposicdo oral ou escrita que os discentes deverao realizar (ARAUJO, 2013).

A sequéncia didatica, estratégia proposta neste trabalho, ela pode ser caracterizada como uma
maneira na qual o docente pode organizar as atividades de ensino por meio de eixos tematicos e de
procedimentos metodologicos. Na visdo de Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004, p. 97), que trouxeram
esse tema para discussao no Brasil, a “sequéncia didatica € um conjunto de atividades escolares
organizadas, de maneira sistematica, em torno de um género textual oral ou escrito.” Assim, como
expdem os autores, ela precisa esta posta em volta de um género textual.

A ideia fundamental de uma sequéncia didatica é a didatizacdo de um género cuja producéo é
elaborada por meio de um processo. Para o ensino, pode-se e deve ser aplicada para o ensino de leitura
e de andlise linguistica. Nesse viés, acreditamos que o ensino de um género, seja escrito ou oral, envolve
o desenvolvimento de procedimentos, atividades e exercicios sistematicos que englobam estes trés

componentes de ensino de lingua: leitura, analise linguistica e producéo textual.
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Assim sendo, as sequéncias didaticas podem ser definidas como um conjunto de atividades
ligadas entre si, planejadas para ensinar um contetdo, etapa por etapa, ou seja, trata-se de um processo
para definir um procedimento encadeado de passos ligados entre si para tornar mais eficiente o processo
de aprendizado.

Assim sendo, a sequéncia didatica proposta € para alunos do 8° ano do ensino fundamental Il
no componente curricular de Lingua Portuguesa de escola publica. Justifica-se a escolha da série em
decorréncia do aprofundamento de contetdos de lingua portuguesa a partir deste ano, sobretudo quanto
a producao textual, pois muitos alunos ja comegam a se prepararem para a selegdo dos Institutos
Federais e Escolas Profissionais. Quanto a escolha da escola de rede publica de ensino, se da em virtude
da dificuldade estrutural que essas enfrentam para a incorporacdo de préaticas pedagdgicas digitais,

sendo necessario, muitas das vezes, a adaptacdo para suas realidades e seus publicos.

4 Resultados e Discussao

Para o emprego das TDICs na sala de aula, na sequéncia didatica proposta nesta narrativa,
como forma de garantir a interagao dos alunos e que o conhecimento seja construido de forma interativa,
coletiva e participativa, escolhemos como ferramenta de trabalho o software desenvolvido pela Padlet
(startup de tecnologia educacional), mas ao longo de toda sequéncia didatica sdo utilizados outras
TDICs. O Padlet diz respeito @ uma ferramenta on-line que possibilita a criagdo de um mural ou quadro
virtual dindmico e interativo para registrar, guardar e partilhar conteudos multimidias. Dessa forma,
funciona como uma folha de papel, na qual se pode inserir qualquer tipo de contetdo (texto, imagens,
video, hiperlinks) juntamente com outras pessoas.

Assim, nesta sequéncia didatica propomos que a avaliagdo da aprendizagem dos alunos seja
verificada por meio da construgao colaborativa de uma espécie de mural no Padlet, no qual os alunos
poderdo trabalhar questdes referentes ao tipo textual narrativo, ao género crénica, exemplificar e
compartilhar as suas crénicas com os colegas. A seguir, apresentamos a proposta da sequéncia didatica
(Quadro 2):

1. IDENTIFICAGAQ
Conteudo: Género textual cronica
Publico-alvo: Alunos do Ensino Fundamental — 8° ano — Lingua Portuguesa.
2. OBJETIVOS
Objetivo geral:
e  Proporcionar, aos alunos, o desenvolvimento da leitura e escrita do género textual cronica.
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Objetivos especificos:
e Principiar proximidade com o género cronica;
Estimular os alunos a produzirem crénicas;
Refletir sobre as diferengas entre o género noticia e o género cronica;
Diferir o tom de lirismo, ironia, humor ou reflexdes em diferentes cronicas;
Apresentar as figuras de linguagem;
Perceber o uso de figuras de linguagem em cronicas;
Sondar os elementos constitutivos de uma crénica e os artificios literarios empregados pelos autores;
Identificar as principais caracteristicas do género;
Apontar o olhar para o lugar onde se vive;
Selecionar fatos, situagdes ou noticias para que sejam foco das cronicas a serem produzidas;
Produzir a primeira cronica;
o Realizar revisdes e aperfeicoamentos das cronicas produzidas.

3. METODOLOGIA

O conteudo sera ministrado por meio de aulas expositivas com abordagem dialdgica, discussdes, atividades ludicas,
leituras em conjunto, seguido por exercicios de fixagdo, produgdo textual, revisdo dos textos produzidos e aprendizagem
colaborativa (emprego do Padlet para construgdo de um mural virtual na verificagdo da aprendizagem).

4. RECURSOS DIDATICOS

e lousa;

Pincel;
Computador/notebook;
Celular;

Tablet;

Internet;

Datashow;

Padlet.

5. SEQUENCIA DIDATICA

Leitura compartilhada da cronica, Um caso de burro, de Machado de Assis;

Abertura de discussao/reflexdo sobre o texto lido;

Reflexdes introdutdrias acerca do género textual crénica e seus elementos estruturais;

Exercicios de identificagdo dos elementos essenciais do género crénicas;

Primeira parte da sala de aula invertida: solicitagéo que os alunos, em grupos, pesquisem e postem cronicas no

mural virtual do Padlet;

e Apresentacdo do roteiro com orientagdes para pesquisa da sala de aula invertida: tipos de cronicas; uso de
figuras de linguagem em cronicas; e, estilo do autor, estilo da época e relagbes socio-histdricas, texto narrativo;

e Segunda parte da sala de aula invertida: discussdo mediada pelos alunos a partir dos resultados encontrados
no Padlet construido por eles proprios de forma colaborativa sobre o roteiro mencionado no item anterior;

e  Produgao de cronicas autorais dos alunos;

Exposicéo das crénicas produzidas e postagem no Padlet;

Discuss&o sobre as crdnicas produzidas.

[ ]
6. AVALIACAO

A avaliagéo seré feita pelo desempenho e participagdo nas discussdes, por meio das respostas aos exercicios dirigidos e
produgéo textual, bem como da participagdo em um mural construido de forma colaborativa com Padlet pelos préprios
alunos acerca do género crénica.

7. REFERENCIAS

FIGUEIREDO, Laura de; BALTHASAR, Marisa; GOULART, Shirley. Singular e Plural: leitura, producéo e estudos de
linguagem. 2 ed. S&o Paulo: Moderna, 2015.

LAGINESTRA, Maria Aparecida; PEREIRA, Maria Imaculada. A ocasido faz o escritor: caderno do professor: orientagéo
para produgao de textos. Sdo Paulo: Cenpec, 2010.

LAGINESTRA, Maria Aparecida; PEREIRA, Maria Imaculada. Coletadnea crdnicas. S&o Paulo: Cenpec, 2010.

Quadro 2. Sequéncia didatica com emprego de TDICs de forma colaborativa.
Fonte: autoria prépria (2022).
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Primeiramente, no tocante a literatura, para Candido (1995), a literatura representa uma
necessidade universal que deve ser satisfeita sob pena de mutilar a personalidade do suijeito, tendo em
vista que da forma aos sentimentos e a visao do mundo, ela nos organiza, liberta-nos do caos e, entéo,
humaniza-nos. Logo, negar a fruicao da literatura € mutilar a nossa propria humanidade.

Nesse segmento, sob a 6tica de Cosson (2014, p. 47), o sucesso inicial do encontro do leitor
com a obra depende da motivagdo, dessa forma, € preciso que “o ensino da Literatura efetive um
movimento continuo de leitura, partindo do conhecido para o desconhecido, do simples para o complexo,
do semelhante para o diferente, com o objetivo de ampliar e consolidar o repertorio cultural do aluno”.

E por essa razao que o primeiro passo desta sequéncia didatica é a leitura compartilhada da
crbnica, Um caso de burro, de Machado de Assis. Sempre foi muito comum no ensino de literatura e
producdo textual que as aulas partissem da teoria e sé depois alcangasse o texto. Esse é sem duvida
um grave erro que pode comprometer o sucesso inicial do leitor com o texto, como sugere Cosson (2014),
isso porque é dificil pensar em estrutura, linguagem, estilo, contetido e tantos outros aspectos de um
determinado tipo de texto que € desconhecido. Nesse sentido, logo de inicio promover uma aproximagéo
com 0 género crénica, ou qualquer outro género, € uma etapa que néo deve ser negligenciada.

Os passos seguintes sugerem que seja feita a discussao e reflexao de cunho tematico e literario
do texto, haja vista que, é de fundamental importancia dar aos alunos a oportunidade de desnudarem o
texto, debater sobre os pontos curiosos, interessantes, cansativos, tensos etc. Somente apds
percorrerem as entrelinhas do texto os alunos devem ser conduzidos para questdes mais teoricas, como
os elementos estruturais da cronica.

Dando seguimento, propde-se que se verifique se os alunos apreenderam tais elementos por
meio de exercicios de identificagdo dos elementos essenciais do género crbnicas, que pode se dar
coletivamente a partir da leitura de outras cronicas.

Em seguida, propomos uma sala de aula invertida, na qual podemos solicitar aos alunos que,
em grupos, pesquisem e postem crénicas no mural virtual do Padlet, assim como aspectos tedricos e
estruturais, que de forma colaborativa construam um material para sua aprendizagem e que servira para
a segunda parte da sala de aula invertida. E importante destacar que, até o momento foi dado aos alunos
apenas concepgdes preliminares, e que com base nessa pesquisa e estudo promovido pela sala de aula
invertida eles irdo buscar conhecimentos mais aprofundados para que as proximas aulas possam ser
debatidas. Diante disso, no que concerne a sala de aula invertida, trata-se de

[...] uma modalidade de e-learning na qual o contelido e as instrugdes sao estudados on-line

antes de o aluno frequentar a sala de aula, que agora passa a ser o local para trabalhar os
conteudos j& estudados, realizando atividades praticas como resolugdo de problemas e
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projetos, discussdo em grupo, laboratérios etc. A invers@o ocorre uma vez que no ensino
tradicional a sala de aula serve para o professor transmitir informagéo para o aluno que, ap6s
a aula, deve estudar o material que foi transmitido e realizar alguma atividade de avaliagéo
para mostrar que esse material foi assimilado. Na abordagem da sala de aula invertida, o aluno
estuda antes da aula e a aula se torna o lugar de aprendizagem ativa, onde ha perguntas,
discussdes e atividades praticas. O professor trabalha as dificuldades dos alunos, ao invés de
apresentagées sobre o contetido da disciplina (EDUCAUSE, 2012). O tipo de material ou
atividades que o aluno realiza on-line e na sala de aula variam de acordo com a proposta
sendo implantada, criando diferentes possibilidades para essa abordagem pedagdgica
(VALENTE, 2014, p. 85-86).

Partindo desse entendimento, as aulas sobre 0s tipos de cronicas, o uso de figuras de linguagem
em cronicas, o estilo do autor, o estilo da época, as rela¢des socio-historicas, o texto narrativo e dentre
outros s&o discutidas pelos proprios alunos com base no Padlet que eles construiram, tendo como auxilio
0 uso de internet, celulares, tablets, notebook e o datashow projetando para que todos possam
acompanhar.

Por fim, os ultimos passos dizem respeito a produgao das crénicas autorais dos proprios alunos,
suas revisoes, andlises e postagens no Padlet, culminando, assim, o estudo sobre o género textual
crbnica. Vale dizer que, o professor é quem vai criar o Padlet, intitulando-o de “Aprendendo Cronicas”,
colocar a sua descrigao e criar as respectivas colunas, inclusive a das crénicas dos alunos para que cada
grupo crie suas postagens para contemplar o topico que ficou responsavel para pesquisar, alimentando
aos poucos o0 mural.

Em relacdo ao Padlet, € uma TDIC com fungdo educacional, que fornece um software como
servigo baseado em nuvem, uma plataforma web colaborativa em tempo real na qual os usuarios podem
carregar, organizar e compartilhar conteudo em quadros de avisos virtuais chamados “padlets”. Nele
pode ser postado videos, imagens, textos verbais, emojis, GIFs, memes, links de websites, sejam eles
autorais, sejam de terceiros. Dessa forma, os estudantes poderdo expressar sua criatividade e criar um
mural bastante diversificado.

E importante destacarmos que o Padlet & uma tecnologia digital de construgéo colaborativa, isto
é, os estudantes vao de um a um colaborar com a constru¢ao em tempo real ou assincronamente do
mural virtual. Ou seja, mais que simplesmente adicionar um poster no mural, eles precisam ler os
materiais ja postados para que n&o fique redundante, enriquecendo com uma diversidade de materiais e
a partir de diversas visdes um mesmo produto. Além disso, os estudantes podem interagir nas postagens
dos colegas, marcando pessoas, curtindo e comentando, como acontece em uma rede social.

Isto posto, 0 uso das TDICs facilita 0 aprendizado de forma significativa, uma vez que permite
que o estudante construa o conhecimento de forma participativa. Ademais, desperta o interesse do aluno

por se tratar de um conteudo mais interativo e com um teor de entretenimento, além de o aproximar dos
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temas tratados e dos demais colegas, bem como do professor. Assim, “o papel da disciplina Lingua
Portuguesa é o de possibilitar, por procedimentos sistematicos, o desenvolvimento das agbes de
producdo de linguagem em diferentes situagbes de interacdo” (BRASIL, 2006, p. 27). A sequéncia
didatica, portanto, € um desses tipos de procedimentos que se concilia com essa nogdo de

desenvolvimento de a¢des por intermédio da linguagem.

5 Consideragoes finais

A narrativa possibilitou ter uma visdo mais rica e ampla acerca das TDICs usadas com
metodologias ativas de aprendizagem em aulas de Lingua Portuguesa, além de nos despertar o senso
critico acerca do assunto, que precisa, cada vez mais, ser discutido no ambito cientifico e educacional,
tendo em vista que ambas possibilitam uma melhor aprendizagem.

Nesse sentido, nossas reflexdes apontam que ha uma importancia crucial do incentivo do uso
das TDICs em sala de aula para que o estudante se sinta motivado a aprender e assim o faga de forma
interativa. E, para que isso acontega, é necessario que haja um esforco em conjunto de todos os
envolvidos no processo, principalmente, no que diz respeito ao professor, sobretudo, no processo de
planejamento escolar, em que, conhecendo a realidade dos alunos, inclua as TDICs no processo de
ensino e aprendizagem, assim como as metodologias ativas.

Diante dessa experiéncia, percebemos que a construgdo do conhecimento do aluno e o seu
desenvolvimento intelectual esta associada ao relacionamento que mantém com os estudos e ambiente,
que necessita ser favoravel para o ensino-aprendizagem. Assim, € interessante pensarmos em uma
aprendizagem contextualizada e transversal, que perpassa pelas inumeras tecnologias digitais e
metodologias que incentivam o protagonismo dos estudantes durante todo o processo.

Portanto, este estudo torna-se relevante para a sociedade, pois podem servir como auxilio no
planejamento escolar dos professores, além de serem cruciais para a universidade e para a ciéncia
linguistica. Contudo, sabemos que muito se ha para pesquisar sobre da tematica, porque a educagéo
estd em constante transformacao. Assim, surgirdo novas possibilidades e estratégias a respeito do tema,
por isso a necessidade de estar sempre pesquisando para que se possa evoluir junto com as
transformacfes. No mais, ressaltamos ainda que a sequéncia didatica é ilustrativa, podendo ser
adaptada para outros géneros textuais e outras TDICs e metodologias ativas, que ndo somente a internet

e 0 Padlet e a sala de aula invertida, respectivamente.
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