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Resumo

O presente texto é um relato de experiéncia de ensino de inglés para estudantes do curso de Tecnologia em Andlise e
Desenvolvimento de Sistemas (ADS) em um Instituto Federal. O projeto chamado de Big Brother All Stars: Devs, Gamers
and Analysts objetivou: integrar elementos do contexto cultural dos estudantes ao contexto académico para promover a
leitura e a escrita em inglés. Com base na ideia de contexto de Gee (2000), do viés critico do inglés para fins especificos
por Hyland (2006) e da proposta de delicate scaffolding de Wilson (2016), construiu-se um projeto de curta duragdo que
incentivou: construgdo de textos curtos no género slice of life, associagdo multimodal do texto com imagem criada
virtualmente e pratica da leitura de textos produzidos pelos pares. Aproveitando a estrutura de competicao de um reality
show e como os sentidos expressos no programa buscam a empatia (ou ndo) dos espectadores, os estudantes criaram
personagens ficticios da area de ADS unindo conhecimento linguistico de inglés com os efeitos culturais dos contextos dos
estudantes. O resultado foi a produgdo de textos curtos, contendo oragdes complexas expressando efeitos alinhados com a
preocupacado da recepgao textual pelos colegas e os conhecimentos contextuais compartilhados por eles/elas.
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Abstract

The present text describes an English teaching experience for undergraduate students of System Analysis and Development
(SAD) at a Instituto Federal in Brazil. The project named Big Brother All Stars: Devs, Gamers and Analysts aimed to
integrate students’ cultural context to the academic context in order to enhance reading and writing skills. It was built an 8
hours project based on the concept of context by Gee (2000), the critical approach of teaching and learning English for
specific purposes by Hyland (2006) and the delicate scaffolding idea by Wilson (2016). The experience focused on the
production of shorts texts as adaptations of the genre slice of life, the multimodal association of text and image virtually
created and peer reading. Using the competitive structure of a reality show and the manner how meanings expressed in the
program search for the empathy of the watchers, the students created fictional characters of SAD in order to join the
linguistic knowledge (such as vocabulary and grammar conventions) to the cultural features related to students’ contexts.
The result was the production of short texts with complex clauses to express desired features related to the text reception
and shared contextual knowledge.

Keyword: English For Specific Purposes, Reading, Writing

1 Mestre em Estudos de Linguagem — Instituto Federal de Educag&o, Ciéncia e Tecnologia Baiano campus Catu, Catu,
Bahia Brasil. Orcid: https://orcid.org/0000-0002-2646-5987 E-mail: viktorernesto@yahoo.com.

LinguaTec, Instituto Federal de Educagéo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Sul, Bento Gongalves
v.7,n. 2, p. 253-268, nov. 2022.
(o) AT



| LINGUATEC

1 Introdugao

Na classica obra English for specific purposes: a learning centred approach, Huntchinson e
Waters (1991) j& haviam asseverado que o ensino de Inglés para Fins Especificos (IFE) é mais uma
abordagem do que uma metodologia ou material de ensino. Entretanto, a forma como a lingua inglesa
tem sido ministrada nos cursos superiores tecnoldgicos tem se concentrado apenas em seu valor
‘instrumental”. Lima (2012) afirma que chamar de inglés instrumental ficou convencionado,
especialmente por aqueles que ndo fazem parte do grupo dos profissionais de ensino de lingua
estrangeira (LE), no entanto, o inglés instrumental ndo precisa ser necessariamente reduzido a uma
habilidade linguistica ou ter seus objetivos de ensino definidos antes de se analisar o contexto dos
estudantes. O trabalho de Lima (2012) é interessante, pois traz uma reflexdo necessaria sobre o ensino
de lingua inglesa (LI) em institutos federais, j& que estas instituicdes reinem realidades e contextos
diversos que exigem tratamentos diferenciados quando a necessidade de LE dos estudantes.

Com efeito, nos cursos tecnologicos e profissionalizantes, o ensino de inglés é sempre visto
como ensino de habilidades de leitura de manuais e textos técnicos. Obviamente, existe a necessidade
de se delimitar os objetivos desse ensino em cursos cujos objetivos sdo mais restritos do que a
formacao holistica (como € o caso do ensino médio néo integrado, por exemplo). Contudo, € preciso
levar em consideragdo que até mesmo em contextos profissionais e técnicos a interagdo e a
negociagao de sentidos por meio da LE também exigem habilidades para além do instrumental em sua
forma literal. Pensando nisso, esse texto tem como objetivo compartilhar uma experiéncia de ensino
com estudantes do primeiro semestre do curso superior de Tecnologia em Anélise e Desenvolvimento
de Sistemas (ADS) em um Instituto Federal. Levando-se em consideragdo a ementa do curso, a
experiéncia aqui descrita uniu a necessidade de se fortalecer as habilidades de leitura e escrita dos
estudantes ao mesmo tempo em que se situou a LE em com contexto sociocultural no qual os

estudantes estavam envolvidos.

2 O contexto: Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

O curso superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas (ADS) foi um dos
primeiros cursos superiores implementados no Instituto Federal Baiano. Desde 2011, o curso vem
contribuindo para a formacéo de diversos profissionais da area de tecnologia da informacg&o na regiao
proxima a capital baiana. Nesse curso, o ensino de LI é garantido como componente curricular

obrigatorio sob 0 nome de Inglés Instrumental que sempre foi mantido no 1° semestre letivo.
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De modo bastante tradicional, a ementa da disciplina determina exclusivamente o
desenvolvimento da habilidade de leitura e interpretacdo de texto, revelando uma visdo bastante
restrita sobre o ensino de LI para fins especificos ou instrumental. De 2011 até a atualizagdo da matriz
curricular do curso em 2016 essa mesma ementa tem prevalecido, 0 que podera mudar apos a
reformulagéo do projeto pedagdégico que ainda esta em curso.

Levando-se em consideragdo apenas a ementa, os estudantes do curso de ADS tém sido
expostos a LI apenas para o aprimoramento da habilidade de leitura em LE e conhecimento do
vocabulério da &rea. Embora concordemos com The New London Group (2000) que afirmam que a
leitura ndo é mera atividade receptiva — o0 que anularia o agenciamento de quem I€ - também
acreditamos que apenas a leitura ndo € o suficiente para fazer com que a LE seja significativa para os
estudantes. Assim, foi decidido que a ementa seria incrementada no plano de aulas para que o objetivo
do curso fosse alcangado, associando a importancia de outros aspectos que impactam no aprendizado
da lingua e que favorecem grandemente o desenvolvimento da habilidade linguistica pleiteada na
ementa.

O aprimoramento dos objetivos do ensino de LI nesse curso também se justifica pela prépria
caracteristica da turma. O 1° semestre do curso de ADS possuia 23 discentes, grande parte oriunda
diretamente do Ensino Médio. Esses estudantes vinham de diversas realidades, consequentemente o
conhecimento prévio e a relacdo com a LI variava imensamente. Ainda assim, todos os estudantes
reconheciam a importancia do aprendizado de LI para a area de tecnologia da informagao. Além disso,
possuiam conhecimento basico da lingua, mas havia variagdes relativas a aspectos mais especificos
do inglés como: vocabulario académico, aspectos sociolinguisticos, pronuncia e constru¢ao de oragdes
tanto orais quanto escritas. A leitura de textos curtos ndo configurava dificuldade para esses
estudantes, porém a produgéo escrita esbarrava em inumeros problemas ainda que os estudantes
possuissem conhecimento da gramatica de LI. Nessa turma, os estudantes ndo conseguiam conectar
as habilidades linguisticas que — bem ou mal — foram desenvolvidas por anos de exposi¢éo ao ensino
de LI. Essa lingua desconectada revela o quanto que a LI tem sido ensinada de forma
descontextualizada. Gee (2000) define lingua descontextualizada como aquela que é entendida
quando baseada apenas em sua estrutura de sentencgas e em suas palavras.

Com efeito, LI tem sido ensinada apenas pela forga da metalinguagem: a lingua falando da
lingua, o que tem impedido os estudantes de perceberem a LE de forma significativa, isto &, extraindo
os seus sentidos dos contextos (GEE, 2000). Contexto aqui, como afirma Gee (2000) é algo que nos
temos que negociar, lutar e compartilhar. O autor acredita que construimos e somos construidos pelos

contextos, mas s6 podemos “fazer’ o contexto quanto temos recursos para isso. Gee (2000) afirma que
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é nas interagbes com outros que adquirimos os elementos necessarios para construir contextos, ou
seja, é a partir das nossas experiéncias com os outros que aprendemos a entender os sentidos a partir
de contextos, quer seja na lingua falada ou em outras formas de significagdo (GEE, 2000). Como
estudantes podem extrair sentidos e utilizar a LI, se ndo sdo expostos as experiéncias que 0s
conduzem a construir e compreender contextos? Como esperar uma leitura e uma escrita proficiente
dos nossos estudantes se a LI que é ensinada a eles € descontextualizada (no sentido de Gee, 2000)?
E mais importante ainda, como estudantes podem se apropriar de uma lingua se até os contextos nos
quais eles tém experiéncia séo desconsiderados no uso dessa lingua?

As perguntas acima provocaram o desejo de experimentar uma forma de ensino de IFE no
curso de ADS que pudesse atingir o objetivo definido por Hyland (2006): descobrir como pessoas usam
o discurso para criar, sustentar e mudar suas proprias comunidades, como elas sinalizam sua afiliagédo
e como elas persuadem os outros a aceitar suas ideias. Podemos fazer um paralelo entre o contexto
mencionado por Gee (2000) e a comunidade mencionada por Hyland (2006) ja que este ultimo afirma
que comunidades discursivas envolvem interagbes entre individuos com diversas experiéncias,
comprometimentos e influéncias. Logo, comunidades discursivas s@o espagos onde sentidos s&o
construidos pelos seus membros e compartilhados por eles. Nesse aspecto a comunidade discursiva é
também contexto, pois € de onde seus membros obtém recursos para negociar sentidos.

Os estudantes de ADS, de qualquer modo, formam uma comunidade discursiva na qual as
experiéncias de seus membros e os sentidos expressos sd@o compartilhadas entre eles. Tal
comunidade se caracteriza pela formagéo tecnoldgica em analise e desenvolvimento de sistemas e
areas afins, mas ndo se restringe a isso, visto que as interagdes dos membros podem extrapolar o
interesse comum dessa comunidade. De qualquer forma é a partir dessa ideia de contexto/comunidade

que se pensou em uma estratégia para promover a pratica de leitura e escrita em LI.

3. A experiéncia de ensino: projeto Big Brother All Stars: Devs, Gamers and Analysts

Considerando as reflexdes acima, construiu-se uma proposta de ensino e aprendizagem
pautada exclusivamente no aprimoramento de habilidades linguisticas em LI. O objetivo foi integrar
elementos do contexto cultural dos estudantes ao contexto académico para promover a leitura e a
escrita em LI. Dessa forma foi possivel unir um tema sociocultural bastante em voga na época a
apropriagdo de temas inerentes a area de ADS. Dois eventos importantes foram cruciais para isso: a
pandemia do COVID19 e o Big Brother Brasil 21.
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A pandemia declarada no ano de 2020 levou o Instituto Federal a adotar o modelo remoto de
ensino. Por meio do ambiente virtual de aprendizagem Moodle (AVA Moodle), os estudantes tiveram
acesso ao curso regular de ensino superior. Essa forma de ensino, no entanto, fez com que recursos
tecnologicos se tornassem essenciais na pratica pedagdgica, visto que toda interacdo entre docente e
discente ocorria virtualmente. Ja o Big Brother Brasil 21 foi impactante devido a sua alta visibilidade no
primeiro semestre de 2021. Segundo a revista virtual IstoE Dinheiro de janeiro de 2022, a edigo do
programa de 2021 foi considerada histérica, pois obteve o maior indice de audiéncia dos ultimos nove
anos. Souza (2021) aponta que varios motivos favoreceram esse sucesso, mas o isolamento social
durante a pandemia do COVID 19 fez aflorar nas pessoas o desejo de retorno a conexdes pessoais. O
programa provocou a necessidade de interacdo entre as pessoas especialmente por meio das redes
sociais, visto que, por causa das restrigdes sanitarias, as relagdes pessoais no meio virtual foram a
valvula de escape para as emogdes conflitantes durante 0 momento da pandemia (SOUZA, 2021).

O tema: Big Brother Brasil era quase inevitavel nas interages sociais durante o primeiro
semestre de 2021, inclusive entre os que ndo acompanhavam esse tipo de programa. Isso porque 0s
comportamentos e conflitos entre os participantes do reality show eram interpretados de forma muito
particular pelos espectadores. Para Cope e Kalantzis (2020), na interpretagao de sentidos a pessoa 0s
‘re-representa”, isto €, os individuos, ao terem contato com um sentido expresso em uma midia, o re-
representa para si, de acordo com suas experiéncias e interagdes socioculturais. Logo, os sentidos
representados nunca séo interpretados com “fidelidade” por quem tem acesso a eles: sempre ha uma
mudanga. Para os autores, € assim que os sentidos mudam e se transformam porque nunca
permanecem sendo 0s mesmos tao logo sao expressos em midias.

As reagdes individuais dos espectadores sobre o que acontecia no reality show foram,
portanto, uma motivacdo para interagdes calorosas entre as pessoas, quer seja em suas casas ou
virtualmente nas redes sociais. Assim, o Big Brother Brasil se firmava como um contexto — fornecendo
recursos por meio de uma experiéncia midiatica de longo prazo (o programa foi ao ar entre 24 de
janeiro e 04 de maio de 2021). Esse microcosmo sociocultural e temporério envolveu nossos
estudantes que haviam comegado o primeiro semestre letivo em janeiro de 2021.

A experiéncia intitulada projeto Big Brother All Stars: Devs, Gamers and Analysts, foi planejada
partindo do contexto descrito acima, sempre levando em considera¢do o objetivo geral determinado
para 0 ensino de Inglés Instrumental para o curso de ADS no Instituto Federal: desenvolver a
proficiéncia linguistica em inglés em habilidades especificas, com foco em areas afins do curso em
Analise e Desenvolvimento de Sistemas. Para a atividade aqui relatada, as habilidades aprimoradas

foram a leitura e a escrita. Além dessas, foi possivel explorar e aprimorar outras habilidades dos
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estudantes tais como uso de tecnologias da informacao, criagdo e interpretagdo de midias multimodais,

adequacéo textual a audiéncia e sua recepcao e adequacgao textual ao contexto sociocultural.

3.1 A criagéo de um reality show

Como dito anteriormente a experiéncia de ensino aqui relatada foi intitulada projeto Big Brother
All Stars: Devs, Gamers and Analysts, em homenagem aos proprios estudantes do curso ja que muitos
deles se identificavam como Devs (abreviado de developers, ou seja, desenvolvedores de programas)
Gamers, isto €, jogadores regulares de videogames e Analysts (uma referéncia ao proprio curso de
andlise de sistemas). A ideia foi simular um reality show com participantes que representariam o
escopo da area de analise e desenvolvimento de sistemas. No quadro abaixo é possivel verificar as

etapas da atividade:

Etapa | Periodo Agéo

1 04/04/2021 Elaboragéo do projeto para aprimoramento das habilidades de escrita e leitura em
LI

2 07/04/2021 Construgao dos candidatos ao reality show por meio da escrita de uma Biografia
emLI

3 13/04/2021 Pratica de conex&o entre oragdes em LI: uso de conectivos, expressdo de
modalidade e oragdes ldgicas e condicionais em LI.

4 14/04/2021 Criagéo dos candidatos ao reality show utilizando o site Avatar.maker

5 20/04/2021 Revis&o das Biografias dos candidatos ao reality show

6 27/04/2021 Apresentacao do reality show conduzida pelo docente e exposicao dos candidatos
criados no AVA Moodle

7 28/04/2021 Votaco para eleger o vencedor do reality show via formulério do Google Form

8 03/05/2021 Divulgac&o do vencedor/vencedora do reality show.

Quadro 1: Etapas do projeto Big Brother All Stars: Devs, Gamers and Analysts
Fonte: O autor

E valido ressaltar que o componente curricular Inglés Instrumental possui a carga horaria
semanal de 3 horas. No caso especifico da turma submetida ao projeto aqui relatado, as horas foram
distribuidas como 2 aulas sincronas: uma na terca e uma na quarta e 1 aula assincrona na quinta-feira.
Para a realizagdo do Big Brother All Stars: Devs, Gamers and Analysts foram necesséarias 8 horas
sincronas para que fosse possivel, ao professor, prestar a assisténcia aos estudantes. O papel docente
nesse projeto foi, portanto, de encorajar a participagdo na atividade e desenvolver o senso de agéncia
nos estudantes, assim, o docente tinha a fungéo de fornecer o que Wilson (2016) chama de “effective
scaffolding”. Todavia, ao estabelecer uma produgao escrita que incentivou os estudantes a construirem
sentidos de forma independente e favoreceu que eles/elas assumissem a responsabilidade de suas
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produgdes, isto &, baseados em suas experiéncias socioculturais, é possivel dizer que a postura
docente na atividade relatada foi a de “delicate scaffolding” (WILSON, 2016).

3.2 As etapas do reality show

Na etapa 1 ocorreu apenas a elaboragao da proposta baseada no delicate scaffolding no Inglés
para Fins Académicos de Wilson (2016), na ideia de contexto de Gee (2000) e na postura critica para
ensino de IFE apoiada por Hyland (2006). O objetivo do projeto foi: integrar elementos do contexto
cultural dos estudantes ao contexto académico para promover a leitura e a escrita em LI, e, dessa
forma, unir um tema sociocultural bastante em voga na época a apropriagéo de temas associados a
area de ADS.

Os estudantes foram apresentados ao projeto na etapa 2. Nessa etapa também ocorreu a
construgdo de candidatos/participantes do reality show. Assim, cada estudante construiu um texto no
género Slice of Life sobre um personagem ficticio que trabalha em qualquer setor das areas afins de
ADS. Slice of Life, de acordo com o portal The Artifice (2017), é um género textual caracterizado por
retratar a vida cotidiana em sua forma mais mundana e corriqueira. Esse género é geralmente usado
por historias em quadrinhos, animes e séries e foi adotado porque facilita 0 engajamento do estudante
com o personagem. Dessa forma, o discente precisou pensar em um contexto social para o
personagem e se apropriar de convengdes sociolinguisticas para construir o texto. Para que o
personagem fosse convincente o bastante para competir em um reality show, os estudantes tiveram
que acessar suas capacidades criativas, pois levaram em consideragdo 0 que ele/ela como
espectador/a apreciava nos participantes e como esses tragos iria agradar o publico. O texto tinha um
limite de 10 linhas e as informagdes deveriam permear fatos pessoais e profissionais do personagem
criado.

A etapa 3 se concentrou em trés aspectos linguisticos que foram preponderantes na
construgéo do texto: vocabulério das areas afins de ADS, o uso de formas verbais no passado e 0s
conectivos. Como os personagens ficticios deveriam ser do setor das areas afins de ADS, estudantes
deveriam colocar em pratica seu conhecimento da area em LI. Durante as mediag¢des com o docente,
os estudantes foram incentivados a utilizar oragbes compostas e interligadas por conectivos, criando
relacdes entre elas. Esse é um passo importante para a construgao de textos académicos como artigos
e ensaios. Para enfatizar a autenticidade do personagem, estudantes também foram incentivados a

criar habitos sociais e culturais em seus personagens, inscrevendo-os em um determinado contexto
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sociocultural. Nessa etapa os estudantes foram informados que ndo deviam compartilhar seus textos
com 0s colegas, visto que essa revelagao seria feita em outro momento.

Na etapa 4, os estudantes associaram o texto slice of life a uma imagem, isto é, eles/elas
construiram um rosto para o personagem ficticio. Na verdade, os estudantes tiveram que transpor o
texto criado na imagem de uma figura humana. Essa transposigao ocorre porque os sentidos criados
podem ser materializados de diversas formas: texto, imagem, corpo, som, fala, espaco e objeto (COPE;
KALANTZIS, 2020). Assim, quando utilizamos mais de uma dessas formas para materializar sentidos,
estamos sendo multimodais. Para Cope e Kalantzis (2020), a multimodalidade nos ajuda a reforgar os
sentidos que queremos exprimir, como consequéncia, dificilmente nos expressamos usando apenas
uma forma. A imagem criada pelos estudantes deveria transpor o texto e refor¢a-lo. Essa tarefa é
bastante complexa e para isso adotamos um site de criagao de avatares. O Avatarmaker.com € um site
que disponibiliza recursos para criagdo e download de imagens de avatares gratuitamente. O
Avatarmaker.com é bastante intuitivo e contém uma boa variedade de elementos para criagéo de
personagens. O site ndo possui versao em lingua portuguesa o que favoreceu a interagdo com a LI
durante a criagdo dos avatares. A imagem dos personagens criados pelos estudantes também foi
mantida em sigilo pelos seus criadores ja que tudo seria revelado na etapa de apresentacao.

A etapa 5 foi dedicada a revisdo da criagdo dos estudantes. A ideia foi verificar se a imagem
criada conseguia refletir o texto e se os estudantes estavam convencidos dos personagens que eles
criaram. Nessa etapa, eles/elas foram lembrados/as que os participantes competiriam entre si em uma
votagdo: o personagem que cativasse os votantes seria o vencedor do Big Brother All Stars: Devs,
Gamers and Analysts. Ao criar 0 texto, os estudantes precisavam estar cientes de sua recepgao.
Fairclough (2001) afirma que todo discurso incita a agéo, entéo foi perguntado aos estudantes: o que
seu texto vai inspirar em seus leitores? Muitas vezes a pratica de escrita em LI é in6cua, um mero
exercicio de construgao de sentencas para verificar a adequagdo as normas gramaticais. Embora o IFE
possua objetivos bastante delimitados se comparados ao ensino geral de LI, isso ndo significa que a
lingua precise ser praticada de forma asséptica. Tanto Wilson (2016) quanto Hyland (2006) defendem
que as propostas de ensino IFE podem e devem assumir um carater critico, levando-se em
consideragdo o debate social, cultural e politico que envolve a LI. Consequentemente, o IFE deve
considerar a LI como lingua que, entre varias outras coisas, provoca agdes, gera transformagédo de
comportamentos e favorece ou desfavorece individuos.

A etapa 6 foi a apresentagéo simbdlica do reality show. A apresentagao foi feita no formato de
slide show, e embora a turma contasse com 23 alunos, somente 13 trabalhos foram enviados para

apresentacdo na data estabelecida. Devido a concomitancia deste trabalho com outras atividades
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densas solicitadas por outras disciplinas alguns estudantes apresentaram dificuldades em cumprir o
prazo previsto para entrega. Assim, os trabalhos foram enviados em data posterior e ndo participaram
das etapas 6, 7 e 8 do cronograma. A imagem 01 apresenta os 13 participantes do reality show criado

pelos estudantes.

Figura 1. Participantes do reality show.
Fonte: O autor

A escolha do vencedor ocorreu por meio da leitura do texto sobre a vida do participante e de
sua caracterizagao fisica no avatar. Note-se que, os estudantes ndo sabiam quem eram os autores dos
personagens, assim eles/elas tiveram que se concentrar apenas no participante em si, ndo em quem
estava por tras de sua criagéo. A figura 2 apresenta um dos textos criados pelos estudantes juntamente

com o avatar:

My name is Kath, I'm an analyst but | work in cyber security
and | live in NY. Last week | found an error in the system of
police department. | didn't have a choice about work with
Cops, the money and bonus is better than freelancer and |
made a soft joke, | penetrated the system and wrote "Try
more, the firefox bit you". | don't want go to the jail.

Figura 2. Kath, personagem criado por estudante.
Fonte: O autor
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E possivel perceber que o/a estudante trata de temas referentes a ADS incluindo o uso de
palavras comuns na area tais como analyst, cyber security, error e system. Interessante € a forma
descontraida ao se expressar em inglés, demonstrando conhecimento sociolinguistico da lingua ja que
cops € uma forma bastante coloquial. Ademais o/a estudante utiliza o humor para demarcar alguns
posicionamentos socioculturais: o fato de mostrar que ndo gosta de trabalhar com policiais € que s6 0
faz por causa do pagamento, sua situagédo de freelancer demonstra que provavelmente ndo tem um
emprego fixo e o fato de fazer uma piada no sistema mostra que ele/ela possui um impeto para tomar
atitudes arriscadas. Em relagdo ao género do texto, é possivel perceber como ele retrata um momento
corriqueiro da vida de Kath, mas que parece ser interessante o suficiente para ser narrado. Obras de
slice of life trazem recortes cotidianos da vida comum que de alguma forma se revelam como histérias
atraentes visto que se conectam muito com a vida regular dos leitores.

Alguns estudantes utilizaram conhecimentos mais especificos da area como pode ser

observado na figura 3.

I’'m André, I'm a front-end developer, | live in the city of
Pojuca, State of Bahia. Last week | did a website design for a
dealership, they asked for a cleaner and more accessible
interface for their customers with as little information as
possible on the screen, focusing mainly on the product image
(car) and the main details of it. In my free time, usually on
weekends, | practice wheeling bike with my bicicross partners.

Figura 3: André, personagem criado por estudante
Fonte: O autor

No texto sobre André é possivel notar tanto palavras da area de ADS tais como: front-end
developer, website design, interface e screen, quanto uma tarefa geralmente atribuida aos
desenvolvedores: desenvolvimento de uma interface de website limpa e acessivel com foco mais em
imagem do que em texto. Ao mesmo tempo, André se revela como pessoa praticante de esportes
considerados radicais ja que pratica wheeling bike (execug@o de manobras com apenas uma das rodas
da bicicleta). O multimodalidade do personagem André também revela a referéncia a uma figura ficticia
imponente no mundo da tecnologia e da cultura pop: Anthony Stark, personagem da Marvel que
também vive o heréi classico Ironman (Homem de Ferro). O/a estudante que criou André definiu sua
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aparéncia como a do personagem da Marvel, o que pode ser interpretado como uma homenagem ao
herdi ou um reforgo do sentido convencionado de que Anthony Stark € simbolo: a tecnologia avangada
e altamente refinada.

Nota-se que nos dois textos apresentados, os estudantes se preocuparam em apresentar o
profissional da 4rea de ADS como um individuo inserido em um contexto social. E possivel até
conjeturar o quanto dos estudantes é revelado nesses personagens, visto que, como afirma Gee
(2000), as pessoas usam 0s recursos de suas experiéncias para criar € interagir com os contextos.
Assim, os estudantes possivelmente acessaram os sentidos ja convencionados socialmente. Para
Cope e Kalantzis (2020), é um atributo basico do ser humano recorrer a padrdes ja convencionados
para expressar sentidos, no entanto, toda vez que usamos esses padrdes, estamos fazendo um novo
uso de velhos materiais, ou seja, transformando-os em um novo sentido (NEW LONDON GROUP,
2000). Esse fato caracteriza a criagcdo dos estudantes como algo auténtico e promove a autonomia na
criagao textual.

Na etapa 7 os estudantes deveriam escolher seus candidatos favoritos para eleger o
campedo/camped do reality show simulado. Nessa etapa, seria impossivel decidir pelo
vencedor/vencedora sem a leitura cuidadosa de cada um dos 13 textos. A associa¢do entre texto e
imagem do/a candidato/a também era crucial. Todos os estudantes da turma eram votantes e para que
fosse possivel a deciséo por um participante apenas, cada estudante deveria escolher 2 favoritos. A
leitura, nessa etapa, possuia um objetivo claro que todos os discentes compartilhavam: conhecer os
candidatos e decidir qual deles merecia o prémio. Podemos afirmar que, tacitamente, a leitura seria
uma busca por tragos de sentido que convencessem os leitores. Qual ag¢do o texto incitaria nos
leitores? Riso, indignagdo, acordo, desacordo, empatia, antipatia e/ou desinteresse? Essas sao
reacdes comuns aos espectadores de reality shows e sdo essas reagdes que fazem mover tanto as
possibilidades dos participantes vencerem, quanto o lucro mercadoldgico dos programas veiculados em
redes televisivas. As discussdes orais durante a escolha foram bastante calorosas, mas acompanhadas
de muita descontragao, visto que os textos, em sua maioria sempre tendiam para a comicidade, ainda
que todos tenham utilizado temas da area de ADS. Infelizmente por conta dos limites deste trabalho,
ndo exporemos todos os demais textos.

ApoOs a leitura, os estudantes revelaram estar prontos para a votagédo e utilizando o Google
Forms, a votagéo foi realizada. Nesse formulario os estudantes deveriam escrever, em LI, quais os dois
candidatos eram seus preferidos e, dentre os 2, qual iria ganhar. Essa parte foi mais uma forma de

exercitar a escrita de oragdes com conectivos e usando formas verbais que indicassem futuro.
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4. Divulgagao do vencedor e algumas reflexoes sobre a experiéncia de ensino

A etapa 7 foi a divulgacdo do resultado da votagao via Google Form. O candidato vencedor foi
0 mais mencionado entre os favoritos dos discentes. O resultado, contudo, se revelou bastante
interessante como pode ser observado no grafico 1. O texto vencedor foi 0 que transformou o jogador
de basquete LeBron James em um programador que se dedicava a informatizar a iluminagdo das
quadras de basquete. O/a estudante que escreveu o texto conquistou os colegas ndo s6 com a
representacdo da imagem de LeBron James, mas também com a capacidade de aproximar ADS dos
esportes, mostrando que o escopo para os programadores, desenvolvedores e analistas de sistemas é

até maior do que eles pensavam.

ELIZABETE
DANTE
FREDDIE
LEBRON
ALYCIA
JORGE
ANDRE
SANTOS
PEDRO JOAO
POLLIANA
PHANA

LIS

KATH

2 (11,1%)

3 (16,7%)

7 (38,9%)

6 (33.3%)
6 (33.3%)

Grafico 1: Resultado da votagéo
Fonte: O autor

Assim como os textos sobre Kath e André mencionados aqui, o texto campe&o € sobre algo
cotidiano para um profissional da area de ADS, mas alguns elementos socioculturais o tornam mais
interessante. Alias, a propria decisdo de mudar LeBron James e torna-lo um programador demonstra a
habilidade criativa do/a estudante: fazendo referéncia a um sentido conhecido e transformando-o em

algo novo.

Hello, my name is Lebron James | am 32 years old.

| am a programmer. | live in Los Angeles. Last week | made a
software to improve the lighting of the basketball arena
where | spend my free time mainly in the morning | play a lot
of basketball.
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Figura 4. LeBron James, personagem criado por estudante
Fonte: O autor

E possivel perceber na figura 4, que o texto contém evidéncias do contexto do/a estudante,
visto que além de estar inserido/a no contexto de ADS, esse/a discente também acompanha e/ou
aprecia basquetebol. Segundo Sacco (2021), LeBron James ja € um dos maiores nomes do esporte no
mundo e provavelmente € o melhor atleta da categoria na atualidade. Imaginar LeBron James como
programador € aproximar os dois contextos nos quais o/a estudante esta envolvido, evidenciando
também as possibilidades de uso da programagao para aprimorar as experiéncias no esporte.

O texto vencedor, portanto, cumpriu 0 seu propdsito que foi conquistar o publico votante, mas
os motivos da escolha ndo puderam ser explicitados. Talvez um dos pontos que melhorariam o projeto
seria a construcdo de uma justificativa para o voto, assim, seria mais facil compreender a motivagéo da
escolha dos votantes. O texto de justificativa seria mais uma forma de aprimorar a escrita dos
estudantes visto que exigiria uma producao textual mais subjetiva e diferente do género slice of life. A
unica afirmagéo possivel é de que a escolha foi, de fato, subjetiva, todavia seria proveitoso conhecer
qual aspecto particular dos textos os discentes levaram em consideragao.

A revelagdo dos candidatos foi acompanhada de diversas reagdes dos estudantes,
especialmente em relacdo aos textos que eram explicitamente cdmicos. O uso de informacgoes
pertencentes ao contexto dos proprios discentes também causou um impacto bastante positivo. Houve
textos nos quais os estudantes revelavam participacdo em projetos de pesquisa e iniciagdo cientifica,
experiéncias profissionais como jogadores de videogame e o interesse na docéncia na area de ADS.
De modo geral, a forma como os textos foram construidos, o uso da LI e a facilidade de lidar com o
tema demonstraram que a producéo textual estava muito ligada ao contexto dos discentes. Assim, ficou
claro que ndo produziam textos vazios de sentido — descontextualizado, no sentido empregado por Gee
(2000). Isso ficou claro na reagdo dos votantes que, enquanto liam, conseguiam perceber as
referéncias e os sentidos que sdo comuns no contexto da propria turma do 1° semestre de ADS de
2021.

O éxito do projeto, além do incentivo a escrita em LI, foi a pratica da leitura. Durante a
apresentacdo dos textos, os estudantes ficavam em siléncio e liam os textos cuidadosamente. Como
cada um I& em um ritmo diferente, as reagdes adiantadas (eles chamavam de spoilers) provocavam
mais curiosidade para entender o que estava expresso no texto. Embora os textos fossem pequenos
(tinham entre 5 a 7 linhas), a quantidade era grande (13 textos), assim, a leitura foi extensiva, visto que

os discentes liam juntos e ao mesmo tempo a cada texto. Ainda assim, a atividade ndo pareceu
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cansativa, ja que além da curiosidade para conhecer os personagens criados pelos colegas, 0s
estudantes também ansiavam pela reagao em seus proprios textos.

Outro ponto de destaque na producdo textual foi a utilizagdo de oragbes coordenadas e
subordinadas no texto. Uma das preocupacdes da producao escrita e da leitura € a capacidade de usar
e compreender conectivos, isso porque, oragdes que séo ligadas por conectivos sdo essenciais para
textos complexos, especialmente os de género académico. Apesar dos textos serem curtos, 0s
estudantes puderam expressar relagdes entre ideias utilizando conectivos. O quadro 2 contém alguns

exemplos retirados dos textos:

Oracao Efeito causado pelo
conectivo

“In the afternoon (I) watch the Netflix series, because nobody is | Explicagao, justificativa
made of iron, especially on weekends.”

“Last week | programmed a small robot to try to speak, but it Oposigéo
didn't work out very well”
“In her spare time on the weekend she not only had fun Adicéo

watching movies and series, but also studied for her classes.”
Quadro 2: Oragdes conectadas por conectivos
Fonte: O autor

Esses fragmentos dos textos sdo exemplos da evolugdo dos estudantes em sua produgéo
textual. Como informado anteriormente, muitos deles possuiam uma perspectiva muito restrita do uso
de LI. Ainda que possuissem grande conhecimento de aspectos gramaticais da lingua, os discentes
tinham dificuldades em construir oragdes. Percebemos que também possuiam um vocabulério vasto,
mesmo assim ndo se sentiam confiantes na producéo escrita. A experiéncia com o projeto de reality
show ajudou os estudantes a compreenderem a fungado de um texto e como reunir informagdes para
construi-lo: pensando em um contexto tanto para a materializagdo quanto para a recepgéo do texto. A
analise dos usos de conectivos ocorreu antes da experiéncia de ensino aqui relatada, focando
especialmente nos efeitos que os escritores pretendiam causar ao escrever determinada oragao:
oposigéo, adigéo, explicagao, alternancia etc. A préatica da escrita e da leitura foram cruciais para que
esse conhecimento se materializasse para os estudantes e deixasse de ser apenas um conteudo
gramatical.

Por fim, ficou evidente 0 quao proveitoso é quando a leitura e a escrita sdo contextualizadas
(GEE, 2000). As opinides sobre reality shows muitas vezes oscilam entre entretenimento futil e
diversdo voyeurista. Para a psiquiatra Gigliotti (2022), o programa une o voyeurismo (prazer em
observar a vida alheia) e o exibicionismo, mas Gigliotti (2022) concorda que a razdo para 0s
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espectadores se deleitarem com reality shows € um dos impulsos primarios dos seres humanos: a
curiosidade. Similarmente, toda a experiéncia de ensino relatada também se valeu dessa artimanha, ao
esconder os textos e as imagens dos discentes e de revela-los apenas em um momento especifico.
Dessa forma notamos que as caracteristicas peculiares de um reality show serviram satisfatoriamente
como estrutura para uma pratica pedagdgica que favoreceu o aprimoramento de habilidades de escrita
e leitura de estudantes do ensino superior. Ressalte-se também o fortalecimento dos vinculos
socioculturais dos contextos dos discentes com o uso da LI aprendida no componente curricular Inglés

Instrumental.
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