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Resumo

Este texto relata as experiéncias vivenciadas no estagio curricular obrigatério do Curso de Licenciatura em Letras - Lingua
Portuguesa do IFRS Campus Bento Gongalves. O Projeto Pedagdgico do Curso de Letras prevé a realizagdo de trés estagios
obrigatérios com regéncia de classe na Educagao Basica. Aqui, apresenta-se o resultado do que foi realizado no primeiro
estagio, destinado aos anos finais do Ensino Fundamental. A regéncia de classe foi realizada no 6° semestre do referido
curso. Em decorréncia da pandemia de Covid-19 e da dificuldade de acesso as escolas por ela ocasionada, o estagio ocorreu
em duplas. Optou-se por lecionar para duas turmas de sétimos anos. Antes de ingressar em sala de aula, a professora regente
das turmas foi entrevistada. Além disso, realizou-se uma visita a escola, momento em que também foi lido 0 Projeto Politico-
Pedagdgico com foco na proposta curricular de Lingua Portuguesa. Ao longo do texto, descreve-se a configuragao da regéncia
de classe, 0s objetivos e as estratégias de ensino desenvolvidas em momentos de Ensino Remoto Emergencial; e abordam-
se os conceitos de ludicidade e de afetividade na educagao. Por fim, salienta-se a importancia de reavivar vinculos afetivos e
sociais ap6s o longo periodo de distanciamento social.
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Abstract

This text reports the teaching practices experienced in the mandatory curricular internship of the Bachelor's Degree Course
Portuguese Language of IFRS campus Bento Gongalves. The Pedagogical Project of the Course of Letters provides for the
realization of three mandatory internships. Here, we present the result of what was performed in the first stage, destined to the
final years of elementary school. The class regency was carried out in the 6th semester of this course and, due to the Covid-
19 pandemic and the difficulty of access to schools by it, occurred in doubles. We chose to teach for two seventh-year classes.
Before entering the classroom, the teacher in the class was interviewed. In addition, a visit was made to the school, when the
Political-Pedagogical Project was also read with a focus on the curricular proposal of Portuguese Language. Throughout the
text, the configuration of the class regency, the objectives and teaching strategies developed in moments of Emergencial
Remote Teaching; and approaches the concept of ludicity and affection in education. Finally, the importance of reviving
affective and social bonds after the long period of social distancing is emphasized.
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1 Introdugao

Este texto apresenta as experiéncias vivenciadas na regéncia de classe realizada na disciplina
Estagio Supervisionado no Ensino Fundamental - Lingua e Literatura, ministrada no 6° semestre do curso
de Licenciatura em Letras - Lingua Portuguesa do Instituto Federal de Educagéo, Ciéncia e Tecnologia
do Rio Grande do Sul - Campus Bento Gongalves. A regéncia de classe foi realizada entre 18/10/21 e
17/11/21, no Instituto Estadual de Educagdo Cecilia Meireles, totalizando 29 horas-aula, com duas
turmas de 7° ano do Ensino Fundamental.

No periodo de realizacdo do estagio, a grave situagcdo pandémica exigiu uma série de
adequacgdes na pratica docente, como é o caso do Ensino Remoto Emergencial (ERE). Para que tudo
ocorresse satisfatoriamente, realizou-se, no 5° semestre do curso supracitado, a disciplina Laboratério
de Ensino | - Lingua e Literatura no Ensino Fundamental. De acordo com o previsto no Projeto Politico
do Curso de Letras (ECKERT; CITOLIN; MOLON; ROHRIG; CARLOTTO; CACERES; TROIAN, 2017),
nesse componente debateram-se praticas para o ensino de Lingua Portuguesa nos anos finais do Ensino
Fundamental e, a partir de orientagdes da professora regente, construiram-se planos de aula que foram,
posteriormente, aplicados na regéncia de classe.

O estagio foi realizado em dupla. Para tanto, a escola foi previamente visitada para que
conhecéssemos a estrutura disponivel para utilizagdo, momento em que também se analisou o Projeto
Politico Pedagdgico (PPP) da instituigdo. Além disso, a professora regente do componente curricular
Lingua Portuguesa foi entrevistada via Google Meet. Na entrevista, ela foi questionada, entre outros
temas, sobre a sua experiéncia docente, os métodos de ensino adotados pela escola, os desafios
vivenciados no cotidiano escolar e os objetos de aprendizagem sugeridos para serem trabalhados pelos
estagiarios. A orientacdo da professora foi que os estagiarios trabalhassem com duas turmas de 7° ano,
com 0s seguintes conteldos: frase, oragao, periodo, sujeito e predicado.

O texto esta organizado da seguinte maneira: inicialmente, aborda-se o tema da ludicidade como
instrumento pedagdgico. No tdpico sobre a ludicidade no Ensino Fundamental, ha reflexdes a respeito
do tema e um relato sobre as praticas exercidas durante a experiéncia de estagio. Apos, ha um espago
de reflexdo a respeito dos impactos ocasionados pela pandemia de Covid-19 na vida de estudantes e
educadores. Neste momento, debate-se sobre como o ludico e a afetividade podem auxiliar no
acolhimento dos alunos na fase de retorno presencial das atividades escolares. Por fim, apresentam-se

as consideragoes finais, seguidas das referéncias.
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2 A ludicidade como instrumento pedagégico

No meio educacional, muito se discute sobre a importancia da ludicidade para a promogao da
aprendizagem e, sobretudo, para o desenvolvimento de competéncias cognitivas. Ha de se destacar,
entretanto, que a atividade ludica ocupa um lugar relevante para o desenvolvimento humano no que
tange as emogdes e sentimentos para conviver como um sujeito social. Ao brincar, mostra-se a realidade
em que se vive, demonstra-se o conhecimento de mundo, extravasam-se os problemas, resolvem-se 0s
conflitos e se estabelecem modos préprios de interagdo social com o mundo, de acordo com suas
primeiras experiéncias interacionais e ludicas favorecedoras ou ndo do equilibrio emocional. Para
Winnicott, € “no brincar, e somente no brincar, que o individuo crian¢a ou adulto pode ser criativo e utilizar
sua personalidade integral: e é somente sendo criativo que o individuo descobre o eu” (WINNICOTT,
1985, p. 80).

Além de ser um direito garantido por lei, segundo a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), o
uso das brincadeiras no processo de ensino é indispensavel a formagdo do educando, pois visa o

desenvolvimento geral de competéncias cognitivas, culturais, criativas e comunicativas:

Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espagos e tempos, com diferentes
parceiros (criangas e adultos), ampliando e diversificando seu acesso a produgdes culturais,
seus conhecimentos, sua imaginacdo, sua criatividade, suas experiéncias emocionais,
corporais, sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e relacionais e é nesse ponto que iremos
focar. (BRASIL, 2017, p. 36).

A BNCC prevé que o aluno deva assumir uma posi¢do de protagonismo em seu processo de
aprendizado. Ha, portanto, um desafio para o professor: romper com o modelo tradicional de ensino.
Neste desafio, deve-se garantir a qualidade do ensino e, ao mesmo tempo, respeitar a diversidade de

cada individuo, preocupando-se com a formag&o global dos alunos. Fortuna define que:

Uma aula ludicamente inspirada n&o é, necessariamente, aquela que ensina contetidos com
jogos, mas aquela em que as caracteristicas do brincar estéo presentes, influindo no modo de
ensinar do professor, na selegdo dos contetdos, no papel do aluno. Nesta sala de aula
convive-se com a aleatoriedade, com o imponderavel; o professor renuncia a centralizagéo, a
onisciéncia e ao controle onipotente e reconhece a importancia de que o aluno tenha uma
postura ativa nas situagdes de ensino, sendo sujeito de sua aprendizagem; a espontaneidade
e a criatividade s&o constantemente estimuladas (FORTUNA, 2000, p. 9).

Santos concorda com Fortuna ao afirmar que "o lidico é uma necessidade do ser humano
indiferente de sua idade e ndo deve ser visto meramente como divers@o” (SANTOS, 2007, p. 12). O

contato com o ludico pode auxiliar na descentralizagao da figura do professor. Atividades ludicas tendem
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a cativar os alunos e atrair a atengao, tornando, consequentemente, as aulas mais interessantes, ao
passo que os alunos ganham mais autonomia, ndo deixando o protagonismo centrado apenas na figura
do professor. Para Santos, "sdo ludicas as atitudes que propiciem a vivéncia plena, integrando a agéo, o
pensamento e 0 sentimento. Tais atividades podem ser uma brincadeira, um jogo ou qualquer outra
atividade que possibilite instaurar um estado de inteireza, uma dindmica de integragé@o grupal ou de
sensibilizagao" (SANTQOS, 2007, p. 12). Nesse sentido é que foram planejadas as atividades envolvendo

a ludicidade para o ensino de Lingua Portuguesa nos anos finais do Ensino Fundamental.

3 Atividades ludicas nos anos finais do Ensino Fundamental

Os profissionais da educagéo precisam ter em mente que brincar ndo é perda de tempo.
Segundo Araujo (2009, p. 2), “o espago do brincar na escola € algo ainda permeado de incertezas... em
algumas instituicdes, o brincar é, muitas vezes, desvalorizado em relagdo a outras atividades,
consideradas mais produtivas”. Ocorre que a ludicidade € um fator muito importante no relacionamento
entre as pessoas. Além disso, € uma oportunidade para os alunos desenvolverem autonomia,
imaginagao e criatividade. Quando os alunos brincam e jogam durante as aulas, demonstram prazer e
alegria em aprender.

Nas sequéncias didaticas aplicadas nas duas turmas do sétimo ano do Ensino Fundamental
durante o estagio, fez-se uso de atividades ludicas com diversos recursos, ndo somente jogos e
brincadeiras. Usou-se musicas, memes, imagens, dindmicas e, principalmente, atitudes ludicas na
interagdo entre os professores e alunos. Buscou-se proporcionar um equilibrio entre o clima de
descontragéo e 0 aprendizado escolar. Acredita-se que “o que traz a ludicidade para a sala de aula é na
verdade, a promogdo de momentos agradaveis, harmoniosos e saudaveis, a ludicidade é mais uma
‘atitude’ ludica do educador e dos educandos” (ALMEIDA, 2006, p. 87).

A atividade que teve mais notoriedade durante a execugéo das sequéncias didaticas foi um jogo
de trilha, que teve como objetivo revisar os conteudos estudados. Para essa atividade, reservou-se uma
hora durante a aula de cada turma. Os alunos foram divididos em trés grupos, que foram chamados de
“Grupo frase”, “Grupo oragdo” e “Grupo periodo”. Cada grupo escolheu um objeto pequeno para ser o
seu “cavalo”, que iniciou na primeira casa do jogo. Um grupo por vez jogava um dado e andava com o
cavalo pelas casas de acordo com os numeros indicados pelo dado. Para evitar confusdes, estabeleceu-
se que apenas 0 grupo que estava jogando no momento poderia falar em voz alta. Ao andar com os
cavalos, os alunos se depararam com desafios como: classificar frase, oracdo e periodo; criar frases,
oragdes e periodos (com um numero de palavras estabelecido); ou classificar os tipos de frases. Os
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alunos puderam consultar suas anotagdes nos cadernos em qualquer momento. O grupo que conseguiu
passar pelos desafios e chegar primeiro na casinha final ganhou uma caixa com chocolates.

A turma que mais interagiu no jogo foi a 72, pois todos os alunos participaram, se envolveram,
competiram, vibraram a cada avango de fase no jogo da trilha. Os estudantes gostaram muito da
atividade e disseram que os exercicios ficaram ‘legais de responder” dessa forma. Percebeu-se

resultados bastante positivos a partir da pratica ludica em ambas as turmas.

Figura 1. Jogo da trilha.
Fonte. Acervo pessoal.

A turma 72 gostou tanto do jogo que, mesmo apds a finalizagdo e o estabelecimento do grupo
vencedor, outras duas rodadas foram realizadas. A adesdo dos jovens ao jogo reverbera que “brincar
sempre foi e sempre sera uma atividade espontanea e muito prazerosa, acessivel a todo o ser humano,
de qualquer faixa etaria, classe social ou condi¢do econdmica” (MALUF, 2003, p. 17). Provavelmente, a
participacdo ativa dos estudantes tenha ocorrido por conta do tempo em que estiveram afastados do
ambiente escolar por conta do isolamento social, fato que os impediu de aprender a partir de atividades
ludicas. Quanto ao aprendizado proporcionado por esse tipo de atividade, Maluf (2003) destaca que “a
busca do saber torna-se importante e prazerosa quando se aprende brincando. E possivel, através do
brincar, formar individuos com autonomia, motivados para muitos interesses e capazes de aprender
rapidamente” (MALUF, 2003, p. 9).

Outra situagdo importante a ser destacada é que “toda e qualquer brincadeira exige regras,
mesmo que estas nédo estejam explicitas” (KISHIMOTO, 2004, p. 81). Isso porque o jogo da trilha exigia

atengéo dos alunos para que todos ouvissem as perguntas correspondentes de cada casa. Além disso,
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0 grupo poderia responder coletivamente, ou seja, era necessario conversar e chegar a um consenso.
Por isso, além dos aprendizados relacionados a Lingua Portuguesa, também percebeu-se a conduta
respeitosa dos estudantes, que ouviam os colegas e falavam apenas quando questionados.

Por fim, é importante ressaltar que, como essa atividade ocorreu em grupo, teve-se como
objetivo, também, melhorar o relacionamento com o outro, a fim de propiciar uma melhor interagdo com
aqueles a sua volta. Quando os estudantes estdo envolvidos numa brincadeira, eles se envolvem
também com as pessoas que estdo ao seu redor podendo aumentar a sua afetividade, sentir a
importancia que o outro tem e criar lagos de amizade (MALUF, 2003). Portanto, os periodos dedicados
ao jogo da trilha foram os melhores para investir na construgéo de relagdes entre os proprios estudantes,
uma vez que o foco no jogo evitou piadas desnecessarias e praticas de bullying que sdo comuns no dia

a dia da sala de aula.

4 Pandemia e distanciamento social: desafios e possibilidades

A necessidade de distanciamento social é, particularmente, desafiadora para a realizagdo do
processo de ensino-aprendizagem, que se sustenta pela troca, escuta, acolhimento e proximidade, em
uma compreensdo holistica de educagdo, que excede a apreensdo de determinados conteudos e
pressupde um olhar humanizado para a formagéo de cidadaos. O isolamento social trouxe a tona o
Ensino Remoto Emergencial (ERE). Quanto a essa possibilidade de viabilizar o ensino em tempos de

isolamento social, Rondini, Pedro e Duarte afirmam que:

[...] o intuito do ensino remoto n&o € estruturar um ecossistema educacional robusto, mas
ofertar acesso temporério aos conteldos curriculares que seriam desenvolvidos
presencialmente. Assim, em decorréncia da pandemia, o ensino remoto emergencial tornou-
se a principal alternativa de instituigbes educacionais de todos os niveis de ensino,
caracterizando-se como uma mudanga temporaria em circunstancias de crise (RONDINI;
PEDRO; DUARTE, 2020, p. 43).

A utilizacdo de ferramentas de educagdo em contexto remoto, tal qual outras formas de
instrumentos pedagdgicos, possui seus limites e suas vantagens, os quais devem ser considerados de
modo criterioso. Contudo, o ERE apresentou-se como o Unico veiculo possivel para o exercicio educativo
que permitia o afastamento presencial e a protecdo da salde da comunidade escolar. Além disso,
destaca-se que esse método educacional pressupde “a separagéo fisica do professor e do aluno em
termos espaciais, ndo excluindo, contudo, o contato direto dos alunos entre si ou do aluno com o
professor, a partir do uso dos meios tecnologicos” (JOYE; MOREIRA; ROCHA, 2020, p. 6). Por isso,
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plataformas digitais como 0 Google Meet e o aplicativo WhatsApp foram essenciais durante o ensino
remoto emergencial.

De fato, a utilizagdo de tais instrumentos no ambito educacional deve ser objeto de intensa
reflexao, pois ha um consideravel numero de questdes a serem observadas, como 0 acesso de docentes
e estudantes a tais ferramentas, bem como o conhecimento sobre o uso correto das tecnologias. Deste
modo, em um pais como o Brasil, cujos niveis de desigualdade social sao relevantes, ndo é possivel
valer-se dos recursos tecnoldgicos sem um olhar sensivel para essa questao, ja que é preciso buscar
solugdes de inclusdo digital no momento pandémico. Tais elementos s@o fundamentais para a
manutenc¢do das atividades educativas, mesmo remotamente, no intuito de n&o aprofundar o fosso
educacional ainda existente no pais, relegando ao abandono milhares de estudantes que, por motivos
sanitarios, ndo podem frequentar o espago escolar com seguranga. Sobre a necessidade dos recursos

tecnoldgicos no cenario atual, Calejon e Brito argumentam que:

Vivemos em um mundo globalizado em que as informagdes sdo disseminadas com muita
rapidez e a tecnologia da informagéo e da comunicagéo (TICs) surge por um lado como uma
proposta inovadora e por outro como um desafio aos professores. No contexto social atual em
que o isolamento e o distanciamento sdo condi¢des obrigatérias para manutengéo da salde e
da vida, a continuidade da escolarizagéo s6 foi possivel por meio dos recursos criados pela
tecnologia da informacdo e da comunicagdo. O desafio posto esta em como retomar a
atividade escolar e pedagégica e compreender o tamanho das diferencas na aprendizagem e
no desenvolvimento dos estudantes, considerando a dificuldade e a precariedade dos recursos
tecnologicos existentes em alguns segmentos da sociedade (CALEJON; BRITO, 2020 p. 296).

Desse modo, 0 uso de recursos digitais mostra-se uma estratégia interessante para assistir os
alunos remotamente, sendo necessario, sempre, ponderar sobre a realidade de cada educando no intuito
nao de apontar como uma barreira intransponivel a falta de acesso deles as ferramentas digitais, mas
para indicar solugdes para os percalgos encontrados. O uso de ferramentas digitais pode ser, inclusive,
um fator que desperte o interesse dos jovens, estimulando-os por meio de atividades audiovisuais que
promovam habilidades de interacédo e criatividade. Contudo, algumas dificuldades, como a falta de
equipamentos e internet de ma qualidade para acessar os materiais postados pelos professores
provocou uma série de problematicas, incluindo a dificuldade de avaliar os alunos e a intensa evasao

escolar, conforme dados apurados pelo Atlas das Juventudes:

[...] nota-se um grande aumento no numero de jovens que néo estdo estudando: de 26% em
2020, passam para 36% em 2021, sendo que a maior parte deles diz ter parado os estudos
durante a pandemia e trazem a necessidade de ganhar dinheiro como principal causa para
terem evadido (ATLAS DAS JUVENTUDES, 2021, p. 92).

Observando os aspectos positivos, a adogao de recursos tecnoldgicos na educagdo, como 0 uso
de salas online, nas quais os educandos podem visualizar o docente e os colegas, pode reduzir o
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sentimento de distancia. Assim, sem desconsiderar a importancia do ensino presencial, cujos beneficios
sao inquestionaveis, a necessidade de educar a distancia em prol da preservacao de vidas acarreta na
busca por estratégias que mobilizam os diferentes atores sociais envolvidos no processo educativo, como
professores, educandos e os pais, que precisam se envolver para auxiliar seus filhos no acesso ao mundo
virtual.

A utilizag&o de recursos digitais até entdo nao estava presente de modo disseminado na ampla
maioria das escolas brasileiras e demanda um esforco consideravel por parte dos profissionais da
educagéo, duramente atingidos em sua realidade, dado que o seu exercicio profissional ocorria em
espagos naturalmente promotores de aglomeragé@o. Assim, os professores, além de lidarem com
situagbes pessoais vinculadas ao momento pandémico, precisaram readaptar suas praticas para

conseguirem atender seus estudantes:

Essa renovacdo e aprendizado no uso de novos recursos tecnoldgicos, por parte dos
docentes, tém sido adquiridos, faz-se necessério relatar, com muito esforgo pessoal,
enfrentamento de desafios imensos, inclusive com grande diferencial econdémico e social, e
ajustes metodoldgicos, para superarem esse momento e alcangarem o objetivo de ensino,
conforme planejado, anteriormente, em periodo presencial. Vivemos um momento impar, em
que sdo necessarias outras formas de prover beneficios para a sociedade, notadamente na
area da educagédo e saude, com os recursos de Informatica, dentro da comunidade e da
universidade (MIRANDA; DOS SANTOS SILVA; MIRANDA; MIRANDA, 2020, p. 3).

Os recursos tecnologicos podem, assim, contribuir para que durante o momento de
distanciamento social seja possivel ofertar atividades que remetam a alguma forma de normalidade, uma
possibilidade de acolher os educandos, mantendo-os comprometidos com a construgdo de saberes. A
continuidade do processo educativo, mesmo que seja pelo meio virtual, se faz fundamental para que as
criangas possam ndo apenas aprender novos contetdos, mas principalmente manter contato com os
docentes e com o0s colegas, dado que a educagédo ndo pode prescindir dos lagos de afeto. A pratica
educativa pode ser, assim, o fator ndo apenas mobilizador, mas também libertador, em um periodo que

apresenta tamanhas dificuldades materiais e psicoldgicas que, conforme Pasini:

Em meio a um turbilhdo de problemas, a educagdo devera ser uma potencializadora da
esperanga humana, capaz de continuar auxiliando para a modificagdo de condutas, sempre
para o bem da sociedade, em busca de nos fazermos sujeitos melhores. Uma crise sanitéria
€ superada, também, por uma maior educacdo. Os instrumentos tecnoldgicos estéo ai para
nos auxiliar e diminuir as distancias (PASINI, 2020, p. 8).

A educacéo basica é um ambito que requer um olhar diferenciado, uma vez que é um periodo
formativo no qual a socializagao e o0 aspecto ludico da aprendizagem devem ser estimulados. No entanto,
os educandos foram duramente atingidos pela necessidade de isolamento e, muitas vezes, pela
intensificacdo da convivéncia familiar. Aqui, é fundamental destacar que as desigualdades sociais
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brasileiras, ampliadas pelos indices crescentes de desemprego, alcangam um numero significativo de
familias que ndo estao habituadas a lidar com o fazer educativo de seus filhos. E inegavel que muitos
familiares desconhecem as praticas de ensino-aprendizagem, delegando essa tarefa ao espago escolar;
todavia, conforme j& mencionado, a situagdo pandémica exigiu que familiares passassem a se envolver
mais com o percurso formativo de seus filhos. Esta situagdo certamente mostra-se geradora de
sentimentos contraditdrios e de conflitos familiares, dado o fato de que séo diversos 0s momentos de
pressao que estes grupos vém atravessando ao longo da pandemia. Nesse contexto, Linhares e Enumo
explicitam que:
A determinag&o do distanciamento social, que leva ao confinamento no contexto doméstico,
como Unica forma de prescrigdo disponivel para o enfrentamento dessa adversidade, trouxe
novos e grandes desafios para as familias, tais como: convivéncia préxima por longos periodos
de tempo; auséncia da rotina de ir a escolas, creches, nucleos assistenciais, esporte e lazer;
trabalho realizado a distancia dos pais; rearranjo do ambiente fisico para acomodar as
demandas de trabalho, estudo e brincadeiras; sobrecarga de trabalho doméstico; instabilidade
no emprego, desemprego e problemas financeiros; falta ou irregularidade do suporte regular

dos servigos de salde e assisténcia social e comunitaria a familia, separagao de familiares,
entre outros (LINHARES; ENUMO, 2020, p. 4).

O efeito da necessidade de isolamento para as criangas e jovens, que se veem distantes de seus
amigos e referéncias no dmbito escolar, ainda devera ser analisado com profundidade; entretanto, é
preciso ressaltar que esses sujeitos devem ser observados como atores sociais plenos de experiéncias
e sentimentos, sendo, portanto, necessario ouvi-los e buscar observar de que forma eles compreendem
este momento de excegao, considerando suas angustias, temores e expectativas. De igual modo, €
essencial que os seus sentimentos sejam respeitados e que eles sejam estimulados a observar a questao
da interdependéncia entre todos o0s seres vivos, ja que a pandemia apresenta este elemento pedagdgico
de revelar que as atitudes de cada um refletem no bem-estar do outro. E necessario, dessa forma,
observar ndo apenas que os estudantes devem ser escutados, mas também compreender que eles estao
inseridos em determinados contextos sociais, submetidos as mais diferentes realidades, sendo essas,
por vezes, de exclusdo e marginalidade. Por isso, ao longo da realizagéo do estagio nos anos finais do
Ensino Fundamental, buscou-se, sobretudo, trabalhar a Lingua Portuguesa e a Literatura a partir da
afetividade no processo de aprendizagem.

Ao planejar as atividades, teve-se por finalidade atender as demandas dos jovens e
adolescentes, buscando, de forma efetiva, auxiliar na constru¢do da autonomia desses grupos. O debate
em torno da compreens&o sobre a juventude é bastante relevante, havendo autores que destacam a

adolescéncia como um momento intermediario entre a infancia e a vida adulta em que o individuo passa

LinguaTec, Instituto Federal de Educagéo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Sul, Bento Gongalves
v.7,n. 1, p. 224-236, jun. 2022.

(o) X



| LINGUATEC

a ter controle e refletir sobre seu tempo de existéncia e atuagdo (MELUCCI, 2007), mas que esta em
consonancia com 0s aspectos sociais que determinam essa fase da vida a partir do ambito externo e
também legal (SILVA; LOPES, 2010). Além disso, trata-se de um conceito que se modifica ao longo das
temporalidades histdricas e em diferentes sociedades (KHEL, 2004).

Ao estar em sala de aula, deve-se levar em consideragéo que o docente trabalha com seres
humanos em formacao, ou seja, jovens com desejos e anseios diversos. Por isso, considera-se relevante
levar em consideragado a afetividade no processo de aprendizagem. Sobre esse termo, cabe destacar

que se refere:

[...] as formas de express&o mais complexas e essencialmente humanas. Engloba sentimentos
(origem psicologica) e emogdes (origem biologica). A afetividade desempenha um papel
fundamental na constituicdo e funcionamento da inteligéncia, determinando os interesses e
necessidades individuais (ANTONINO; VIGAS; PEIXOTO, 2012, p. 56).

Com isso, procurou-se evidenciar aos alunos que, embora houvesse uma hierarquia entre
professor-aluno em sala de aula, a aprendizagem ndo € uma relagao unilateral, ou seja, os estudantes
também precisam ter vez e voz. Dessa forma, € importante incentivar ndo apenas a criatividade como

também o protagonismo estudantil, que:

[...] significa ndo ser indiferente em relacio aos problemas de nosso tempo. No campo do
desenvolvimento pessoal (aprender a ser), a prética do protagonismo contribui para o
desenvolvimento do senso de identidade, da autoestima, do autoconceito, da confianga, da
visdo do futuro, do nivel de aspiragdo vital, do projeto e do sentido da vida, da
autodeterminagao, da autorrealizagao e da busca pela plenitude humana por parte dos jovens
(AZEVEDO; SILVA; MEDEIRQS, 2015, p. 83).

A compreensao do papel da escola como um espago de uma pratica libertadora perpassa pelo
estimulo de que os estudantes exer¢cam capacidades de critica e argumentacdo fundamentada, o que
requer a experiéncia de participagédo ativa nas aulas. Pautando-se pela ideia de que “vivendo, ou ndo, a
mesma historia, cultura ou tradicdo, a verdade é que ndo ha um Unico tipo de jovem” (WAISELFISZ,
2004, p. 1), focou-se em construir lagos afetivos com os estudantes, de forma que eles pudessem se
expressar liviemente. Com isso, esperava-se que 0s jovens ndo tivessem receio de fazer
questionamentos durante as aulas e prestassem mais atengdo as explicagdes. Essa possibilidade de
criar vinculos afetivos permitiu que os alunos se sentissem valorizados e capazes de contribuir para o

avanco dos saberes em diferentes areas.
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5 Consideragoes finais

Como resultados, observa-se a relevancia do Ensino Remoto Emergencial para a efetiva pratica
educacional durante a pandemia de coronavirus. Esse método educacional, no entanto, demonstrou a
necessidade de atualizagao constante do professor para lidar com as adversidades que se apresentam
na docéncia. Também destaca-se o papel do professor facilitador, que nao € detentor do conhecimento,
mas que considera o conhecimento prévio dos alunos para compor estratégias de aprendizagem, fato
que foi considerado baseado na afetividade em sala de aula.

A partir da observagdo do comportamento dos estudantes, verificou-se uma melhora na
interagao entre alunos e professores e mais motivagdo pela aprendizagem de Lingua Portuguesa. Além
disso, através do acompanhamento dos cadernos em que os estudantes realizavam anotagdes e
exercicios, foi possivel perceber uma significativa melhora na assimilagdo dos contelidos e mais
compromisso em relagao a realiza¢do das atividades solicitadas.

Por fim, atenta-se a relevancia da ludicidade para o ensino de Lingua Portuguesa e Literatura,
uma vez que o trabalho com jogos e textos comicos cativou os estudantes e proporcionou momentos
descontraidos em sala de aula, ao passo em que contribuiu com a aquisi¢ao de conhecimentos por parte

dos discentes, fato evidenciado a partir da avaliagéo final, na qual todos foram acima da média.
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