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“Inglés com xadrez”: relatos de uma experiéncia interdisciplinar

“English with chess”: reports of an interdisciplinary experience

Jessica Paula Vescovi'
Vera Lucia Medeiros de Albuquerque de Azambuja 2

Resumo

O trabalho com o léxico em sala de aula permite o didlogo entre as mais variadas areas do conhecimento. Nesse sentido,
intentamos, neste trabalho, apresentar um relato de experiéncia sobre uma atividade integradora e interdisciplinar, ocorrida
durante o periodo de Atividades Pedagogicas nao Presenciais (APNPs), envolvendo os componentes de Lingua Inglesa e
Educagéo Fisica, a qual versou sobre o esporte Xadrez para estudantes dos cursos técnicos integrados ao Ensino Médio em
Administragdo e Cooperativismo de um campus do Instituo Federal do Parana. A atividade teve por cerne o trabalho com o
vocabulario especifico do esporte em lingua portuguesa e em lingua inglesa a partir das reflexdes propostas por Antunes
(2012) e Guerra e Andrade (2012) a respeito do trabalho com Iéxico em sala de aula. A pratica pedagdgica em questao
permitiu notarmos a relevancia de atividades interdisciplinares e integradoras para o processo de ensino-aprendizagem, visto
que possibilitam um dialogo entre as areas e, por consequéncia, uma aprendizagem significativa aos estudantes.

Palavras-chave: Interdisciplinaridade. Léxico. Lingua Inglesa. Educag&o Fisica. Xadrez.

Abstract

Working with the lexicon in the classroom allows for dialogue between the most varied areas of knowledge. In this way, we
intend, in this work, to present an experience report on an integrative and interdisciplinary activity, which occurred during the
period of Atividades Pedagogicas Nao Presenciais (APNPs), involving the components of English Language and Physical
Education, which dealt with the sport Chess for students of technical courses integrated to high school in Administration and
Cooperativism on a campus of the Instituto Federal do Parana. The activity was at the heart of working with the specific
vocabulary of sport in Portuguese and in English, based on the reflections proposed by Antunes (2012) and Guerra and
Andrade (2012) regarding lexicon work in the classroom. The pedagogical practice in question allowed us to notice the
relevance of interdisciplinary and integrative activities for the teaching-learning process, since they enable a dialogue between
the areas and, consequently, a meaningful learning for the students.

Keywords: Interdisciplinarity. Lexicon. English Language. Physical Education. Chess.

1 Introdugao

Em tempos de pandemia, de ensino remoto emergencial e de distanciamento social, a
ressignificacdo e a reorganizagao de nossas praticas pedagogicas trouxeram a tona necessidades que,
até entéo, estavam veladas. Nesse sentido, a proposicao de atividades que integrassem mais de um
componente e, de certa forma, propusessem o dialogo entre diferentes areas do saber, fez com que a

aproximacgdo entre componentes, docentes e, por consequéncia, discentes, suprisse uma dessas
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necessidades: a de estarmos mais perto de nossos estudantes, propiciando atividades que pudessem
ser ainda mais significativas para eles.

Neste trabalho, buscamos apresentar um relato de experiéncia de uma atividade integradora,
envolvendo os componentes de Educagao Fisica e Lingua Inglesa, ofertada para 41 alunos do 1° ano do
Curso Técnico Integrado em Administragdo e 42 alunos do 1° ano do Curso Técnico Integrado em
Cooperativismo, ambos de nivel médio, de um campus do Instituto Federal do Parana (IFPR), durante o
periodo de Atividades Pedagogicas Nao Presenciais (APNPs), ocorrido entre os meses de maio e junho
de 2020. Assim, elegemos, inicialmente, como tema de nossa préatica pedagogica o esporte “Xadrez” e,
a partir de um trabalho integrado entre os componentes, apresentamos as regras do esporte, vocabulario
especifico do jogo e estratégias de jogo em lingua portuguesa e em lingua inglesa.

Em um primeiro momento, apresentaremos os pressupostos tedricos que nortearam nossa
pratica, na sequéncia versaremos sobre os procedimentos metodoldgicos adotados, e, por fim,

teceremos reflexdes sobre os resultados dessa atividade integradora.

2 Atividades integradas e o ensino do léxico: perspectivas teéricas

A uni&o de dois componentes considerados, até entdo, distintos traz a tona um importante
aspecto a ser repensando nos dias atuais: ha uma urgente necessidade de redesenharmos e, quem
sabe, ressignificarmos o processo de ensino-aprendizagem, que esta dividido em “caixas”, fazendo com
que cada componente seja abordado isoladamente uma vez que os saberes, muitas vezes, ndo séo
considerados interligados.

Quando pensamos no ensino de linguas, notamos que ha um trabalho isolado, sem dialogo com
outras areas do saber. No entanto, € valido supormos que trabalhar lingua individualmente, sem
estabelecer conexdes e relagdes com outros componentes, faz com que o processo de ensino-
aprendizagem dessa lingua se torne, por vezes, insignificante, visto que é evidente o uso da lingua(gem)
em diferentes processos interativos e, portanto, nas diferentes areas do saber. O afirmado acima vem
ao encontro do exposto por Guerra e Andrade (2012), quando afirmam que

Olharo contexto e os objetos de ensino como algo complexo implica concebermos
o0 ensino de linguas como possibilidade de entrelagar conceitos de diferentes areas do

conhecimento, buscando alcangar a interdisciplinaridade e atransdisciplinaridade; buscar
o didlogo entre as disciplinas e além delas. (GUERRA e ANDRADE, 2012, p. 239).

Quando pensamos na relagdo entre diferentes componentes e um aspecto que poderia ser

tomado como ponto de partida para esse trabalho integrado, consentimos em tomarmos o léxico da
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lingua enquanto o meio para alcangar nossos objetivos, visto que o Iéxico pode ser a porta de entrada

para o aprendizado e a relagdo com uma nova lingua. Nessa esteira, Antunes (2012, p. 27) categoriza:

O Iéxico de uma lingua, numa definicdo mais geral, pode ser visto como o0 amplo repertorio de
palavras de uma lingua, ou o conjunto de itens a disposic&o dos falantes para atender as suas
necessidades de comunicagao [...] Se é verdade que nédo existe uma lingua sem gramatica,
mais verdade ainda é que sem léxico néo ha lingua. As palavras sdo a matéria-prima com que
construimos nossas agdes de linguagem.

E nesse sentido que nos valemos da ideia de que é por meio do Iéxico que uma lingua pode ser
(re)conhecida e compreendida e, de todo modo, aprendida. Com isso em vista, ao propormos um trabalho
integrado entre Educacéo Fisica e Inglés, tendo por tema o esporte xadrez, trabalhamos com o léxico
especifico do esporte tanto em lingua portuguesa quanto em lingua inglesa, propiciando aos nossos
estudantes vivéncias linguisticas e esportivas concomitantes e, ndo por menos, uma aprendizagem

integrada e significativa, o que vem ao encontro do exposto por Guerra e Andrade (2012), para quem

Né&o vale mais a visdo unilateral sobre a pratica docente, ha que se considerar o ensino como
ndo simplificado ou focado numa s6 area do conhecimento. O pensamento cartesiano ja nao
€ mais vélido. O que vale dizer que o ensino da lingua ndo deve restringir-se a exercicios
mecanicos voltados somente a uma Unica area do conhecimento (GUERRA e ANDRADE,
2012, p. 229-230).

A relevancia de trabalhos interdisciplinares que contemplem componentes de diferentes areas
do saber acontece, também, pelo fato de a interdisciplinaridade ser uma alternativa para a incompletude
presente nos diferentes saberes, uma vez que promove um dialogo a partir de uma nova maneira de
compreender o processo de ensino-aprendizagem, em especial em um periodo em que as préaticas
pedagdgicas precisaram ser (re)adequadas a um formato de ensino nao to usual até entao, garantindo,
de igual maneira, que o estudante seja o protagonista desse processo.

Mediante o exposto, intentamos, na préxima secéo, tecer reflexdes sobre a pratica integradora
realizada, de modo a evidenciarmos como as atividades foram realizadas, assim como refletirmos sobre
esse momento do processo de ensino-aprendizagem envolvendo dois componentes de diferentes areas

do saber.

3. Descrevendo e refletindo sobre a pratica integradora: o passo a passo das atividades

Em meio a um periodo pandémico, o qual exigiu adequagdes as praticas docentes, as atividades

desenvolvidas remotamente e de maneira integrada ocorreram via Ambiente Virtual de Aprendizagem
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(AVA), em nosso caso, via Moodle, visto que todos os estudantes tinham acesso a plataforma, cada qual
a sua referida turma: Técnico em Administragdo ou Técnico em Cooperativismo. No entanto, a proposta
ofertada para os alunos de ambos o0s cursos foi a mesma, cujo objetivo foi o ensino do esporte Xadrez,
focando no trabalho com o vocabulario especifico da area tanto em lingua portuguesa quanto em lingua
inglesa, assim como apresentando aspectos relativos a historia do esporte e algumas curiosidades.

A proposta do ensino de Xadrez com Inglés foi dividida em quatro semanas, as quais
contemplaram o primeiro més das APNPs, e selecionamos a sequéncia dos conteudos de ambos o0s
componentes de modo que as atividades fossem mais significativas em ambos, o que pode ser verificado

no quadro abaixo:

Periodo Objetivos Procedimentos Metodoldgicos

12 Semana - Reconhecer a historia do esporte; Passo 1: Exposicao, por meio de video e de
material escrito, do historico do esporte, das
pecas e dos movimentos das pegas em

B B lingua portuguesa e em lingua inglesa;
- Apresentar vocabulario especifico do esporte

em lingua portuguesa e em lingua inglesa;

Passo 2: Forum interativo sobre movimento

L. ) das pegas do xadrez.
- Compreender estratégias de jogo e

movimentos das pegas.

2% Semana - Apresentar o género discursivo siimula (tema, | Passo 1: Apresentacéo do género discursivo
estilo e composicéo); sumula;
- Reconhecer o uso de aspectos linguisticos: Passo 2: Retomada do simple present,
imperative, modal verbs e simple present. modal verbs e imperative form em

associagao ao género simula;

Passo 3: Atividade sobre o género discursivo

sumula.
32 Semana - Enfatizar o uso dos modal verbs e da Passo 1: Apresentagédo das estratégias que
imperative form na descrigdo de jogadas. podem ser utilizadas no xadrez;

Passo 2: Exposic¢do dos Modal Verbs em
associagao as estratégias de jogo;

Passo 3: Atividade sobre as estratégias de
jogo associadas aos Modal Verbs em lingua
inglesa
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42 Semana - Possibilitar reflexdes sobre o jogo xadrez, Passo 1: Proposicéo de férum interativo
enfatizando os aspectos abordados durante as | desafiando os estudantes a interpretarem a
semanas anteriores. sumula e analisarem as jogadas.

Quadro 1. Organizacéo da atividade.
Fonte: as autoras.

Durante a conducgdo das atividades supracitadas e refletidas nos paragrafos que seguem,
diferentes estratégias para apresentar o contetdo foram utilizadas, dentre as quais o trabalho com
encontros sincronos; a disponibilidade de foruns interativos para discussao sobre estratégias de jogo,
desafios sobre o esporte xadrez; e materiais escritos e orais disponibilizados de forma bilingue.

Tendo em vista a pluralidade existente em uma sala de aula, nossa inten¢éo era a de que o
contetdo fosse apresentado com recursos que pudessem facilitar o processo de aprendizagem. Nesse
sentido, uma das estratégias adotadas foi o uso do recurso chamado Livro, um dos recursos
disponibilizados no ambiente virtual Moodle e que permite que criemos, a partir da nossa selecdo de
materiais, um livro virtual sobre o tema trabalhado, o qual pode ser dividido em capitulos e subsegdes.
Além disso, neste material, disponibilizavamos aos estudantes o material em texto, imagem e video,

havendo a possibilidade de escolha para os estudantes entre uma das estratégias, ou ambas.

Sumario

Histdria do Xadrez / History of chess

Movimento das pecas/ Movement of the
Pieces

Posicfes Iniciais/ Starting positions
Chess' vocabulary

Directions and prepositions

Figura 1. Sumario do material criado para a primeira semana.
Fonte: arquivo pessoal (2021).

Na primeira semana, por exemplo, trabalhamos o historico do Xadrez e o Movimento das pegas,
além de jogadas especiais. Ademais, houve a familiarizagdo com o vocabulario especifico do jogo, como
0 nome das pegas e tabuleiro, para isso, nos detemos, também, a ofertar o livro de forma bilingue, com
um paragrafo em portugués e o seguinte em inglés, de modo que o contato com a lingua estrangeira

pudesse ocorrer desde o principio e, de todo modo, em associa¢ao a lingua portuguesa.
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Historia do Xadrez / History of chess

Ha varias versbes sobre a historia do xadrez. Alguns dizem que sua origem € egipcia, hindu, persa ou
arabe. Ha relatos de achados de desenhos que remetem ao xadrez nas pirdmides do Egito. A versdo mais
aceita & que ele foi criado na india no século V a. C, indo para a Pérsia, Ardbia e chegando ao Ocidente
pela Peninsula Ibérica.

There are many versions about the history of chess. Some people say that its origin Is egypt, hindi, persa or
arabian. There are reports about some draws that are associated to chess in the Egypt pyramids. The most
acceptable version is that it was created in India, in the 5th century before Christ, going fo Persia, Arabian
and reaching the West through the tberian Peninsula.

O jogo teria sido uma encomenda de um Raja desejoso de um jogo capaz de desenvolver habilidades, sem
depender da sorte. O jogo apresentado seria o Chaturanga. Jogo dos Quatro Elementos.

The game would have been a commission from a Rajah who wanted a game capable of developing skills,
without depending on luck. The game presented would be Chaturanga, the game of four elements.

Figura 2. Exemplo de exposi¢éo do conteiido em forma bilingue — Histérico do Esporte.
Fonte: arquivo pessoal (2021).

O cavalo
Knight

O cavalo & a Unica peca do tabuleiro que pode saltar sobre as outras. Seu
movimento & sempre em “L". A maior divida costuma ser o tamanho deste “L".
Ele pula uma casa e move-se uma para o lado Os pontos vermelhos mostram
as possibilidades do cavalo da imagem se mover.

The knight s the only piece on the hoard that can jump over the others. Its
movement is always in "L" shape. The biggest doubf is usually the size of this
"L" He skips a square and moves one to the side. The red dots show the
horse's possibilities in the image to move.

Figura 3. Exemplo de exposi¢do do conteddo em forma bilingue — Pecas e movimento das pegas.
Fonte: arquivo pessoal (2021).

Na intengdo de fomentarmos um dialogo sobre a tematica em questdo, propusemos, aos
estudantes, um férum interativo que teve como proposta descrever 0 movimento de uma pega escolhida,
0 nome da pegca e a direg&o em inglés num dos trés tabuleiros apresentados. Para incentivar a interagéo
entre os estudantes, assim como propiciarmos ainda mais o contato com o conteudo trabalhado,
solicitamos que eles comentassem as postagens dos colegas, sugerindo outro movimento correto e

possivel.
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0l3 queridos. Observem os tabuleiros abaixo

“ & W =

e

&
i

> it

i

Escolha um dos tabuleiros. Escolha qualquer peca neste tabuleiro. Escreva o movimento possivel desta peca usando o nome da peca em inglés e a direcdo em inglés. A sua

resposta poderia ser por exemplo: No tabuleiro 1, a ROOK pode andar to the left

Vocé so podera ver a postagem dos colegas apés postar a sua. Escolha uma postagem de um dos colegas e responda colocando outro movimento possivel daquela peca, da
mesma maneira. Nem todos os movimentos possuem outras possibilidades

Figura 4. Férum.
Fonte: arquivo pessoal (2021).

O didlogo estabelecido por meio do féorum proposto possibilitou a pratica do vocabulario

aprendido até entdo, assim como permitiu que os estudantes pudessem interagir com seus colegas na

intengao de compreenderem ainda mais aquilo que estava sendo proposto.

Apos o trabalho realizado na primeira semana e o dialogo estabelecido com os colegas acerca

da tematica em voga, na segunda semana foi proposto o trabalho com o género discursivo sumula de

jogo, que corresponde a anotagéo oficial do jogo em questdo. No trabalho com a sumula houve a

apresentacado das caracteristicas esséncias do género, como 0 estilo e a composicéo, enfatizando, pois,

que é um texto descritivo no qual cada jogada é representada por letras e simbolos especificos. Para a

apresentacdo das caracteristicas do género em questao foi disponibilizado um video no qual houve a

explicagdo detalhada sobre o tema. Além disso, houve a disponibilidade do material em forma de livro.
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*
Como se anota: Pega + Enderecgo
sR-D-B-C-T-p

=X + ++ 0-0 0-0-0
= e1D, b8B ou f8=D

= Dica leia em voz alta
DxCc6

Figura 5. Video exibido sobre a explicacéo da sumula.
Fonte: arquivo pessoal (2021).

Na mesma semana, na intengdo de estabelecermos um didlogo entre 0s componentes,
retomamos alguns topicos que ja haviam sido abordados anteriormente: simple present, imperative form
e modal verbs. Esses contetdos reforgavam os aspectos relativos ao xadrez, em especial do movimento
das pegas e estratégias. No jogo, ha movimentos (das pegas) que podem ou néo ser feitos, movimentos
que tem que ser feitos (por regra), movimentos que poderiam ser feitos ou que devem ser feitos (por

estratégia), conforme ilustrado na imagem abaixo.

[ * *

i * The king has to leave the check.

1 ®

¥ + It could be moving the King to the

- side or in diagonal. It could be
moving the Knight to the front of

3 ﬂ the klng

£

. &

a * = 4 = T L ] 13

Ent3o, vejamos, na imagem acima, temos que o REI tem que sair do check, ou seja. & uma [}BF{IG;‘«QE«O ele fazer isso. Depois
disso, temos as possibilidades: PODERIA ser movimeniando o rei para o lago ou em diagonal. Ou PODERIA ser colecando o
cavalo na frente do rei.

Viram s6 que bacana? Empragamcs o simple present & o modal verb COULD para descrever as acfes! Show

Figura 6. Imagem sobre o uso do Simple Present e Modal Verbs.
Fonte: arquivo pessoal (2021).

Nesse momento, de modo a fomentarmos ainda mais a relagdo com o género discursivo
apresentado e com os aspectos linguisticos evidenciados, apresentamos uma jogada escrita na maneira
de simula e pediamos que os alunos escrevessem em inglés ou descreviamos uma jogada em inglés e

pediamos que o0s estudantes apresentassem como a jogada descrita ficaria na sumula, assim como
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evidenciassem as pegas envolvidas. Além disso, 0s alunos tiveram que responder a um questionario (em

lingua inglesa) sobre aspectos do Xadrez, o que enfatizava ainda mais a relagao entre os componentes.

Look at the picture and choose the correct option

The king be in check nedther pass by the check. If the star would be a Bishop. the White king do the castie_ If the heart would be the rook, the
black king do the castie

Escolha uma opco
a.cant - couldnl - couldnt

b. doesn't have to - couldnt ~ couldn't

~ © mustn't - shouldn't — couldnl

d. can’l - doesn’t have o - canl

Figura 7. Exemplo de atividade no questionério.
Fonte: arquivo pessoal (2021).

Apo6s o trabalho com o vocabulario em questao e, também, com o uso dos aspectos linguisticos
no género discursivo em voga, na terceira semana, foram apresentadas estratégias de jogo, as quais
estavam diretamente associadas ao que havia sido estudado até entdo. Na mesma esteira € com o
escopo de fomentarmos ainda mais alguns aspectos relativos a lingua inglesa, houve a apresentagéo do
uso dos Modal Verbs na descricdo da melhor jogada em cada ocasido. Na sequéncia das explicagdes
dadas, foi proposto aos estudantes uma tarefa, a qual consistia na interpretagcdo da sumula de jogo

relativa as estratégias aprendidas.
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Xeque Pastor

= Sumula

ed e5
Dh4 Cc6
Bc4 Cf677?
Df7#

a) What are the pieces involved in the move above? Mark the correct ones:
{ )black queen ( )white queen ( ) white bishop ) black bishop { ) white knight

( )blacknight ( )black pawn ( ) white pawn

b) According to this move, could the white bishop checkmate? Why?
c) Can the black king check the white queen? Why?
d) Should the black knight go to Cf67
e) Number the order of this move
) the white bishop goes 1o threaten the black pawn
) the white pawn leaves its place
) the white queen checkmate

) the white queen goes to Dh4

) the black pieces answer

Figura 8. Exemplo de atividade no questionario.
Fonte: arquivo pessoal (2021).

A integracdo observada no questionario ilustrado acima, no qual exigiamos dos estudantes a
interpretacdo da sumula e a consequente compreensdo do vocabulario e dos aspectos linguisticos
apresentados, evidencia a importéncia de atividades integradas para um ensino significativo aos
estudantes. Nesse sentido, quando pensamos em associar 0s dois componentes e propomos atividades
que, de fato, se voltassem para ambos, intentamos evidenciar que, mesmo considerados distantes, so
componentes conectados, que permitem um processo de ensino aprendizagem ainda mais significativo
e relevante para os estudantes, demonstrando, pois, que diferentes areas do saber dialogam e néo
precisam, necessariamente, estar distantes.

Por fim, na quarta e ultima semana dessa atividade, foram propostos desafios, via Férum
interativo, no qual estavam apresentados 8 tabuleiros com diferentes niveis de dificuldade, sendo
questionado qual a jogada correta para dar xeque mate, de modo que os estudantes precisavam
mencionar na resposta ao férum qual o movimento a ser utilizado. Assim, os alunos eram convidados a
resolver o desafio e colocar a jogada como descrita na simula, escrevendo-a em inglés. Além disso, 0s
estudantes podiam ler as respostas dos colegas apds responder um desafio e eram convidados a
concordar ou discordar da solugao proposta pelos outros.
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Desafio de Xadrez Editar esta atividade &

Ola. Séo 8 tabuleiros. Em cada um deles € possivel dar xeque-mate em uma jogada. Vocé deve responder no minimo 1

Vocé ndo podera ver as respostas dos colegas antes de responder. Clique no topico de cada tabuleiro para responder. Sua resposta devera ser modelo simula. mais a
descricio em inglés

Exemplo:

BxDf6++

Bishop checks Queen at f6 and Checkmate

Sempre tera que acabar em xeque-mate. Vocé pode usar esta frase como modelo e recorrer ao material de vocabulario
Exercite o raciocinio, varios colegas colocardo jogadas possiveis, mas que nao sdo xeque-mate. Comente na dos colegas

Larele Eywewin Yo Somertets 4

g

Nés nio comentaremos o forum, para deixa-los discutir as diferentes possibilidades. Em cada questao tem o mesmo tabuleiro, mas com imagem aumentada. Clique na questao

para conseguir responder

Figura 9. Desafio proposto aos(as) estudantes.
Fonte: arquivo pessoal (2021).

No que se refere ao processo avaliativo, cumpre informarmos que esse se deu semana a
semana, pois, desta forma, poderiamos corrigir as atividades propostas. Por outro lado, mantinha os
estudantes com uma frequéncia constante no componente, pois a cada conteudo proposto ja tinha uma
pequena avaliacdo. Entendemos a avaliagdo como um processo constante que ndo pode servir para
avaliar apenas os estudantes, mas também o proprio processo e a forma de apresentar o contetdo.

Ao longo do processo, percebemos que os conteudos de xadrez e inglés se reforgavam
mutualmente. Ao descrever 0 movimento do xadrez em inglés, a0 mesmo tempo em que os alunos
aprendiam o vocabulério e a construgdo da frase, também reforcaram o movimento das pegas. Isso

ocorreu em todos os momentos da proposta.

4 Consideragoes finais

O ensino do Iéxico de uma lingua abre margens para diferentes e plurais possibilidades, inclusive
aquelas relacionadas a integragéo entre diferentes areas do saber. Nesse sentido, quando intentamos
abordar a tematica em questédo associando os componentes curriculares de Lingua Inglesa e Educagéo
Fisica pudemos notar a relevancia de trabalhos dessa natureza, tendo a possibilidade de um componente
complementar ou outro, intensificando, pois, o processo de ensino aprendizagem.

Corroboramos, pois, a ideia de que trabalhos interdisciplinares que tenham por cerne a

integracao de diferentes componentes de areas consideradas, até entao, distintas, podem contribuir para
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um processo de ensino-aprendizagem ainda mais significativo, de modo que permite aos estudantes e,
também, aos docentes, a compreensao de que multiplas areas estao relacionadas, visto que os multiplos
saberes nao sdo isolados, mas estdo, na sociedade como um todo, integrados, o que ndo deveria ser

diferente no ensino.
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