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Resumo

O desenvolvimento tecnoldgico tem promovido mudangas significativas na sociedade, tornando cada vez mais recorrente a
utilizagdo de diversos recursos e midias digitais para o desenvolvimento da comunicagéo. Consequentemente, o ensino de
linguas estrangeiras/adicionais tem se beneficiado dessas transformagdes, oportunizando reflexdo de experiéncias favoraveis
ao ensino, para alcangar maior efetividade e melhor qualidade no processo de ensino e aprendizagem. Nesse viés, este
estudo tem por objetivo dialogar sobre conceitos e sugerir agdes pedagogicas envolvendo tecnologia e multimodalidade no
ensino de lingua como pratica social (ZAVALA, 2018). Para isso, s&o apresentados conceitos de letramento digital (LOPES,
2012; XAVIER, 2011), bem como de multimodalidade (COPE; KALANTZIS, 2000; ROJO, 2009), linguagem para a formagao
cultural e humana, bem como sobre a aplicagdo de recursos tecnolégicos (LEFFA, 2016; MORAN, 2015) em atividades de
ensino e aprendizagem de linguas estrangeiras/adicionais. Concluimos, com este estudo, que o letramento digital e a
pedagogia dos multiletramentos permitem aos professores realizarem préticas pedagogicas diferenciadas, levando os alunos
a otimizarem as habilidades linguisticas de maneira critica e social, a fim de alcangar os objetivos propostos.

Palavras-chave: Processo de ensino e aprendizagem de inglés. Letramento digital. Multimodalidade.

Abstract

Technological development has promoted significant changes in society, making it increasingly common to use various
resources and digital media for the development of communication. Consequently, the teaching of foreign/additional languages
has benefited from these transformations, allowing reflection on experiences favorable to teaching, in order to achieve greater
effectiveness and better quality in the teaching and learning process. In this bias, this study aims to discuss concepts and
suggest pedagogical actions involving technology and multimodality in the teaching of language as a social practice (ZAVALA,
2018). For this, the following concepts will be mentioned: Digital Literacy (LOPES, 2012; XAVIER, 2011), as well as of
Multimodality (COPE; KALANTZIS, 2000; ROJO, 2009), language for cultural and human formation, and the application of
technological resources (MORAN, 2015; LEFFA, 2016) in teaching/learning activities of foreign/additional languages. We
conclude with this study that Digital Literacy and The Pedagogy of Multiliteracies allow teachers to carry out differentiated
pedagogical practices, leading students to optimize their language skills in a critical and social way, in order to achieve the
proposed objectives.

Keywords: Teaching and learning process of English. Digital literacy. Multimodality.
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1 Consideracoes Preliminares

O avango tecnologico tem promovido mudangas no contexto educacional, no qual as
possibilidades geradas a partir da inser¢éo de tecnologias digitais de informag&o e comunicagéo (TDICs)
se fazem cada vez mais presentes na sala de aula e fora dela. Professores e alunos, consequentemente,
buscam acompanhar esse quadro, juntamente com suas transformagdes. Quando o foco é o ensino e a
aprendizagem de uma lingua estrangeira, essas mudangas estdo conectadas ao progresso tecnoldgico.
Isso vem acontecendo ha algum tempo, ndo podemos esquecer que, uma vez, o proprio livro didatico ja
foi considerado inovador. Padilha e Selvero (2013) mencionam que, juntamente com as alteragdes
comunicativas no mundo moderno, o ambiente linguistico deveria ser recriado para que a aprendizagem
se torne mais significativa para os alunos.

As geragOes contemporaneas tém sido alvo dos beneficios e das influéncias das midias digitais.
Essas midias possuem uma gama de possibilidades a serem utilizadas e adaptadas para melhorar o
processo de aquisicdo de uma lingua estrangeira. Novas tecnologias, quando integradas ao sistema
educacional, podem criar novas realidades, ampliando conhecimento, despertando interesses e
desenvolvendo habilidades e letramentos multiplos (WARSCHAUER, 2006). Dessa forma, estudantes
podem desenvolver maior motivagdo e facilidade ao aprender um novo idioma de maneira mais
prazerosa, eficiente e significativa.

Por conseguinte, ha estudos (PASSOS; SOARES, 2019; CENTENARO; REIS, 2017; CORREA;
DIAS, 2016; ROJO, 2012) sendo conduzidos ao redor dessa tematica, trazendo propostas de como
adaptar praticas em sala de aula e integra-las a tais recursos. De acordo com Belloni (2005, p. 07), “o
impacto do avango tecnoldgico sobre processos e instituicdes sociais tem sido significativo e perceptivel
em varios niveis”. O que nédo se esperava, entretanto, era que esse impacto cresceria abruptamente de
maneira global e imediata devido a um inimigo comum e invisivel a olho nu. Trata-se da pandemia do
novo coronavirus3 (COVID-19).

Segundo a Organizagdo Mundial de Saude (OMS), “uma pandemia € a dissemina¢do mundial
de uma nova doenga. O termo é utilizado quando uma epidemia se espalha por diferentes continentes

com transmissdo sustentada de pessoa para pessoa” (AGENCIA BRASIL, 20204). Atualmente, ha

3 Do inglés Coronavirus Disease 2019 é uma doenga infecciosa causada pelo coronavirus, da sindrome respiratdria aguda
grave (SARS-CoV-2). Mais informagdes disponiveis em: https://www.who.int/docs/default-source/coronaviruse/situation-
reports/20200306-sitrep-46-covid-19.pdf. Acesso em: 19 mai. 2020.

4 Disponivel em: https:/agenciabrasil.ebc.com.br/saude/noticia/2020-03/coronavirus-saiba-0-que-e-uma-pandemia. Acesso
em: 19 maio 2020.
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4.731.458 casos confirmados, incluindo 316,169 mortes®. Diante deste inesperado cenario pandémico,

sob orientagdes da OMS,

[...] o Ministério da Educagao (MEC) atendeu a solicitago feita pela Associagao Brasileira de
Mantenedoras de Ensino Superior (ABMES), bem como as orientagdes do Conselho Nacional
de Educagao (CNE), e publicou a portaria n°® 343, de 17 de margo de 2020, que regulamenta
as Instituicdes de Ensino a substituirem aulas presenciais pelo ensino a distancia (EaD) pelo
prazo de 30 dias ou, em carater excepcional, podendo ser prorrogada enquanto durar a
pandemia” (BRASIL, 2020, p. 39).

Com isso, instituicbes de ensino e professores subitamente enfrentam uma jornada de
teletrabalho, onde passaram a

[...] vislumbrar um leque de novas oportunidades de utilizagéo estratégicas das atuais

Tecnologias de Informagdo e Comunicagéo (TIC), a fim de promover um processo formativo

eficiente, capaz de levar conhecimento e oportunidade de aprendizagem para bilhdes de

alunos por meio dos recursos midiaticos oferecidos pela internet (JUNIOR; MONTEIRO, 2020,
p. 02).

Vale salientar que nem todos os estudantes do pais tém acesso a esses recursos midiaticos;
sendo assim, a adogdo em larga escala do ensino remoto se torna desigual e injusta. Segundo Yoshida
(2020), “no Brasil, 30% das pessoas ainda ndo tém conexdo com a internet em casa. Entre os que
acessam a rede, 97% utilizam o celular, que, muitas vezes, é defasado e ndo permite baixar programas
de uma plataforma de ensino”. Além disso, a Organiza¢do das Nagdes Unidas para a Educagao, a
Ciéncia e a Cultura (UNESCO, 2020) alerta que a situagdo ainda podera se estender. Estes fatores
contribuem para uma crescente exclusao digital, topico presente em discussdes académicas que
antecedem o periodo aqui discutido (BELLINI et al., 2010; DE MATTOS; CHAGAS, 2008; ALMEIDA;
PAULA, 2004), porém nao serdo abordadas neste artigo porque nosso objetivo é outro.

A pretenséo neste trabalho é, por conseguinte, langar um olhar mais cuidadoso sobre os
impactos causados aos alunos e aos professores devido tanto ao avango dos recursos tecnoldgicos,
quanto & atual conjuntura perante a pandemia do COVID-19. A partir disso, buscamos propor atividades
pedagdgicas relevantes ao ensino de lingua estrangeira, sob a dtica dos Multiletramentos (COPE;
KALANTZIS, 2000; CAZDEN et al., 1996) e a utilizagao de narrativas visuais (RODRIGUES, 2012) como
instrumento de ensino. Tais atividades podem ser adaptadas para aulas remotas, devido a crise que

assola nosso pais. No entanto, seguimos na esperanga de que a situagdo se normalize para que as

Dados disponiveis em;
https://covid19.who.int/?gclid=CjwKCAjwh472BRAGEiIwAvVHVIGsEgNY7DeSwIDwIRsviB1sJZjGvK8IvYBmbggbc2pQItINDOe
XJ-hRoCCRIQAVD BwE. Acesso em: 19 maio 2020.
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mesmas possam ser executas em sala de aula presencial novamente, onde ha um relativo aumento de
acessos, estreitando, ao menos parcialmente, a lacuna social existente no Brasil.

Este artigo € composto de uma se¢éo de fundamentagao tedrica organizada em trés aspectos
que expdem os principais conceitos e construto teodricos para este estudo. Na segunda sec¢éo séo
apresentadas propostas pedagogicas para uma articulagdo entre os avangos da era tecnologica
multimodal e praticas em sala de aula. Por fim, a ultima se¢do comenta a respeito de possiveis

contribuigdes deste texto para estudos futuros.

2 Referencial tedrico

2.1 O ensino de linguas estrangeiras/adicionais® na contemporaneidade

No cenario atual, uma lingua estrangeira/adicional pode assumir papel fundamental na
transformagdo social (ROCHA; TILIO, 2009). Para tanto, é essencial que o ensino de linguas seja
orientado mediante uma perspectiva critica (NORTON; TOOHEY, 2004), visando a participa¢do do
individuo como cidadao ativo na sociedade (LEFFA; IRALA, 2014). Desse modo, enxerga-se a linguagem
como pratica social no processo de ensino e aprendizagem de um novo idioma, tendo em vista que é por
meio do processo de interagdo na/pela linguagem que o homem se constitui como sujeito e, portanto,
torna-se um multiplicador de ideias (BENVENISTE, 2008).

Desta forma, Bakhtin (2000) assinala que todas as esferas da atividade humana, por mais
variadas que sejam, estdo sempre relacionadas com a utilizagéo da lingua. Isto posto, a linguagem deve
ser exercida enquanto uso e interagéo social. Vygotsky (1984) pontua que a linguagem contribui para a
compreensdo do ser humano social e histérico. Além disso, 0 mesmo diz que a lingua, enquanto fala,
tem como fungao primordial a comunicagéo e o intercambio social. Isto posto, entende-se que lingua e
cultura séo indissociaveis, pois: “uma das principais formas de expressao de um povo é sua lingua, mas
a lingua anda de maos dadas com a cultura” (DURAO, 2002, p. 06). Nesse viés, assinalamos que cada
lingua possui seus préprios valores culturais, sendo necessario seu entendimento para obter melhor
resultado na comunicag@o. Como cultura, utilizaremos a defini¢do oferecida por Aradjo e Figueiredo

(2015, p. 3), que a caracterizam como sendo um “conjunto de padrdes, de valores, experiéncias, crencas

6 De acordo com Leffa (2014, p. 31), uma lingua estrangeira ¢ a lingua estudada que “n&o é falada na comunidade em que
mora o aluno”; ja lingua adicional significa aprender uma lingua quando j& se sabe uma outra. Por isso, quando o aluno
aprende uma lingua, ela sempre seré adicional, considerando a lingua materna do falante, porém, essa nova lingua pode néo
ser necessariamente estrangeira. Devido a isso, optamos por utilizarmos o termo lingua estrangeira/adicional neste estudo.
O termo adicional remete a um apagamento de fronteiras entre linguas, vistas num viés somatorio e desprovido de
preconceito, distanciamentos ou hierarquias.
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de uma sociedade, organizacdo, grupo, [...] parte essencial dos individuos passada de geragdo a

geragao’.
Nesse sentido, o componente cultural desempenha um papel importantissimo no processo de
ensino e aprendizagem das linguas estrangeiras. Nas palavras de De Greve e Van Passel
(1971) “ensinar uma lingua significa ipso facto ensinar a cultura, ja que em sua condigéo de
fendbmeno, a lingua representa em esséncia um dos principais aspectos da cultura de uma
comunidade.” Portanto, aprender uma lingua nova significa dominar “ndo s6 o conhecimento
das propriedades formais da lingua como sistema, mas também um conhecimento do uso

social da lingua e de seu funcionamento nas situagdes comunicativas diarias” (Gimeno
Menéndez, 1993) (DURAO, 2002, p. 6-7).

Ao enxergar a lingua como um elemento social, inerente a cultura do falante, percebe-se que o
ensino de uma lingua estrangeira/adicional ndo deve limitar-se ao ambito gramatical, estrutural e fonético,
por exemplo. E preciso abranger aspectos culturais durante as aulas, colaborando para a ampliagéo de
visdo de mundo e criticidade do aluno. O trabalho com matizes culturais no ensino de linguas propicia o
desenvolvimento da interculturalidade, onde ha oportunidade de reflexdo por meio da “exploragéo de um
espago intermediério, pelo contraste entre a lingua/cultura prépria e a lingua/cultura alvo” (GIMENEZ,
2001). Chamamos a ateng&o para a contribui¢do de matizes culturais atreladas ao processo de ensino e
aprendizagem para “minimizar ou erradicar visdes fragmentadas, generalizagdes, estereétipos e
preconceitos no que tange a diversidade em geral” (FERREIRA, 2020, p. 19).

Por sua vez, Leffa e Irala (2014) discorrem sobre 0 processo histérico-metodologico do ensino
de linguas, onde observou-se que a lingua possui e pode ser ensinada por meio de trés dimensdes. A
primeira dimensédo é chamada de dimensao sistémica, onde o foco € no codigo da lingua. Esse primeiro
estagio € majoritariamente estrutural e instrumental. A segunda dimenséao é a funcional, com foco na
funcdo linguistica. Nesse sentido, pode-se entender em quais situagdes e/ou contextos a lingua pode ser
aplicada. Entretanto, a ultima dimensé&o é a que mais nos interessa na perspectiva de lingua como pratica
social: a dimensé&o critica, cujo objetivo € provocar a mudanga no individuo e, consequentemente, no
mundo onde ele habita por meio da linguagem.

Podemos concluir que a lingua deve ser organizada para trabalhar com diferentes componentes.
Liberali (2009) traz o conceito de Atividade Social para tentar alcangar o objetivo de o aluno agir no
mundo por meio da linguagem. Ela se baseia no principio de que a lingua deve ser um reflexo e préatica
da “vida que se vive” (MARX; ENGELS, 2006, p. 26). Dialogando com Leffa, Liberalli defende o ensino
como forma de transformar as pessoas para uma melhor coexisténcia. Alinhada a Teoria da Atividade
de Engestrom (2002), a Atividade Social propde o ensino por intermédio de um artefato cultural, o qual

pode ser idealizado no uso de recursos tecnoldgicos multimidiaticos.

LinguaTec, Instituto Federal de Educagéo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Sul, Bento Gongalves
v.5,n. 2, p. 149-168, nov. 2020.
(o) I



| LINGUATEC

2.2 TDICs e Letramento Digital

A mais nova geragédo de aprendizes, conhecida como Geracao Alpha (Ga), é parte integrante
do grupo de alunos pertencentes ao provisorio modelo educacional virtual, mediado por computadores e
ambientes virtuais de aprendizagem (AVA). Logo, conclui-se que aquilo que era antes uma razéo para
aperfeicoamento didatico e pedagogico, hoje se tornou uma necessidade imediata de mudanga e
atuacdo. Entretanto, sabemos que essa ndo é uma tarefa facil, visto que nossa sociedade apresenta
desigualdade quanto a disponibilizacdo de recursos tecnologicos tanto para o corpo docente, quanto
para os alunos; ambos exercendo seu respectivo papel educacional direto de suas residéncias. Isto
posto, a inser¢do de tecnologias e atividades que fomentem o pensamento critico em sala de aula
(momentaneamente virtual) podem trazer uma notavel diferenga e melhora no processo de aquisi¢ao de
uma lingua.

Freitas (2010) relata em suas pesquisas que, apesar de algumas escolas oferecerem acesso e
disponibilidade a recursos tecnoldgicos, ndo € o suficiente para que professores os integrem em suas
praticas diérias devido a dificuldades apresentadas na aplica¢éo e execucdo dos mesmos. Pierre Lévy
(2010, p. 159) notabiliza a questéo da relagdo entre as tecnologias e a formagéo profissional ao assinalar
que “pela primeira vez na histéria da humanidade, a maioria das competéncias adquiridas no inicio de
seu percurso profissional estardo obsoletas no fim de sua carreira”. A partir desta constatagao, podemos
visualizar a necessidade da formagao continuada no cotidiano do profissional docente, como pontua Silva
(2012, p. 05): “na formacéo de professores, os formadores precisam incluir nas agendas espago para
que essas demonstragdes acontecam de forma a atenuar o impacto inicial daqueles que ainda néo tém
tanta familiaridade com as novas tecnologias”.

Ocasionalmente, diante de um cenério contemporaneo e digital, os professores de linguas
estrangeiras/adicionais podem se sentir um pouco confusos e inseguros ao utilizarem certas plataformas
e programas. Contudo, para atingir-se uma maior efetividade de resultados no ensino, os docentes tém
como parte integrante de seu trabalho buscar “fazer com que essa maneira inovadora, certamente
percebida como cadtica e desordenada, faga sentido para os alunos” (CELANI, 2004, p. 50-51). Dessa
forma, os alunos podem se sentir mais motivados e conectados com o contelido apresentado.

Como consequéncia da evolugdo tecnoldgica, de mudangas consideraveis nas caracteristicas
de membros das novas geragdes e da panordmica mundial atual, professores demandam maior atencéo
quanto a utilizacao dos recursos digitais disponiveis. Nao basta somente ter o conhecimento basico sobre

instrucdes e usos de certo equipamento ou ferramenta; é preciso analisar criticamente como esse
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instrumento pode beneficiar na maneira como a lingua é ensinada e transposta, por isso destacamos
que alunos e professores em circunstancias atuais necessitam ser digitalmente letrados. Lopes (2012)

conceitua Letramento Digital da seguinte maneira:

O termo letramento digital pode ser entendido sob uma ética que vai além da capacidade de
decifragdo de um sistema de signos especificos e veiculados pela linguagem hipermidiatica
dos textos eletrdnicos. Letramento digital remete a outras dimenses discursivas que, por sua
vez, levam a uma percepg¢ao mais critica da produgéo, dos modos de distribuigao e circulagéo
da cultura cibernética na sociedade (LOPES, 2012, p. 9).

Corroborando este mesmo pensamento, Dotta et al. (2013), destacam que, apesar da tecnologia
permitir e oferecer um grande acesso a informagéo, é papel do professor promover condigdes de
aprendizagem para que sua utilizagdo atinja objetivos educacionais. Com 0 avango da tecnologia e o
surgimento de Tecnologias Digitais da Informagéo e Comunicagéo (TDICs), a sociedade assumiu um
novo perfil, onde a rapidez de informagdes modificou 0 modo de pensar e de viver das pessoas (SILVA,
2012). Além disso, atualmente, “a tecnologia, antes vista como algo que tirava o sujeito do convivio social,
tornou-se cada vez mais utilizada e pensada para beneficio coletivo” (JUNIOR; MONTEIRO, 2020, p. 3).
Posto que ‘o grau de letramento digital do sujeito cresce & medida que aumenta o dominio dos
dispositivos tecnoldgicos que ele emprega em suas agdes cotidianas” (XAVIER, 2011, p. 04), o professor
pode enriquecer suas praticas em prol das exigéncias coletivas ao se tornar digitalmente letrado. Essas
reflexdes atuaram como elementos motivadores para a elaboragdo de sugestdes pedagogicas
posteriormente aqui apresentadas, na esperanga de poder contribuir com professores de linguas
estrangeiras/adicionais em tempos tdo complexos e adversos.

Diante dos ultimos acontecimentos, as TDICs tém provocado efeitos significativos para o
processo de escolarizagao, principalmente em relagao as varias possibilidades de trabalho em contexto
escolar, que permitem e facilitam o processo de ensino e aprendizagem. Elas ocasionam diversas
inovagdes, “sobretudo no que tange as diferentes possibilidades de transformar tais ferramentas em
salas de aulas virtuais, que possibilitam a interagdo de alunos e professores” (JUNIOR; MONTEIRO,
2020, p. 4). Ademais, algumas delas sdo mais proximas das atividades cotidianas dos alunos, como
videos, mUsicas, jogos ou até mesmo a intemet, em geral (GARCIA; SILVA; FELICIO, 2012, p. 142).

Segundo Barros et al. (2012), o avango tecnoldgico ndo se aplica somente aos usos de novos
elementos; ele também altera comportamentos, n&o somente individuais, mas de todo um grupo social.
Partindo desse principio, entende-se que recursos tecnolégicos podem trazer consigo o aprimoramento
linguistico, pois, com o0 advento da internet, muitos meios midiaticos encontram-se em lingua estrangeira,
colocando o individuo em exposi¢éo e contato direto com outras linguas.
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E indiscutivel que as novas tecnologias transformam a sociedade e os individuos, interferindo
diretamente no seu desenvolvimento. As pessoas tém modificado a sua forma de se
comunicar, ler, escrever, agir, interagir, compreender e se relacionar através de diferentes
tecnologias, que também estdo presentes no cotidiano das escolas, na vida e nas praticas
sociais de alunos e de professores (MARQUES, 2016, p. 109).

Em relagdo a mudancgas presentes na vida social de alunos e professores, esses avangos
trouxeram consigo um novo contexto e ambiente de aprendizagem. Plataformas e espacos digitais se
manifestam grandemente na educacao. Leffa (2016) caracteriza um procedimento implantado por essas
novas praticas: a sala de aula invertida (SAI). De acordo com o autor, esse método propde um tipo de
aprendizagem em que o aluno age e reflete sobre o conhecimento que esta sendo construido por meio
de interagdes e praticas sociais. Portanto, é agindo e refletindo, juntamente com o préximo, que o aluno
tem a chance de “criar e transformar sua realidade, base essencial da educacao” (LEFFA, 2016, p. 18).
Esse modelo pode ser benéfico, pois € um modelo pedagdgico no qual o tradicional modelo de ensino
com o professor em sala e os elementos da tarefa de casa séo invertidos. Videos curtos sobre a aula
sao vistos em casa antes da aula presencial, enquanto o tempo em sala de aula é dedicado para a

realizacéo de exercicios, projetos e discussdes (BERGMANN, 2012).

2.3 Pedagogia dos Multiletramentos

A énfase em meios semioticos tradicionais, como o texto impresso ou os letramentos da letra,
esta caindo em desuso. Em uma sociedade conectada, individuos convivem com outras linguagens,
como fotos, imagens, videos, musicas, animagdes e diagramas. Logo, novos contextos introduzem novos
tipos de aprendizes. Estes, por sua vez, carecem de novos tipos de aprendizagens, exigindo, portanto,

outra pedagogia (ROJO, 2016): a Pedagogia dos Multiletramentos:

Cope e Kalantzis (2006) chamam a essa pedagogia “pedagogia dos multiletramentos” que
definem como sendo uma pedagogia por design, na qual os estudantes precisam se apropriar
dos designs digitais disponiveis, isto é, precisam, é claro, ter conhecimento pratico e
competéncia técnica para ser um “usudrio funcional”, mas somente isso ndo basta: é preciso
também ser um leitor, um analista critico desses designs disponiveis (textos, infograficos,
videos de diversos tipos, esquemas, imagens estaticas, games etc.). Mas uma pedagogia dos
multiletramentos n&o se esgota nos designs disponiveis: ela busca conhecé-los e analisa-los
criticamente para, a partir deles, chegar ao redesign, isto é, a uma produgéo que se apropria
do disponivel conhecido para “criar sentidos transformados e transformadores” (ROJO, 2016,
p. 09-10).
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O New London Group (CAZDEN, et. al., 1996) discorre sobre a Pedagogia dos Multiletramentos
ao relatar que ela apareceu como uma proposta para uma nova pratica educacional que abrange
mudangas relacionadas a modernidade, como novos habitos e novas maneiras de se comunicar. O grupo
adverte métodos tradicionais que utilizam o texto escrito como seu unico instrumento didatico, ja que é
praticamente impossivel encontrar somente um meio monomodal de comunicagdo nos dias de hoje. Em
contrapartida, eles encorajam o0 emprego de textos multimodais, os quais sao mais suscetiveis a alcancar
sucesso ao explorar a capacidade humana de se expressar inteiramente por meio da linguagem.
(CAZDEN et. al., 1996).

Ao sintetizar conceitos relacionados a nova pedagogia em questéo, Brener (2018) reporta que o
termo “multiletramentos” faz referéncia a duas dimensdes: multilingue e multimodal. A primeira diz
respeito a diversidades sociais, como o uso da lingua entre as minorias, diferencas discursivas,
diferengas identitarias e diferentes letramentos em relagao a diversificagéo cultural. A segunda, chamada
de Multimodalidade, prega que a construgdo do conhecimento é ativa e dindmica, realizada por meio de
diferentes meios de comunicagéo e interagdo com o mundo e 0s outros.

Kress (2010) define Multimodalidade como sendo uma interag&o entre a fala, a escrita, a leitura
e outras maneiras de criar significado. Essa cooperagdo envolvendo meios multissemiéticos se encontra
exposta atualmente, sobretudo com o crescimento continuo das TDICs. Redes sociais como Facebook,
What's App, Instagram e Twitter desempenham influente papel no curso comunicativo.
Consequentemente, eles intervém diretamente no comportamento dentro (e fora) de sala de aula, assim
como na comunidade social em geral, reafirmando a indispensabilidade do exercicio de reflexdo sobre

praticas pedagdgicas na contemporaneidade.

3 Propostas Pedagdgicas

Com base nos preceitos tedricos explorados, apresentamos algumas propostas de atividades
pedagdgicas englobando as tecnologias digitais de informacdo e comunicagdo, a luz dos
multiletramentos no ensino de linguas, utilizando Narrativas Visuais como instrumento de ensino. O
objetivo do desenvolvimento dessas atividades € propiciar oportunidades de interagao entre aluno/aluno,
aluno/professor e aluno/mundo, além de promover o0 uso de meios multissemiéticos, a fim de resultar em
um possivel exercicio da cidadania por meio da linguagem.

Ha varias denominagdes para o termo Narrativas Visuais: livro sem texto; album de figuras; livro
mudo; texto visual; livro sem palavras; livro-imagem e livro de imagem. Rodrigues (2012, p. 66) define
narrativas visuais como sendo “[...] um texto completo e ndo necessita de reforgo verbal, e sim de
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interpretacdo, como qualquer texto literario”. Ressaltamos que definicdo que baseou este trabalho,

entretanto, foi a seguinte:

[...] toda e qualquer narrativa (literaria ou ndo) que é ‘contada’/narrada ou ilustrada somente
por meio de texto visual, ou seja, ha auséncia do texto verbal. Se, por acaso, o texto verbal se
fizer presente, ele é representado e lido como texto visual, ndo como letras e palavras. Aqui 0
texto verbal terd o papel de ilustragéo, tdo somente. Trata-se, portanto, de um texto aberto,
cujo final do livro ndo implica, necessariamente, o final da historia, o qual possibilita maior
autoria, liberdade criativa/leitora e participagao ativa do leitor que pode pertencer a qualquer
faixa etaria, sem restrigbes (FERREIRA, 2019, p. 139-140).

Alguns dos notaveis beneficios do uso de narrativas visuais em praticas pedagogicas condizem
com a vantagem das obras abarcarem qualquer faixa etéria e apresentarem flexibilidade para serem
trabalhadas no ensino de qualquer idioma. Por serem constituidas majoritariamente por imagens, a
leitura pode ser feita com varios publicos diferentes. Entre alguns dos objetivos que podem ser
alcangados com o uso desse género no ensino de lingua estrangeira/adicional, estdo o agugar da
curiosidade, aumento do nivel de interpretacdo textual, e estimulo do pensamento critico por meio da
leitura de imagens, ao fazer uso de recursos tecnolégicos e multimodais em sala de aula.

De modo consequente, buscamos meios tecnoldgicos, digitais e multimodais como critérios de
elaboracdo de sugestbes de atividades, as quais apresentam obras de narrativas visuais como
instrumento de uso da lingua. A obra escolhida foi Omar e o Mar do autor mineiro Claudio Martins’. Nesta
obra, um menino (Omar), sem sair de seu quarto, viaja pelos quatro cantos do mundo com seu cachorro,
somente com o auxilio da imaginagéo. Ao longo das vinte e quatro paginas do livro, ilustragdes retratam
os destinos visitados pelos personagens, narrando a histéria a partir de suas cores, tons e formas. Assim
sendo, desenvolvemos oito propostas didaticas, formando uma sequéncia de aulas com atividades
relacionadas ao agir do aluno no mundo em que se vive. Almejou-se encorajar a interculturalidade e o
exercicio do pensamento critico por intermédio da linguagem, tendo como base as ilustragbes e 0s
lugares representados no livro.

A finalidade dessa proposta é prover sugestdes de mecanismos digitais que possam auxiliar no
processo de ensino e aprendizagem de uma lingua estrangeira/adicional sob a perspectiva dos
multiletramentos, visando promover possibilidades de interagcdo e uso da lingua alvo. Para isso,
mergulhamos no universo dos Repositorios Educacionais Abertos (REA), aventurando-nos no uso de
Objetos Digitais de Aprendizagem (ODA). Nessa 6tica, pode-se entender REA como sendo:

7 Disponivel para aquisi¢do em: https://www.amazon.com.br/Omar-Mar-Cl%C3%A1udio-Martins/dp/8573194480.
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[...] materiais de ensino, aprendizado e pesquisa em qualquer suporte ou midia que estéo sob
dominio publico ou s&o licenciados de maneira aberta, permitindo que sejam acessados,
utilizados, adaptados e redistribuidos por terceiros. O uso de formatos técnicos abertos facilita
0 acesso e reuso potencial dos recursos. Os REA podem incluir cursos completos, partes de
cursos, médulos, guias para estudantes, anotagdes, livros didaticos, artigos de pesquisa,
videos, instrumentos de avaliagdo, recursos interativos como simulagdes e jogos de
interpretacdo, bancos de dados, software, aplicativos (incluindo versbes para dispositivos
moveis) e qualquer outro recurso educacional de utilidade. Muitos REA — mesmo que possam
ser compartilhados por meio de formatos digitais — também podem ser impressos
(UNESCO/COL, 2011 apud AMIEL; SANTOS, 2013, p. 02)

Os repositérios educacionais disponibilizam diferentes formatos de recursos pedagégicos tais
como textos, livros, multimidia, dentre outros, para serem implementados em sala de aula. Em ambientes
virtuais, os materiais disponiveis e utilizados com mais frequéncia sdo os Objetos de Aprendizagem
Digitais (OAD). Araujo (2013, p. 179) define-os como sendo “recursos digitais reutilizaveis que se prestam
a servir como ferramentas de ensino em diversos contextos educacionais”. Braga (2014) preconiza que
os OAD podem demonstrar vantagens consideraveis quando aliados ao processo educativo, no entanto,
depende da clareza dos objetivos que se deseja alcangar, assim como da definicdo de estratégias para
a utilizag&o desses objetos por parte do professor.

Perante a concepgéo de lingua como pratica social (ZAVALA, 2018) e os principios da Atividade
Social (LIBERALI, 2009), ao final de cada proposta, os alunos s&o convidados a participar da realizagao
de uma agao social perante a comunidade em que habitam. Desse modo, a partir do uso de diferentes
ferramentas digitais, os alunos teriam a oportunidade de desempenhar seu papel cidadao em atividades
sociais na lingua alvo. Para fins representativos, o publico alvo selecionado para esta proposta séo
aprendizes de inglés como lingua estrangeira/adicional, com nivel linguistico A2-B1 de acordo com o
Quadro Europeu Comum de Referéncia Para Linguas®. Vale aqui salientar que as atividades propostas
sao passiveis de adaptagdes se 0 educador assim julgar necessario.

Uma sintese dos planos de aula equivalentes as atividades foi organizada categoricamente no
Quadro 1 para fins instrutivos, contendo: numero da aula, titulo da aula, tema abordado, recursos
multimodais utilizados, objetivo pedagdgico, proposta de agao social e sugestdes de artefatos digitais
que podem ser utilizados durante a aula. Em seguida, o Quadro 2 disponibiliza, de forma concisa,

informacgdes sobre as ferramentas utilizadas em cada aula.

8 Disponivel em: https://www.cambridgeenglish.org/exams-and-tests/cefr/
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A
U ‘ TEMA RECURSOS PROPOSTA DE ACAO
L TITuLo ABORDADO MULTIMODAIS OBJETIVO SOCIAL OAD ¢ REA
A
gf)rrlli;?)' Nova Criagdo de um Padlet com | a) Lyrics training'”
1 Omar in New ? Musica: Empire State of | Trabalhar mensagens motivadoras para
York Discussdes sobre o Mind de Alicia Keys’ intercultura-lidade as familias atingidas pela | b) Video do Youtube
ocorrido em 11/09 tragédia.
c) Padlet
. . a) Google Earth e
g;itefgiiogzualguns Fotos ¢ imagens; Elaboragdo de um folheto | Google StreetView
Omar  around Artigos de noticias; Desconstruir %nf'ormatlvo para  auxiliar
2 Europe Imigragio o esteredtipos imigrantes ao adentrarem um | b) Canva
. . ) pais no qual nio falam o
contexto atual. l,; zf/‘;‘r‘;iz:ﬁazebs”” idioma oficial. ¢) TED-Ed Blog
Refletir sobre Elaboragdo de uma tirinha
Charges e Tirinhas | possiveis beneficios comlf:a ou charge com o .
Impacto causado . . tema: Uso da tecnologia na | a) Pixton
. . cOmicas sobre o uso de | oportunizados pela .
3 Omar visits Asia | pelos avangos . . contemporanei-dade.
- tecnologia na | tecnologia como
tecnologicos. . I ~ b) Storyboard that
atualidade. solugdes para .
roblemas globais Compartilhar  nas  redes
P 5 ) sociais: Facebook e Twitter
Elaboragao de uma
Analisar campanhas campanha sobre protegdo de
o - mp animais em extingdo. a) TED-Ed Lesson"?
Omar is in . - Campanhas de prote¢do | de protegdo  aos
4 . Animais em extingdo T L
Australia a0s animais. animais.
Postar no [Instagram e | b) Crello
compartilhar em grupos do
What's App
Trabalhar  aspectos
lexicais utilizando a) Quizlet'®
Documentario: Middle ele{nényos is da Aula pratica de culinaria. .
Omar goes to - culinaria local. . b) Educational Games
5 the Middle East Culinaria local Eastern Food Compartilhar com outras | |7
¢ Miadte Las Documentary' . turmas.
Refletir sobre
aspectos culturais. ¢) Quizizz'®
a) Kahoot®
Refletir sobre
Omar explores | Cultura Africana no | Misica: Waka Waka da contrastes e | Gravar um Podcast sobre | b) Live Worksheets
) . . semelhangas das | semelhancas e contrastes
Africa! Brasil Shakira!® . .
: : culturas Africanas e | entre cultura Africana e | c) Buzzsprout
6 Brasileiras. Brasileira.
d) Mind Maps
Omar faces the Educagdo emocional Video: How fo process Refletir sobre como | Criagio de Stickers de | a) TED-Ed Lesson?
7 ; (como enfrentar o J,p ' lidamos com nossas | What’s App para serem
ocean! your emotions ~ . S .
NnoSsos oceanos emogdes e o que | enviados com o intuito de | b) Sticker Pack

9 Videoclipe disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=g4liccUjGps.

10 Atividade da musica disponivel em: https:/lyricstraining.com/en/play/alicia-keys/empire-state-of-mind-part-ii-broken-down-
live/HURFPTXHJu

11O professor deve selecionar algumas imagens de acordo com a faixa etaria e nivel linguistico do publico alvo, além de filtrar
informagdes relevantes para a discussao proposta. Exemplos disponiveis em:
https://br.pinterest.com/lirpastar1979/technology-comics/

12 Exemplos disponiveis em: https://www.worldanimalprotection.org/wildlife-not-entertainers/latest-campaign-news

13 Licdo disponivel em: https://ed.ted.com/lessons/when-will-the-next-mass-extinction-occur-borths-d-emic-and-pritchard

14 Video do documentario disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=czg3rOhWB8E

15Sugestdes: a) 20 Top Middle Eastern Foods: Which is the best? Disponivel em: https://edition.cnn.com/travel/article/middle-
east-food-dishes/index.html; b) 32 Middle Eastern recipes you can make at home. Disponivel em:
https://www.middleeasteye.net/discover/32-middle-east-recipes-make-at-home; c) Top Middle Eastern Recipes for Beginners.
Disponivel em: https://www.thespruceeats.com/middle-eastern-recipes-for-beginners-2355793.

16 Atividade especifica disponivel em: https://quizlet.com/442509189/cooking-skills-flash-cards/

17 Repositorio disponivel em: https://www.culinaryschools.org/kids-games/

18 Atividade especifica disponivel em: https://quizizz.com/join/quiz/56434d30fdd032966cff2b0d/start?studentShare=true

19 Videoclipe disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=pRpeEdMmmQ0

20 Atividade especifica disponivel em: https://create.kahoot.it/details/african-society-and-culture/65857241-b208-4b99-ba8d-
16845281175

21 Video disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=b197X0d9S7U&t=35s

2 |icao disponivel em: https://ed.ted.com/lessons/does-stress-cause-pimples-claudia-aguirre.
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pessoais)

podemos fazer para | fazer alguém sorrir.
melhorar a maneira
que lidamos com elas
e com a do proximo.

Omar goes back

Arti line: i i
igo online Pesquisar, Analisar e

Refletir  sobre a

Debate sobre o posiciona- | a) Mentimeter

8 10 Brazil! Cultura indigena Brazil's indigenous ltura indigena n mento poitico brasileiro em
it people: 'We fight for the ;;u uAl ¢ © relagdo as terras indigenas. b) Wheel Decide
right to exist” rastl
Quadro 1. Organizag&o categdrica de propostas de atividades.
Fonte: Elaborado pelas autoras.
FERRAMENTA DIGITAL DESCRICAO ACESSO
Disponivel em:
BUZZSPROUT E uma ferramenta online com instrugdes que auxiliam na criagio de https://www.buzzsprout.co
Podcasts™.
m/
Canva é uma plataforma de design grafico que permite aos usuarios criar . . .
. 1 . ~ R X Disponivel em:
CANVA graficos de midia social, apresentagdes, posteres e outros conteidos
visuais. Estd disponivel online e em dispositivos moveis e integra | https://www.canva.com/
milhdes de imagens, fontes, modelos e ilustragdes.
CRELLO A Crello é uma ferramenta de design online para criar animagdes e Disponivel em:
graficos para redes sociais e Internet. https://crello.com/pt/
Google Earth & um programa de computador desenvolvido e distribuido | Disponivel em:
GOOGLE EARTH pela empresa estadunidense do Google cuja fungdo € apresentar um | hitps://www.google.com.b

modelo tridimensional do globo terrestre, construido a partir de mosaico
de imagens de satélite.

r/intl/pt-BR/earth/

GOOGLE STREET VIEW

Google Street View € um recurso que disponibiliza vistas panoramicas
de 360° na horizontal e 290° na vertical e permite que os usuarios vejam
partes de algumas regides do mundo ao nivel do chdo/solo.

Disponivel em:

https://www.google.com.b

r/maps/preview

Kahoot! é uma plataforma de aprendizado baseada em jogos, usada
como tecnologia educacional em escolas e outras instituigdes de ensino.

Disponivel em:

KAHOOT! Seus jogos de aprendizado, Kahoots, sio testes de multipla escolha que | https:/kahoot.com/schools
podem ser acessados por meio de um navegador da Web ou do aplicativo | _y/
Kahoot. -
Liveworksheets permite que o professor transforme atividades que
seriam impressas (em formato doc, pdf, jpg...) em exercicios interativos Disponivel em:
online. Os exercicios podem apresentar opgdes de auto-corre¢do, ou )
LIVEWORKSHEETS podem ser enviados ao professor. As atividades podem incluir o anexo | https://www.liveworksheet
de_ sons, videos, e,x‘ercicios gamif:lcados, de multipla escolhgf e até s.com/aboutthis_en.asp
atividades para pratica de producdo oral, onde os alunos utilizam o
microfone do computador.
. L, . . - .. Di ivel em:
Lyrics Training € um website que permite a realizagdo de atividades com 1sponivel em
LYRICS TRAINING . . N . ..
musicas, como exercicios de completar lacunas e karaoké. https://lyricstraining.com/
Disponivel em:
A Mentimeter ¢ uma empresa sueca com sede em Estocolmo que .
MENTIMETER desenvolve e mantém um aplicativo de mesmo nome usado para criar | hitps:/www.mentimeter.c
apresentacdes com feedback em tempo real. om/
O MindMeister ¢ um aplicativo de mapeamento mental online que | Disponivel em:
MINDMEISTER permite que seus usuarios visualizem, compartilhem e apresentem seus . .
) www.mindmeister.com
pensamentos através da nuvem.
Padlet é uma ferramenta online que permite a criagdo de um mural ou
quadro virtual dindmico e interativo para registrar, guardar e partilhar | Disponivel em:
PADLET conteudos multimidia. Funciona como uma folha de papel, onde se pode

inserir qualquer tipo de contetdo (texto, imagens, video, hiperlinks)
juntamente com outras pessoas. Com a mesma conta pode-se criar varios

https://pt-br.padlet.com/

2 Disponivel em: https://www.bbc.com/news/world-latin-america-480507 17

24 “Conjunto de arquivos publicados pela midia digital, composto de musicas, videos, noticias, que ficam armazenados em
um servidor na internet, sujeito a atualizagdes constantes, e que podem ser automaticamente baixados para um computador
ou transferidos para aparelhos de informatica portateis” (MICHAELIS, Dicionario Brasileiro da Lingua Portuguesa). Disponivel
em: https://michaelis.uol.com.br/moderno-portugues/buscal/portugues-brasileiro/podcast/.
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murais. (SEAD, 2018%)

QUIZLET

O Quizlet ¢ uma plataforma de estudos em geral que, inclusive, permite
aprender outras linguas. Ha a opgdo de ler sobre portugués, historia,
ciéncias, entre outras disciplinas. Com ele, ¢ possivel criar seus proprios
flash cards — slides interativos com pergunta e resposta para ajudar na
formagdo de vocabulario —, acessar de outras pessoas, jogar jogos
educativos e estudar idiomas online.?

Disponivel em:

www.quizlet.com

QUIZZIZ

O Quizizz é um software que permite usar e criar “Quizes” para jogar em
sala de aula ou como trabalho de casa.?’

Disponivel em:

WWW.quizziz.com

Disponivel em:

O Sticker Packs for WhatsApp € um pacote de adesivos nativos do | pttps://getstickerpack.com/

STICKER PACKS Telegram para usar no WhatsApp, disponivel para Android e iOS.

stickers

TED-Ed ¢ uma plataforma online que contém uma curadoria de videos
da plataforma TED e animagdes proprias. O website oferece ligdes | Disponivel em:
TED-ED prontas sobre temas diversificados com opgdes de video, compreensao,
discussdo e pensamento critico. A plataforma também permite a
customizagdo de licdes pelos professores.

https://ed.ted.com/

Wheel Decide é uma ferramenta simples criada a partir da tipica roda da Disponivel em:

WHEELDECIDE sorte, que permite a criagdo de diferentes rodas.

https://wheeldecide.com/

Disponivel em:

YOUTUBE Youtube é uma plataforma de compartilhamento de videos.

www.youtube.com

Quadro 2. Informagdes sobre as ferramentas digitais propostas para utilizag&o.
Fonte: Elaborado pelas autoras.

As proposi¢des compartilhadas nos quadros apresentados visam ao enfoque comunicativo e
intercultural no ensino de linguas, suscitando ponderagbes e reflexdes quanto ao uso de lingua
estrangeira em diferentes contextos culturais. A interagdo por meio de atividades e ferramentas
multimodais participam da busca pela construgdo do carater social do aluno como cidad&o consciente.
Sugere-se que as atividades sejam realizadas parcialmente fora do horario de aula, e parcialmente em
horario de aula, visando & aplicabilidade do conceito de Sala de Aula Invertida (SAl). Dessa forma, os
alunos teréo a chance de conhecer um pouco mais sobre o0 conteudo e a plataforma escolhida, exercendo
sua capacidade de agéncia e autonomia no ritmo que desejarem e que for conveniente para seu
aprendizado, estimulando a interagdo aluno/tecnologia. J& os momementos em sala de aula (virtual ou
nao), seréo focados em interagdes aluno/aluno e aluno/professor, estimulando a pratica e a produgdo na
lingua estrangeira/adicional, e o esclarecimento de quaisquer duvidas que possam vir a surgir, exibindo
0 papel do professor como mediador durantes as aulas.

A introducédo e aplicagdo destas atividades podem apresentar algumas limitagdes quanto a
conexdo com a internet. Além disso, no inicio da inser¢do dessas propostas pedagdgicas, 0s alunos

podem encontrar dificuldade ao lidar com algumas ferramentas e plataformas aqui sugeridas. Apesar de

25 Tutorial disponivel em: https://inovaeh.sead.ufscar.br/wp-content/uploads/2019/04/Tutorial-Padlet.pdf

% Fonte: https://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/quizlet.html; Tutorial disponivel em:
http://www.gestaoescolar.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/pdf/tutorial quizlet.pdf

27 Tutorial disponivel em: https://ceduc.unifei.edu.br/tutoriais/quizizz-como-criar-um-quiz/
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serem considerados por alguns teéricos, como Prensky (2001), “nativos digitais”, temos acompanhado
no processo eduacional vigente que isso néo é inteiramente verdadeiro. Devido a falta de acesso a certos
recursos tecnoldgicos, mesmo pertencendo a uma geragéo considerada “conectada”, grande parte dos
alunos pode demonstrar certo grau de dificuldade. Por isso, salienta-se o papel do professor em auxiliar
e incentivar o uso dessas plataformas, de maneira a aumentar o nivel de letramento digital dos alunos e
propiciar uma experiéncia mais completa e eriquecedora neste contexto pandémico.

Por outro lado, as propostas aqui apresentadas tém o potencial de alcangar melhoria no processo
de ensino e aprendizagem da lingua estrangeira/adicional. Ao fazerem uso de recursos interativos e
tecnoldgicos, como os sugeridos, os alunos tém a oportunidade de lidar com a lingua-alvo de modo ludico
e variado, além de ter contato com diferentes modos de representagao, contribuindo para a construgao

mais critica de sentido e significado.

4 Consideragoes finais

O presente artigo teve como objetivo refletir sobre o papel das tecnologias digitais de informagéo
e comunicacdo (TDICs) no ensino de linguas estrangeiras/adicionais nas atuais circunstancias em meio
a um fendmeno internacional inédito. Consequentemente, alguns conceitos relacionados ao ensino de
linguas na contemporaneidade, como Atividade Social (LIBERALI, 2009), Interculturalidade (DURAO,
2002), Letramento Digital (XAVIER, 2011) e Multiletramentos (COPE; KALANTZIS, 2000) foram
abordados, enfatizando a relagdo professor/tecnologia/aprendizagem via mediagdo e interagéo.
Sugerimos, também, oito atividades pedagdgicas com diferentes propostas de agéo social e recursos
multimodais, envolvendo o uso de ferramentas digitais a titulo de exemplificagdo de praticas
pedagdgicas, conforme apresentamos no primeiro quadro.

Acreditamos que aprender linguas estrangeiras/adicionais néo envolve somente transitar entre
suas dimensdes sistémicas e funcionais, mas também por entre suas dimensdes criticas e sociais. Ao
ponderar sobre contetudos abordados, destacamos a necessidade da atengéo perante a incluséo de
matizes culturais nas aulas de linguas estrangeiras/adicionais (FERREIRA, 2020), para que o0s
aprendizes incorporem a pratica intercultural por meio do uso da linguagem, a fim de contrastar com sua
prépria cultura, promovendo um novo olhar sobre si.

Por conseguinte, conforme mencionamos anteriormente, observados todos esses aspectos,
entendemos que quando as novas tecnologias sdo ambientadas no contexto educacional, podem
respaldar o principio de novas realidades, expandindo o conhecimento tanto do aluno quanto do
professor. A partir disso, ha o despertar de novos interesses, juntamente com o desenvolvimento de
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habilidades e dos multiletramentos. Conforme Oliveira e Souza (2020, p. 9), diante dessas

consideracdes, percebe-se que “a necessidade de se reinventar é premente em tempos de crise”.
Concluimos este artigo na esperanga de que, mediante as sugestdes didaticas apresentadas,

seja possivel contribuir para maior clareza na concepgao do uso de recursos midiaticos para trabalhar

aspectos linguisticos, culturais e sociais da lingua estrangeira de forma mais significativa e motivadora.
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